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Dinosauri ‘simpatici’, italiani alia riscossa e un 

CADAVERE DI TROPPO... E NON FINISCE QUl! 
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REVIEWS 


LE SAGHE DELLA SlERRA, LE MERAVIGLIE DEL SUPER 
FAMICON, SEGUITI ECCELLENTI E TANTA SIMULAZIONE! 


MaxiTRICKS 


v; 


I codici 01 Lemmings, la soluzione in Time Machine 

E ALTRI INFAMI SUGGERIMENTI DA CHI ‘GIOCA SPORCO*... 











HOT SLOTS 

SliZI UHI VI ACCOMPAGNA PER UNA NUOVA VISITA ALLE 
MERAVIGLIE ELETTRO-MECCANICHE DEL DIVERTIMENTO! 
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apeie che di solito ì mesi sftcqes$jvi ai Natale, 
c maggiormente aprite e maggio* di solito so- 
no un po' scarsità per quanto, riguarda la pro- 
duzione dì software. Ma ujt imamente questa 
tendenza sì sta afilc volendo sempre di più. A quanto ‘pare 
infatti* la sete di novità si fa scntiip in ogni perìodo del* 
ranno, c questo numero dì maggio ne è la dimostrazione. 
Tra ì titoli che troverete in questo numero della rivista, 
compare h nuova fatica firmata Lucasfihn: The Secret of 
Monfccy Island, Ricordo che già due anni fa, insieme a 
Bonaventura, avevo visto le diapositive di questo gioco, c 
a quanto pare la sua realizzazione ù costata moltissimo 
tempo* ma stando a quanto dice il punteggio assegnato dal 
nostro ineguagliabile MA ai gioco, sembra che il team Lu- 
castlim abbia fatto ancora una volta centro. 

Quinci ormai siamo più che convinti che non esistono i pe- 
riodi bui del software, perché fra previe us, demo c defini- 
tivi, s:amo sempre sommersi dal materiale e immancabile 
mente qualcosa deve starsene fuori dal timone (la "scalet- 
ta" di una rivista), 

IMPORTANTISSIMO: Troverete nelle pagine In bianco c 
nero un questionario che vi permetterà di avere fra le mani 
una rivista sempre più vostra, sempre più bella, sempre più 
vicina ai vostri desideri. Qui tira aria dì primavera e di no- 
vità, soprattutto per voi! 

Inoltre per migliorare le nostre riviste stiamo cercando col- 
laboratori/lrici a tempo pieno che seguano la redazione. Se 
siete interessati potete inviare il vostro curriculum vitac c 
tutti i vostri dati a: 

Edizioni Hobby - Collaborazione 
Casella Postale 853 
20101 Milano 
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UP! 

Con un successo come quello dì 
Carvllp alle spalle era pratica- 
mente sicuro che quelli della Co- 


re Design ci avrebbero riprovato 
con un’altro platform game, 
Chuck Rock sarà però anche il lo- 
ro ultimo gioco del genere. 


“Anche ì liran nosauri piangono', un suono 
estraneo sì inserisce nella soporifera melodia 
delle annuncia' .rici. il grido di soccorso della 
moglie Ophelia cne stendeva ì panni in giardi- 
no. Qualche istante per scuotersi dal suo torpo- 
re e per cercare vestiti che Muralmente erano 
appesi in giardino e Chuck corre fuori dalla ca- 
verna appena in tempo per vedere Ophetia rapi- 
ta dai bruto locai? un certo Gary Gritter Senza 






I DINOSAURI BUONI... 

CUVE H CROC * fonge do trompolino. Stategli sulla coda e lanciate ano roccia 
sulh altro estremità per landore Chuck in aria. 

BRIAN 11 GRANDE BRONTO - salitegli sullo schiena e badategli un sasso in te- 
sta per fargli attraversare paludi pericolose, eta 

TERRY IL PTERO0ÀTTILO - Colpitela e vi preleverà facendovi attraversare in volo 
qualunque ostacolo. 

SYLVIA H. SERPENTE - ita rannicchiata, ma quando viene colpita si srotola fa- 
cendovi do ponte. 

DEREK li DINOASCENSORE - quando viene colpito Derek allunga il suo callo 
permettendovi di raggiungere maggiori altezze. 

TONY IL DIAVOLO DELLA TASMANIA una vecchia conoscenza questa, vi se- 
gue distruggendo qualsiasi cosa lungo il vostro cammino. 


perdere un'istante il nostro amico si getta den- 
tro un cespuglio, recupera qualche foglia di fi- 
co per coprire i suoi attributi e si getta all’ìnse- 
gulmento. 

La strada ohe porta versi i territori di GriUer at- 
traversa cinque diversi paesaggi: pianure erbo- 
se. caverne, ambienti sottomarini, ghiacciai e 
l'interno di un dinosauro cne porta ad un cimi- 
tero. 

Sparsi per terra e sulle piattaforme (ette pochi 
sanno essere frequentissime nei paesaggi prei- 
storici. scomparse poi insieme ai dinosauri e 
sopravvissute solo nella memoria atavica di 
Qualche game designer NdT) si trovano maci- 
gni di due differenti grandezze. Chuc* può rac- 
coglierli per scagliarli contro le numerosissime 
creature che incontrerà Sulla sua strada o Di- 
sporli in punti strategici eie gii permettano di 








Cominciamo con una breve descrizione del no- 
stro eroe. Chuck Rock è un uomo delle caver- 
ne, anche se non proprio come ve lo aspettere- 
ste. assomiglia di più ad un incrocio tra un MA 
e un BD6 la domenica pomeriggio. Pantofole, 
poltrona e televisione, sprofondalo nella poltro- 
na preferita con la canottiera cinta da un varie- 
gato campionario di decennali macchie dì sugo 
di alghe Questo non vuol dire che non faccia 
esercizio, egli si aliena con lamozzana costan- 
za sui pulsanti del telecomando e sui lappi di 
bottiglie di birra di felci. 

Proprio mentre si trovava impegnato in un per- 
corso ao ostacoli sul suo televisore, cercando 
di evirare tribune politiche t la 672 puntata di 

A A 3GQ1J TV A^n ac*a* 


... E QUELLI CATTI V?! ! 

WAYNE fi MAMMUTH PELOSO - vi sputa addosso palle di neve con la probo* 
sòde, vi può anche risucchiare se vi avvicinate troppo. 

TIM IL TIRANNOSAURO - usa diverse parti del corpo per attaccarvi o differenti 
altezze sulle piattaforme, 

FRANK IL TRICERATOPO - caricherà Chuck attraverso fa schermo diverse volte. 
STEVE LA TIGRE DAI DENTI A SCIABOLA - è veramente un duro, gira per fa 
schermo pronto a saltarvi addosso se vi avvicinate troppo. I suoi ruggiti possano 
spaventarvi a morte congelandovi sul posto dalla paura. 

NESSY ■ come poteva mancare bt, il misterioso mostro di Lockness, nei livelli su- 
bacquei? Per po*edo colpire dovrete continuamente rifornirvi d'ano. 
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Sono bastate le prime 
Jb redazione venisse h 
informazione relative al 
CfRCiflTS, A Pah p 
t enore é avere corno osp 
COSÌ**, 
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■■ 

{licitò comparse onere sulle nostre pagine peràié 
/mente bombardato dfi telefonate per avere delle 

lavassimo gioco delio SC/lDEA chiomato Fì GP 
|proprro qualche settimana fa abbiamo avuto 
i il team dì programmatori al completo, meglio di 




>ne di questo nuovi mi n 
si ot gruppo dei Mogi 
t qui in redazione, è e 
kipv (si trotto 
Ll^^J vorie fos 
e pertan 


0 gioco automobili slico so* 
letica, l! prodotto, da quel 
rmai praticamente ultimato 
ra solo di riossembbre le 

1 e porre gli ultimi ritocchi) 
d b si può considerare or- 
imi non te pubblicazione, 
indi ['occasione per ringra* 
Ila loro cortesia con uno 
presentazione: b versione 
ore è sfato curato da Tre* 
useppe e Ehsoni Omi'd, 
uelfe a ì 6 bit sono ad ope- 
isminì Giuliano per l'ST e 


arrivare a piailaforme nasceste Se Chuck si 
dovesse trovare momentaneamente privo di 
rocce potrà liberarsi dei suoi avversari a colpi 
di stomaco grazie ai suo possente intestino o 
prendendoli a calci in testa se riuscirà ad accu- 
mulare sufficiente forza per saltare. 

Dopo aver dato una breve occhiata ad una delle 
prime versioni dì previe* di Chuck Rock, è fa- 
cile capire perché si traila probabilmente del 
miglior gioco della Core tino ad adesso. Con 
giochi come Lemmings e Creature, la nuova 
tendenza del videogtoco si è ormai completa- 
mente affermata, tutto ciò che fi tenero e ton- 
deggiante - specie se si tratta di mostriciattoli - 
è sicuramente IN Continuate pure con i vostri 
simulatori di volo e i vostri complessissimi 
RPG, ma se volete veramente divertirvi è Chuck 
Rock che dovrete guardare, non F-124A Steaith 
Imerceptor VII. 

Disponibile entro pochissimo la versione Ami- 
ga subito seguila oa Quella Atari ST t, più ardi, 
anche da quella PC. 


Corri mo< 
soldi G 
mentre c 
ro di Gì 


ardo pei I Amiga 
on Pimento di 


| 'xr> .:rno C X sc elte ÓQ COtfVQp j, il VOWfO 

c e "te c crato del mando cercando di 
■ o *a o p ota ■' co rii circuito {prima in provo e 
senso z of ia le sequenze dei box nelb quale con- 
trollerete i meccanici olle pi ese con un cambio gomme e rifornimento a tempo 
dì word e tutto uno serie 1 di attrezzatale aggiuntive (motori, gomme, telai...) 
con le quali migliorare .fjfcriorrnente «e prestazioni delb vostra vettura. Non 
possiamo assicurorveb, mo credo che telerete b recensione nel prossimo 


biamo già parlato, Dragon fighter. 
Oramai è quasi pronto, e bisogna 
dire che quello che si può vedere 
dalla demo è veramente bello Lo 
grafico é molto curato (anche se nel* 
la schermato d'mtraduxiofte ii vede 
il cavaliere aggrappato o! collo dì 


ane differenti (o anemie? 
che stanno in prossimità 


irarvi 


espiorare tutte le 
id e contenti. Ad 
riomo senza il B) 
rimatore, tiretti le 


dit die mi sono ritrovoto 
te da sob — vedi cosa 




jenu tv mi nA/oi 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




Previe iv 



CHI 

HA UCCISO 
HIKLOS 

KARABOUDJAN? 

Dopo i fortune fissimi FUTURE WARS e OPERA- 
TION STEAITH £ ormai finalmente quasi pronta 
anche quesf ultimo avventuro onimota Cinemoti- 
que della Delphine. CRUISE FOR A CORPSE « 
ambientata negli anni '20 £ si tifò apertamente 
ai romanzi di Agotho Chrètie e il particolare al 
suo celebre investigatore Hercule Pcirot; voi im- 
personate infatti il baffuto e imperscrutabile 
ispettore Raoul Dussentier e siete stati invitali 
od una rilassante crociera su di una lussuosissi- 


ma imbarcazione appartenente od un eccentrico 
miMorio greco. In seguilo a circostanze anco- 
ra ignote sarete impegnati in intricatissime inda- 
gini per scoprire l'assassino dei magnale Niklos 
e anche i motivi dell'occultamento del suo cada- 


vere. 



Art TIMI TV rtre4.rtCrn 
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Vi piace il riso alla c antonese? Si ? Bravi perché adesso fa lago Softmail 


vi sottoporrà un gioco strategico ispirato proprio o/fa città che ha dato vi- 
ta a questo fantastico piatto colinorio: Canton. 


E il 1 375: il Mondarino di Canton emano un editto itraordinorio in cui si 
proclamo fa ricerca di un nuovo Gron Ciambellano (ma come $i mangiò 
qui! Riso alfa earttonese, mandarini, ciambelle».) de! Regno. L'onorifica 
carica verrò assegnato ol mercante che, avendo visitato almeno nove città 
fra quelle comprese nello mappa * dallo Cina all'Europa fino olL Africa del 
nord - rientrerà a Canton con lo provo di essere divenuto il più ricco fra i 
mercanti che partecipano alfa tenzone. 

Questo fa storio del nuovo gioco prodotto dalla Logo. Forse ricorderete 
Guemllo in Bolivia e Herewith The Ctue&j fra fa produzioni precedenti. 

In questo coso voi im personificherete una di questi quattro mercanti e 
avrete a disposizione anche tre predoni con i quali potrete saccheggiare 
gli avversari. Quindi non sob strategia tattico e mercantile (voi acquistare- 
te in determinati luoghi beni che rivenderete poi con profitto da altre parti) 
ma anche azione per sconfiggere i nemici. Comunque c'è anche fa possi' 
bìlità di eliminare fa parte di azione per concentrarsi esclusivamente su 
quello strategica. 

Cantori sarà presto disponibile per Amiga, al prossimo numero fa recen- 
sione intera. 

Per chi, come me, t un omonte dei giochi [me- 
matique il funzionalissimo sistemo di controllo 
con puntatore non dovrebbe presentore grosse 
difficoltà (e presumo nemmeno per gli altri), bi- 
sogno però anche sottolineare alcuni ulteriori 
migJioromenii die sono stati introdotti come le 


comparire da qualche parte sullo pagina anche 
alcune fato che molto ben fanno presagire...) e 
soprattutto vi preannuncio lo possibilità di effet- 
tuare dei veri interrogatori in perfetto stile do in- 
vestigazione poliziesco. Il tutto dovrebbe essere 
disponibile molto presto e vi forò quindi avere 


dimensioni dei personaggi (he sono state proti- 
tornente raddoppiare, l 'incredibile impatto dela 
grafica in stile cartone animato do 32 colori (so- 
lo neflo versione Amiga, per lo quote dovrebbero 



nuove notizie appena possibile, su questo pote- 
te sfere pure Ironqul! 

MAX 
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riceverai ricchi bonus ed avrai accesso a livelli nascosti! Se avrai 
successo, dolci fanciulle ti condurranno nell'intrigante livello successivo 
Se Kiki non ti attira abbastanza sicuramente i 400 livelli di grafica 
entusiasmarne, di affascinare frasi e suoni digitalizzati, di gioco 


— 

i mah. «r» 

£§0 

Sei pronto a seguire Kiki e le sue amiche 
un questo incredibile g eco di strategia e abili! 




coinvolgente, ti faranno restare incollato al video al punto che dovranno 

tirarti via con la forza. Puoi contarci! 


Disponibile per Amiga. Atari $X PC Compatii 
e CS4 cassetta e disco. 


(PJ1991 KAIKO ©1991 OEMONWARE SOFTWAREHAUS GHBH 


,|| 
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SOFTEL 


Via A. Salma 
Tel. 06/721 
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Durante la trasmissione USA TODAY in onda su Malia 7 dal lunedi al venerdì alle 13.45 e alte 19.15, il sabato alle 
19.30 e la domenica aUe 22.30, The Games Machine e Zzapl presentano con Sega i giochi per Console. 
VOTA IL GIOCO PER MEGA DRIVE O PER MASTER SYSTEM CHE PREFERISCI E POTRAI ESSERE 
INVITATO A SFIDARE STEFANO DURANTE LA TRASMISSIONE DI SABATO! 

Partecipare è semplicissimo, basta compilare i tagliando che trovi In fondo a questa pagina e inviarlo a: 

EDIZIONI HOBBY - USA TODAY 
CASELLA POSTALE 853 
20101 MILANO 

LA TUA PREFERENZA CI SERVIRÀ A STILARE LA CLASSIFICA DEI GIOCHI PER CONSOLE PIU BELLI E... 

... POTRAI ESSERE CON NOI A GIOCARE IN TV! 


Nome e Cognome Via 

Città CAP Provincia (sigla) 

Numero di telefono Età 

Gioco preferito per Mega Drive 

Gioco preferito per Master System 


P.S. Se puoi, invia anche una tua foto! 


TGM 
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DEATH KNIGHTS OF KRYNN 

7A 

****** b A- U 

SD* {BUDGET} 

58 

KING'S QUEST V 

69 

SUPER HANG-ON (BUDGET) 

85 

.....32 ! 

SECRET OF THE MONKEY ISIAND .. 

... .12 

18 

c;wtV 
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SIM EARTH... 

UMS II 

14 

SPACE QUEST (V 

24 

W.C BGXING MANAGER 

82 

REVELATION 

34 



(THE) HUNT FOR RED OCTOBER 

■■»■+++■ 3 1 

SUPER FAMICON 


UMS It 

14 

ELECTRtZER 

88 

W.C. BOXING MANAGER 

82 

GRADIUS III 

89 

WARLORDS 

50 

HOlf IN ONE 

.....88 

• V B V ' “■ l 


PILOTWINGS 

89 

AMIGA 





PC ENGINE 


BASKET MANAGER 

71 

LEGEND ÒF HERÒ TONMA 

78 

CHIP'S CHALLENGE 

48 

ST 


ESCAPE FROM COUXTZ 

79 


FORMULA J 3D. 

.72 

BASKET MANAGER 

71 

GP TENNIS MANAGER 

54 

MIDWINTER II (ELAMÉS...} 

44 

(THE) HUNT FOR RED OCTOBER 

31 


ILYAD 

56 

NEO GEO 

i 1 . ’ 1 * ■ -V 

NIGHT SHIFT 

52 

BASEBALL STARS PROF 

74 i 

POWER UP ICOMP.) 

29 

MEGADRIVE 


R TYPE ( 04J DCSfe l) ^.Éé^.r......ikÈ. >>^t— Mi-. 

43 


REVELATtON 

34 

TfcÀCY 22 
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LUCASFILM PER PC L. 69.000 



In centinaia (beh, decine) di vecchi film 
hollywoodiani con Erro) "dammi quella 
bottiglia** Flynn c gentaglia varia abbia- 
mo potuto osservare la vita dei pirati 
(nonché dei numerosi corsari più o meno 
variopinti) e tutto quello che li riguarda- 
va. Ora* non vi è mai venuta voglia di 
farvi un bel giretto (di chiglia) su una 
delle loro scassatissrmc navi o di passeg- 
giare su una delle loro folk! eristiche iso- 


giunto appunto nella famosa Mclcé 
Island intenzionato a darsi da fare per 
raggiungere il suo scopo. Dopo una bre- 
ve chiaccheradna con la vedetta del po- 
sto (un npo fuori di testa con due occhia- 
Ji modello fondo di bottiglia) Guybmsh 
può tranquillamente esplorare risoletta 
cominciando dal bar del paese: qui tro- 
verà tre pirati "già avviati alla professio- 
ne* che gli diranno tutto quello che deve 


H ggi si tende a rico- 
noscere il sistema 
di avventure della 
Lucasfilm come 
uno dei migliori mai visti, 
ampio per possibilità e flessi- 
bile pur restando semplice. 
Com'è che allora ci hanno 
fatto solo tre giochi Tino ades- 
so? Non sarebbe Fora di 
sfornarne un altro? Hip! Co- 
sa vedo, che cosa mai è que- 
sto Monkey (slanci. 



nel villaggio, ad esempio, troverete lo 
studio di una maga wodoo (o vudu, diisi- 




lette? Già. lo sapevo. Ho giusto qui quel- 
lo che fa per voi. 

Là storia è quella di un aspirante pirata 
chiamato Guybrush Thrccpwood che è 



fare per realizzare il suo desiderio. Oltre 
a questi tre tipi però Guycoso può con- 
versare con altra gente* non ultimo uno 
strano individuo dalTespressione non ol- 


io rassicurante che porta una megaspilla 
con scritto "dai, chiedimi di Loom\ In 
questo bar poi esiste un'ulteriore infor- 
matore t informatore che vi saprà dire un- 


to su tutti i fato dell'isola e senza alcun 
pagamento: l'unico problema è che que- 
sto informatore è un cane (con tanto di 
osso) e i suoi dialoghi si limiteranno a un 
"woof woof Le Chuck, arf bau". 

Oltre al bar però d sono altre attrazioni: 

m 


voglia), una prigione, una chiesa, un em- 
porio (dalle mentine alle vanghe) e un 
venditore ambulante di mappe. Foco fuo- 
ri del villaggio inoltre si trova la casa del 
governatore, anzi, sarà meglio dire go- 
vcmatrice visto che scoprirete ben presto 
che si tratta di una donna, e per giunta 
neanche brutta. 

Oltre al villaggio però sull'isola potrete 
trovare altri posti, cominciando dalla ca- 
sa di un maestro spadaccino passando 
per il concessionario di barche usale e lo 
spiazzo per il circo (con tanto di circo, 
ovvio) finendo poi con una misteriosa 
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isotetia chiamata "del gancio". 

Ad ogni modo* Guybmsh non è qui per 
fare del Lirismo* cosi ecco che ben presto 
dovrete mettervi alla ricerca dei mezzi 
per raggiungere ì vostri tre primi obbiet- 
tivi* impostivi dai tre pirati al bar: per 
prima cosa* dovrete battere il Maestro di 
Spada in un regolare duello* cosa non fa- 
cile perché 1) non siete capaci di usare la 
spada. 2) non sapete dove e chi sia tl vo- 
sito avversario; secondo dovrete trovare 
il perduto tesoro di Meleé Island; terzo 
dovrete rubare un prezioso idolo dalla 
casa del governatore. 

Risolti questi tre problemi verrete a sco- 
prire che il famigerato pirata fantasma 
Le Chuck, una volta boy-fricnd della go- 
vematrice, ha rapito quest 'ultima c la ha 
portata sulla misteriosissima Monkey 
Island. A questo punto voi dovrete trova- 
re una nave adeguata e una ciurma per 
poter salpare sulla scia di Le Chuck e li- 
berare la vostra bella, nonché vi vie felici 
e contenti. Dopo un lungo nonché diffici- 
le viaggio (anche perché non avete prati- 
camente; nessun controllo sulla nona), po- 
trete scendere da soli sull'isola, da soli 
perché la vostra ciurma si sarà cavaliere- 
reamente ammulinata. 

Comincia cosi la terza e ultima sezione 


del gì oxo, dove dovrete vedervela con un 
naufrago di parecchi anni prima che dice 
sempre di avere "un sacco di roba da fa- 
re" e se ne va ridendo ogni volta che lo 
incontrate, una scimmia avida di banane 
(che novità), una tribù di cannibali 
preoccupati per il colesterolo e che non 


vi mangerà "perché troppa carne rossa fa 
male" c alla fine lo stesso Le Chuck, del 
quale non vi dico niente sennò che sor- 
presa è? 



Era davvero un bel po’ che non mi divenivo cosi Pur rimanendo una avven- 
tura con tutti i crismi. Monkey Island non perde « occasione per strapparvi 
una nsata p<u o meno sguaiata con trovale fulminanti come il circo e quello 
che ci succede dentro, il mostro che tormenta r enorme individuo con due 
uncini al posto «.ielle mani il venditore di navi in lutto e per tutto identico a un 
normale venditore di auto le t-shirt che provano la vostra riuscita In due pro- 
ve e tante altre cavolaie Certo, i difetti ci sono, innanzitutto non esiste più 
l'opzione Switch che nei pnmt tre giochi permetteva di cambiare personaggio 
(anche se in indiana Jones serviva a poco nel complesso), sembra poi che 
sia possibile risolverlo in un modo solo sempre a differenza dei tre illustri 
predecessori F attcsta ad ogni modo che è una avventura a dir poco super- 
ba gli enigmi sono molto ingegnosi e la realizzazione è eccellente (dovreste 
vedere la versione Amiga — è anche meglio) un altro colpo vincerne della 
Lucasfilm 
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dimensionale della 
terra, clic si può 
far ruotare a piaci- 
mento (e che è len- 
ta come una luma- 
ca). 

H terzo menu 
I w fMap rt ) serve per 

spostare la finestra 
visiva: sono affatto 
assenti le barre di 
scorrimento , per 
cui runico modo di 
muovete la visuale 
è usare gli appositi 
tasti o selezionare 
ogni volta sul me- 
nu lo spostamento, 
che avviene sempre nelle quattro direzio- 
ni cardinali. Nel menu compare anche 



PLAYER 




roprio così, avete capito bene: grazie ai programma- 
tori della Intergaiactic Developments • i reali autori 
del gioco - potremo tenere sotto controllo il mondo 
intero. 

barra di menu in alio, una riga di scalo 




Prima di scatenare ; vostri entusiasmi de- 
vo specif icare che con UMS 2 non è pos- 
sibile creare i vostri personali scenari: 
occorre il "Planct editor*, disponibile a 
pane: ragion per cui con il solo UMS 2 
dovete limitarvi a giocare con gli scenari 
prefabbricati. Ce ne sono t re: la campa- 
gna di Alessandro magno, lo sbarco in 
Normandia e la campagna di Napoleone 
nel JK05, lutti autentici classici del gene- 
re. 

Ma parliamo più diffusamente del pro- 
gramma in sè, che si presenta in un am- 
biente tipicamente da mouse* con una 


più sotto* e tulio il resto dello schermo 
come finestra di gioco. All'inizio questa 
finestra 6 vuota, e l’unica operazione pos- 
sibile è caricare uno scenario da disco; 
ultimato il caricamento apparirà una car- 
ta della zona con su le unità e i vari topo- 
nimi. Il caricamento è effettuato tramite 
il primo menu (intitolato "Fife’*), che ci 
consente anche di scegliere opzioni di 
stampa per passare su carta tutti i rappor- 
ti mostrali sut video» oppure la vidcaia 
attuale. 

U secondo menu ("Level"') riguarda il li- 
vello di visione delle forze in campo; ce 
ne sono quattro non rìdcfmihdi - ma sì 
può cambiargli nome - che spaziano da 
gruppo a divisione. Con questo menu si 
accede anche a una rappresentazione in- 


l'opzione Goto, che vi consentirà di cen- 
trare la finestra visiva su prefissate loca- 
li là o riquadri speciali, da scegliere Ira 
una lunga lista di cui purtroppo si vede 
un solo elemento alla volta. 

Il menu "Display", il quarto, serve per 
decidere le caratteristiche geografiche da 
aggiungere alla mappa (vie di comunica- 
zione, quote, demarcazioni, icone, tem- 
perature, venti, zone di pressione, toponi- 
mi). 

Il menu "Modify" - quinto - è asservito al 
ritocco dei parametri di gioco e con esso 
potete caricare e salvare file per le perso- 
nalità dei generali controllati dal PC, i 
parametri del pannello di controllo, e l'e- 
quazione fondamentale di battaglia. 

IL menu "Ptiascs" serve per dare ordini e 
per passare la mano, mentre il settimo ed 
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Slranamente, UMS 2 non convince 
più di tanto. Innanzitutto la mancan- 
za del planai editor ò una vera sec- 
catura, senza cui * con gli scenari 
fomiti - una non piccola parte deità 
potenza simuJativa rimane inopero- 
sa. A questo $i deve aggiungere 
una generale impressione di lentez- 
za , che su una macchina a 16 bit è 
un peccalo pressoché mortale: la 
mappa ha uno scorrimento penoso, 
il globo terrestre è ancor peggio, e i 
vari calcoli di battaglia impongono 
un loro ulteriore ritardo. Pure la gra- 
fica aggiunge fa sua, perchè lo 
ODIO il modo 640 X 200 p insensato 
quando il 640 X 350 è a disposizio- 
ne sulla stessa scheda* ed è infinita- 
mente migliore, Per il resto è un si- 
mulatore mollo completo con un 
tante - ma proprio tante - opzioni 
che avrebbe un grosso potenziale 
ad un vero strategista non lo sconsi- 
glierei di sicuro* ma non mr stan- 
cherò mai di ripetere che il Ptanet 
editor avrebbe dovuto essere inclu- 
so, e, per La ???esima volta, vi con- 
viene usare un PC molto veloce e 
oon tanta RAM. 


La versione per questa splendida 
macchina ha un'aria più rifinita della 
“screHa" per PC. e valgono più o 
meno le stesse considerazioni 
espresse nel relativo commento. Il 
minimo di RAM è stato portalo a 1 
Mb, ma mancano ancora if Planai 
editor e perfino le barre di scorri- 
mento per la mappa (su! PC si può 
anche sorvolare, su Ami è inammis- 
sibile). La cosa più slrana è che, 
mentre la grafica ha più o meno la 
stessa velocità che sul PC tenendo 
conto delle prestazioni dei due si- 
stemi. i tempi per il calcolo dei com- 
battimenti su Ami sono sensibilmen- 
te più lunghi. Le attese sono quindi 
relativamente noiose (anche perchè 
la finestra video non si sposta a se- 
guire ciò che il programma elabora), 
per cui siete avvertiti: if programma 
resta valido, è l'esecuzione che non 
va mica tanto bene. 
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codici d'accesso che consente di dare or- 
dini solo alle proprie truppe. 

UMS 2 funziona in CGA t EGA e VGA. 
in risoluzione 640 X 200 (AA ARGHI). 
La versione 5*25” è su cinque dischetti 
da 360 K, e il minimo indispensabile di 
RAM è 512 K anziché 640 come dice la 
confezione; più nc avete, piu il gioco 
sarà veloce. Da sotto lineare la presenza 
di un megain anualc TUTTO IN ITALI A- 
NO midollo pure bene (anche se a spraz* 
zi decade in frasi che non sfigurerebbero 
nel Gran Prcmmio Erari). Per giocare sa- 
rebbe cosa buona c giusta avere il mouse, 
ma si può ripiegare con qualche sacrifi- 
cio su II 1 immancabile tastiera; se avete 
una stampante Epson o in emulazione 
Epson, potrete sfruttare te opzioni di 
stampa previste. 


ultimo - "Exiras M - serve per attivare il 
demo, mostrare i grafici di vittoria, c ve- 
dere la RAM rimasta. 

Un punto nodale di UMS 2 è il pannello 
di controllo* accessibile dal menu "Mo- 
dify' 1 con cui è possibile stabilire TUTTI 
i parametri di gioco; sono talmente tanti 
che non saprei donde iniziare a citarli. 
Altro punto molto significativo è il gran- 
de rilievo lasciato al tempo atmosferico, 
elemento dal comportamento realistico 
basato su teorie reali. Questa simulazione 
meteorologica coinvolge l'intera Terra, 
per cui si ha un pianeta altamente detta- 
glialo. 

Le unità ammesse nel gioco sono terre- 
stri. navali, e aeree, ma ci sono pure (nel- 
lo scenario Ovcriord) le famose V I tede- 
sche, e c*t in generale ta possibilità di ge- 
stire attacchi missilistici o nucleari. Le 
armate hanno die iotto livelli tecnologici 
possibili, dall ‘età della pietra alla terza 
guerra mondiale. 

Ovviamente sono eseguibili tutte le clas- 
siche operazioni belliche: si possono for- 
tificare tutte le locazioni strategiche, 
sfruttare gli aerei per imbarcare truppe 
aviotrasportate o parà, e si devono co- 
stantemente tenere sotto controllo i rifor- 
ni menù c le produzioni per non finire 
nelle peste sul più bello. E' altresì possi- 
bile creare nuove unità - con realistici 
tempi d'attesa - e ci si può divertire a im- 
boscare il bottino delle truppe sconfitte. 

Il sistema di ordini fc strutturato secondo 
il classico ordine gerarchico, per 


assegnare unj durata reale ad ogni turno, 
che si riflette poi nel gioco. Si deve an- 
che tener corno die ogni scenario deve 
terminare entro un giorno prefissato, co- 
munque siano messi i belligeranti. 

Ma La cosa più notevole di UMS 2 è che 
possono combattere in uno stesso scena- 
rio fino a 50 (cinquanta!) giocatori con- 
temporaneamente, e il conflitto può in 
effetti espandersi su scala mondiale. Per 
tenere ordine quando ci sono lami parte- 
cipanti esiste un 
A I - sistema di 


William Baldaecini 


cui as- 
segnando un ordine a un comandante di 
gruppo sarà automa licamcme eseguito da 
tulli i sottoposti. Ma non è finita qui, per- 
chè potete assegnare ad una stessa unità 
anche parecchi ordini da eseguire in fila. 
La struttura temporale è rigorosa: si deve 
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Proprio come od precedente successo 
della Maxìs, avete a disposizione degli 


strumenti normali e "soprannatiiiair per 
modificare il «riobo a vostro piacimento. 
Prima che a qualcuno vengano in mente 
idee strane» preciso che per soprannatu- 
rali intendo specialmente effetti che Tuo- 
mo ben conosce ma che non potrebbe ot- 
tenere iccnotocjcanemc. Un esempio per 
mui: che una meteora precipiti in un cer- 
to punto dell, Terra; è indubbiamente 
una cosa che ] uomo non può controllare, 
ma il giocatore di SimEanh si. 

Li vostra missione t a scelta tra otto di- 


sponibili. ma in pratica sono solo la 
metà: vediamo perché. 

In teoria voi potreste scegliere di comin- 
ciare (la quattro diverse ere della Terra, 
solo che partendo dalia prima (quella 
preistorica, in cui bisogna creare forme 
di vita intelligenti) si può procedere di- 
rettamente fino alia missione finale (in 
cui dovete raggiungere la tecnologia ne- 
cessaria per conquistare lo spazio), per 
cui la si può considerare anche come una 
sola, lunga, missione. 




dopo SimCity... SimEarth! Senza vie di mezzo co- 
me SimRegion o SimNation il team Maxis ritorna 
alla grande sui nostri schermi: quando si dice 
l'ambizione umana! 




_ in 

iWt'oh ic K 
rtil hnies t>l 1*1-' 

Ali r 

prfiimrH n 
no I *M£u b- iMiu t n*i 

a Véóuan M 

a ir fvp'ìvnt, 

ftlbpdp Iti*- it'fU'cU^ity 
di 4 air Titce. «■m I t, +* a 


u 1 1 
n‘f Um.I hu 


. tn^rln vi 
I l'iM . 


Alternativamente potete cominciare con 
un pianeta generato casualmente dal 
computer (c* idem come sopra, partendo 
da una delle quattro ere geologiche di- 
sponibili), solo che cambiare i continenti 
e poco al Ero non basta a proporre una 
nuova sfida. 

Due nuovi scenari sufficientemente *di- 
versi" sono invece Manc e Venere: il pri- 
mo troppo f redini il secondo troppo cal- 
do per la vita; cercare di renderli abitabili 
è il vostro compito primario (c qui biso- 
gna seguirsi alla lettera i consigli che il 
computer vi dà nel briefing della missio- 

nejA v j 

L'ultimo scenario è un po stiano: dovete 
riempire ti mondo di margherite dando 
alle due diverse specie le migliori condi- 
zioni di vita possibili 
Come si vede le missioni sono, in prati- 
ca, quattro: Terra o pianeta casuale ana- 
logo, Venere, Mane c Daisy World (mon- 
do delle margherite). 

E andiamo avanti. Se vi ricordale, in 
SimCity partivate con un po h di soldi con 
cui dovevate far tutto: qua, parallelamen- 
te* avete a disposizione un cci io numero 
di unità di energia Omega a seconda del 
livello di difficoltà. Il pruno è puramente 
di pratica: energia infinita* mentre i suc- 
cessivi due vi daranno rispetti vanirne 
5000 e 2000 Omega. Il quarto e ultimo 
livello vi darà anche lui solo 2000 Ome* 
ga, più un pianeta "mentalmente" insta- 
bile, nel senso che a volte decide di cam- 
biare qualche parametro (si tratta in so- 
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Review 


stanza della teoria "Gaia di James Love- 
loclt. che vedrebbe la Terra come un uni- 
co essere vivente e senziente, teoria at- 
tualmente contestata dagli scienziati con- 
temporanei, ma non per questo tralascia- 
ta dai programmatori)* 

Ma veniamo alle vostre possibilità. Le fi- 
nestre a vostra tÌL ! >pos;iziooe* uà diagram- 
mi. mappe e pannelli di controllo, sono 
molteplici* La più importante è sicura- 
mente la mappa "distesa" del globo: pri- 
ma di tulio vi appaiono tutti i me?«saggi 


di allarme più importami, senza contare 
che è possibile ottenere diverse informa- 
zioni sull'abitabjM del pianeta cuccando 
sugli opportuni tasti. Si hanno* infatti, 
temperatura dell'acqua e dcU'ana, 
conformazione dei terreno, venti, corren- 
ti. deriva dei continenti, forme di vita 
;nti, civiltà evolute presenti* ccc 
ipre tramile la mappa principale, po- 
tete spostare un rettangolo sulla zona de- 
siderala e zoomane d Ditto nella nuova fi- 
ncslnii di "edif. Il contenuto di tale fine* 
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sue sì dimostrerà ben più complesso del 
previsto: appariranno forme di vita cd 
habiLii vari, i primi in pieno movimento 
ed evoluzione, i secondi in continuo 
cambiamento a seconda delle variazioni 
del clima, e senza alcun apporto da pane 
vostra. 

In Simearth le forme di vita disponibili 
sono ben 240, suddivise in 16 classi < sul- 
la Terra sono milioni, è vero, ma non po- 
tete pretendere che le mettano tutte c. so- 
prattutto. che Le disegnino tutte); gli ha- 
bitat terrestri, invece sono sette (e anche 
qui hanno dovuto sintetizzare un po', ma 
direi che i più importanti ci sono tutti); 
roccia, zona artica, foresta boreale, de- 
serto, prateria, foresta, giungla, palude* 
Con la finestra "edù” potete modificare a 
piacimento la conformazione del pianeta 
o aggiungere macchinari strani o ancora 
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provocare catastrofi, il tutto nei limili 
della vostra energia omega che, dimenti- 
cavo di dirlo, cresce di pochissimo per 
ogni unità di tempo (e non potrà mai su- 
perare il valore di partenza),* 

Modificare il pianeta è estremamente 
semplice: potete abbassare o alzare il ter- 
reno sopra e sotto gli oceani, ricordando- 
vi però che ogni forma di vita 0 habitat 
perisce miseramente se si trova sul luogo 
modificato. Alla fine, però, per rimediare 
potete anche mettere dove volete tutti gli 
habitat che preferite* e to stesso vale an- 
che per gli animali (ma il buon senso do- 
vrebbe sconsigliarveio). In tema di mac- 
chinari, invece, avete a disposizione ag- 
geggi strani che permettono di abbassare 

0 alzaie il livello dei biossido di carbo- 
nio. dell’ossigeno, del vapor acqueo, ecc. 
Uno strumento interessante è proprio il 
monolito (preso direttamente da "2001: 
Odissea nello spazio" di Clarke) che dà 
una discreta possibilità di evoluzione su- 
perveloce. 

Completano la serie gli eventi catastrofi- 
ci che, se ben usati, saranno più d utilità 
che d'impaccio; esempio: quando la lem 
è coperta solo di acqua con dei vulcani si 
possono formare delle isolate che, in 
breve tempo, non daranno più segni di 
attività eruttiva, 

1 pannelli di controllo, invece, sono quat- 
tro (e non sono sempre utilizzabili negli 
scenari più diffìcili) e permettono di mo- 
dificare in dettaglio clima, evoluzione, 
consumo delle risorse planetarie da parte 
degli esseri intelligenti (che, in questo 
gioco, non sono necessariamente gli 
umani, o meglio i mammiferi) e altre co- 



ti 


sette sulla geosfera. In pamcolarc, nel 
pannello del clima avete a disposizione 
molteplici parametri per abbassare o di* 
minuire La temperatura: controllo dell 'ef- 
fetto serra, riflessività della superficie e 
delle nuvole m raggi solari, intensità del 
calore solare, ecc. Parimenti interessante 
è il pannello dedicato all’evoluzione: po- 
tete aumentare o diminuire la riproduzio- 
ne c dare ia priorità all'evoluzione per 
gradi o alle vere e proprie mutazioni. 

Per il resto non dovete dimenticare che, 
in ogni momento, si possono andare a 
contemplare diversi diagrammi che tira- 
no in batto i fattori più importanti, dalla 
popola/ ioc alla temperatura, dalle risone 
rimaste alia composizione dell aria, dalie 
guerre alle malattie, ecc. 

Per finire potete tranquillamente accele- 
rare o diminuire la velocità di scorrimen- 
to del tempo scegliendo tra ire valori: 
lento* medio, veloce e non mi sembra il 
caso di spiegare il perché* 

Ah. dimenticavo: ultimo particolare: do- 
po un certo limite di tempo te radiazioni 
solari diventeranno in tollerabili, distrug- 
gendo il pianeta: assicuratevi di vincere 
prima, 

La configurazione richiesta non dovreb- 
be essere un problema: 640 K RAM e 
hard disk (cosa strana visto che si po- 
trebbe anche mettere tutto su un dischet- 
to ad alta densità) per la serie presenze 
fisse c mouse per la serie raccomandati. 

Giorgio BaJdacctni 
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SimEadh non poteva e non doveva 
deludere! E Infatti eccolo qui ad es 
sere riempito di complimenti: è com- 
pletissimo, realistico, molto veloce, 
con tanto di ambiente a finestre in 
multitasking (l) e una grafica ben 
dettagliata (ovviamente in VGA 
640x480, ma anche la EGA 640 x 
350 si difende). 

I parametri che gestite, a dire il ve- 
ro, non sono poi molti, ma le riper- 
cussioni sul mondo sono molteplici 
e si apprezza molto la presenza del- 
i'On-Une-Help, anche se la cosa mi- 
gliore è leggersi il manuale (intera- 
mente in italiano. 200 e rotti pagine, 
fantastico!) per bene, a meno di non 
essere già esperti di (lucchetti chi- 
mici e biologici. 

Un sola cosa mi ha lasciato un po- 
chino perplesso: una volta che ave- 
te favorito la nascita di una forma di 
vita intelligente e ravete condotta al- 
la conquista dello spazio (e bastano 
una o due ore), cosa rimane ancora 
da provare m fatto di emozioni? Non 
motto. 

Globale 93% 
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baraonda commerciale creatasi attorno alla cosiddetta "rinascita” dell’investi- 
gatore dal mento a punta è un esempio della capacità dei mass media di pilota- 
re il pubblico verso determinati traguardi. A parte la fotografia davvero eccel- 
lente, nel film "Dick Trac;" non c’era davvero niente di eclatante, tantomeno 
niente che meritasse la marea di magliette, tazze da caffè, orologi, asciugamani, 
pantaloni, patatine, giocattoli e, perché no, videogiochi. Non è detto però che da un soggetto 
semi-insulso non si possa trarre qualcosa di buono, anzi... 





Non avrei mai pensalo di dover dire 
qualcosa dì positivo sull'investigato- 
re più turbo della galassia (per la 
serie ‘non tacciamoci notare* ecco 
un magnifico impermeabile giallo 
banana), invece eccomi qua a par- 
lar bene di questo gioco Senza 
dubbio non è il migliore che abbia 
mai visto, altrettanto senza dubbio 
però posso dire che è molto giocata- 
le e discretamente vado e, cosa più 
importante, si rifà bene a quello che 
tuttosommato è un personaggio in- 
teressante anche se non eccelso. 
L’idea del mitra funziona molto bene 
ed 6 spesso più divertente far salta- 
re finestre e idranti piuttosto che evi- 
tarle. Ultimo fattore positivo, il grado 
di sfida; pur non essendo impossibi- 
le non riuscirete a finirlo tanto pre- 
sto. a meno che non vi ci mettiate 
un giorno intero — e tra parentesi, 
fareste anche una cosa assai stupi- 
da perché avreste comprato il gioco 
per niente. 


Globale 89% 


httpy/www.oldgamesitalìa.net/ 


Il gioco segue (o almeno dovrebbe, c chi 
è andato a vederlo, il film?) la trama del- 
la pellicola, proponendone diverse sezio- 
ni in chiave arcade. La sezione principale 
(che è quella che si gioca più spesso) ve- 
de il nostro eroe con V impermeabile 
giallo banana armato di una pistola e di 
un mitra farsi strade attraverso la notissi- 
ma città di Dicktracyvdle tentando net 
frattempo di scoprire e successivamente 
sventare il piano criminoso del noto 
gangster Big Boy, L’azione è vitalizzata 


lateralmente con Dick in primo piano e 
tutta una masnada di malviventi colorali 

Ricordiamo che i giochi dir 

CONSOLI CHI VEDETE RECENSITI 
QUI SONO STATI GENTILMENTE 
FORMITI DALLA 

COMPUTERLAND di 
Cassano Magnago (VA). 
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in maniera più o meno assurda che gli 
vengono addosso da destra e da sinistra 
che possono essere 'dispatchati" tramile 
un colpo di pistola o una bella cartella 
assestata (non ho ancora capilo se Dick è 
così rene che fa tanto male con un pugno 
che con la pistola o se quest* ulti ma è 
scarsissima e fa male come un pugno — 
o se la pistola fa tanto male, i pugni poco 
e i criminali sono degli scarsoni. visto 


che Tracy non muore neanche con un 
candelotto di dinamite o una molotov). Il 
mitra invece entra in campo quando sì 
mostrano sul fondale altri malviventi, 
troppo in là per essere colpiti da un pu- 
gno (tranne che da Mr. Fantastici o da un 
impreciso proiettile di pistola (anche se, 
a onor del vero, neanche il mina è molto 
preciso visto che si muove continuamen- 
te). Usando il mitra però bisogna stare 


Revie w 


molto alterni a colpire semplicemente i 
malviventi e non tutto quello che li cir- 
conda come venate di negozi, finestre* 
idranti, auto e così via anche perché in 
teoria dovreste essere i "buoni” e non i 
vandali. 

Una ulteriore sezione vede Dick sempre 
visualizzato lateralmente questa volta 
però senza né pistola né mitragliatore ma 
solo pugni. 

Terza e ultima fase principale è quella 
ambientata in auto* dove troviamo il no- 
stro squillante eroe "aggrappato" a 
un'auto della polizia (anche se per me 
stava più comodo e sicuro dentro) che 
deve difendersi dai criminali che soprag- 
giungono in amo. armato del solito duo 
pi stola- m i tra. 

Alla fine di ogni quadro Dick si dovrà 
contornare via via con uno dei catUvonì 
del gioco, comincindo da lichy c conti- 
nuando con The Brow, Ups, Shoulders, 
Pruncface, Flattop c Big Boy stesso. 
Eliminato il boss si potrà cimentare in un 

■T 

livello bonus dove, sparando alte sagome 
"cattive* e lasciando stare quelle "buo- 
ne", potrà guadagnare non vite ma addi- 
rittura crediti. 
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NOVITÀ' MEGA DRIVE 
Sword of Sodan (6 Mg) 
Huter Hioko 
Val.fi 111(6 Mg) 

0ìue Almarìuc 
Verità* 

Super Volley bar! 

Midnlght Resiaia/ice (8 Mg) 

Zany Golf 

Mesterai Weapon 

Super Air Worf 

Joe Montana Football 

Raidort 

Àlisya 

Dick Tracy 

Warner Special 

Zero Wing 

KagefcJ 

fige' Heit (8 Mg) 

Fatai Labinnth 


Wresileball 

John Macen Football 

PC ENGINE 
Dead Moon 
Down Loatì II (CD) 
Aldmee [SG 8 CD) 
YS I (CD) 

VS Ili (CD) 

Ad ventura la land 

1943 

Legend of Hero Torvna 
1941 (SO) 

TV Sport* Football 
Motoroader II 
PoKidll 
Haliti» (CD) 

Fina* Match Tenni! 
Shubbt Man II 
Read Spinti (CD) 

Za foChamp 


L * Dii (CD) 

Xenophooe 

Centra 

Fina 1 Fighi 

Harris 

Paper boy 

Re Poco p 

SD Great Batt'e 

Tattupn 

Vindicator 

Re nega te 

Kole m One 

CosmicFatesy II (CD) 

Soccer 

SD Gundam 

SirtiCily 

Eternai City 

Hard Dnvtn' 

FI Boy 

Drakken 

MASTER SYSTEM 

Ms Pacman 

NBA All Star» 

UHmrran 

Cyber Shlnoby 

Rampale 

NEO GEO 

Augusta 

Indiana Jonei 

Zarlcr 

Ghon Pifot 

Big Run 

Imposaibie Misteri jt 

Gauntiei 

Sandoku Deniho 

Dfltius Twin 

Gain Ground 

Ktax 

King of (ha Monetar 

GAMEGEAR 

E - Swa; 

ROlling Thurider 

Aso II 

Dragon Crysial 

Aeria? Auauft 

GAME BOY 

Buming F»flht 

G - Loc 

Metay Mouse 

Mickey Mouse II 

Raguy 

Mickey Mo-- se 

Ghou'5 8 Ghoats 

Nortn Star Ken 11 

SUPER FA MICOM 

Wooderboy 

K.O Boi 

Teenage Turtles 

Type F - O 

Shinoby 

A a* K'tìdi Shnoby World 

Gremlins 11 

Super Mano World 

$ke*k 

ATARt LYNX 

Subbie Bob*' e 

Grad ui HI 

Ryukyu 

Rygar 

Merceria^ Forca 

PDpuIou* 

Head Busìfi# 

Siime Wòrtd 

State or □» (1 

PiloTmnng 

Chase HO 

Read Gtester 

Doubte Dragon 

Élactnier 

froooy rop 


MEGADRIVE ORIGINALE DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE 
PIU 1 VELOCE, PIU 1 COMPATIBILE, PIU 1 DEFINITO 

MS-DOS 286 16 MhZ * 40 Mg. HD • 1 Mg. RAM - Saper VGA 1024 x 768 Monitor Multi SYNC a colori • Drive 3 1/2 o 5 1/4 1. 2.990.000 NA inclusa 

PC ENGINE GT- LYNX - SEGA MASTER SYSTEM 
NINTENDO - GAMEBOY - SUPER FAMICOM 
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Roger Wilco 


Q uesta qui è una recensione un po’ strana, e presto ve ne accorgerete. Allora, avevamo 
Xenon dopo mille peripezie, ma ecco che saltano fuori due droidi che lo vogliono u< 
strani individui, che durante il combattimento aprono uno strano "strappo" interdir 
Dove sarà finito? Ma è semplice, in... 




Vohaul's Revenge II 

e lo avevo detto 
che era una recen- 
sione strana! Beh, 
andate avanti a 
leggere che è meglio. 

In effetti Roger Wilco è sialo catapultato 
nel futuro di Xenon, il suo pianeta naua 
Purtroppo però, il paesaggio non è dei 
piu incoraggiami: tutto quello che si rie- 
sce a vedere sono macerie a perdita d'oc- 
chio, senza coniare veicoli distrutti e ad* 
diritira carroarmaiiì che cosa sarà mai 
successo? A questo punto, Wilco si deve 
dare da fare. Chi può salvare if mondo se 
non lui? 

Ben presto il nostro eroe viene a cono- 
scenza di quello che à successo: qualche 
anno prima gli scien/iau di Xenon ave- 
vano collegato un potentissimo super- 
computer a luto t sistemi del pianeta, co- 
minciando da quello della difesa passan- 
do per quello del controllo del tempo c 
finendo per quello del totocalcio. Per i 
pr^mi tre anni le cose erano andate bene, 
a un certo punto però gli archeologi tro- 
varono una vecchia scatola di cartone 
con stampata la scritta "Leisurc Suri 
Larry", all 'interno della quale trovarono 
ak uru dischetti Ben presto caricarono d 
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programma inella rete del supercompuier 
per analizzarlo, c il risultato fu che un 
tremendo virus danneggiò irreparabil- 
mente il sistema. A quel punto tutu i mo- 
nitor diventarono vuoti c comparve la 
scritta "Wilco deve pagare!". 

Il sistema di difesa planetaria poi si ri 
voltò contro la popolazione e uccise qua- 
si tutu gli abitanti, tranne uno spanilo 
gruppo noto come "la resistenza" che 


venne a sapere di un progetto portato 
avanti dal supcrcomputer, il viaggio nei 
tempo, ben presto se nc impadronirono» e 
j due più valenti esponenti della resisten- 
za andarono nel passato in cerca di un 
eroe capace di fermare il disastro. . , 
Ovviamente l'eroe siete voi, nei panni 
del famosissimo Roger Wilco» che ha 
mostrato di avere coraggio, inventiva e 
una fortunaccia sfacciata nelle peggiori 
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i Rippers 

zelato Wilco che stava tornando su 
Jere! In suo soccorso arrivano due 
isìonale e ci cacciano dentro Wilco! 



re, una per l’oggetto in uso. una per T in- 
ventario» una per le preferenze c le op- 
zioni di gioco e una per avere informa* 
rioni sulle icone. Tulle le azioni sono 
eseguile selezionando l'icona desiderala 
e ciccando nel posto giusto, se non po- 
trete fare niente lì comparirà una croce 
rossa, altrimenti potrete osservare Tesilo 


risulterà abbasiau/.a ing ideabile, se poi 
calcoliamo che è necessario Thard-disk 
con almeno sci mega liberi ed è consi- 
glialo d mouse, fate voi! Ad ogni modo è 
possibile ordinare direttamente la 
versione EGA 16 colori alla Sierra se ap- 
punto dovesse risultare troppo lenta per 
voi la versione "Super", 


occasioni. In effetti da qui in poi dovrete della vostra azione. Una così li mi tata 


vedercela con una serie impressionante gamma di opzioni perù non significa af 




di enigmi fino ad arrivare allo scontro fi- 
nale con Vohaul, ma sarà poi davvero fi- 
nita? 

La struttura ilei gioco è completamente 
cambiata rispetto ài precedenti giochi 
della Sierra: non si deve assolutimi tinte 
scrivere nulla, c tutto il gioco h controlla- 
to attraverso una scric di icone. Queste 
icone sono nove, ovvero una per cammi- 
nare dove si vuole, una per osservare, 
una per "agire" (molto ambigua, in ve- 
rità), una per annusare, una per assaggia- 


fatto una semplicità del gioco, gli enigmi 
infatti sono il più complesso possibile e 
più di una volta vi ritroverete davano al 
monitor a bestemmiare perché vi hanno 
sparato. Già, come avrete ceno capito È 
rinata la vecchia abitudine Sierra di mo- 
rire ogni due secondi, ovvero dovrete 
salvare ad ogni mossa anche perché lo 
svolgere del gioco non è cerio fluido vi- 
sto la mole di dati che deve muovere! In- 
fatti SQ1V è m VGA 256 colori e se non 
avete un PC da almeno 12 Mhz il gioco 


% 






Space Quest VI 6 senz'altro il gioco 
dalia trama più geniale che la Sierra 
abbia mai concepito, vuoi per i colpi 
di scena e vuoi per t’idea di Space 
Quest XII. La grafica inoltre è una 
delle più belle che io abbia mai visto 
su df un PC, anche se con una mac- 
china lenta non è certo divertente 
vedere Wilco che cammina come 
una lumaca quando il tempo è pre- 
zioso. Le varie schede sonore sono 
supportate divinamente, con la 
Sound Blaster avrete anche effetti 
campionati come nella presentazio- 
ne dove si vede un'alieno ubriaco 
che caracolla fuori dal bar e vomita 
per terra (yuckt). Senza dubbio 
un'acquisto ‘importante* vuoi per il 
prezzo e vuoi per la confezione che 
la un figurone. Consigliato ai PC 
*potenti*, gii altri considerino la ver- 
sione a 1 6 colorì o lascino perdere 
dei tutto. 


Globale 93% 
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Ed 


anima mia, oramai non si contano più. 

Beh, volendo è possibile: partendo da Pool of 
Radiante e continuando con Curse of thè Àzu- 
re Bonds, Secret of thè Silver Blades, Cham- 
pions of Krynn, Buck Rogers e Timminente Ci- 
tadel of thè Black Sun (il seguito di Silver Blades) i giochi che 
utilizzano il famoso sistema SS1 per gli RPG della TSR (tre si- 
gle in una sola frase, wow) incluso questo sono oramai sette, 
addirittura piu degli Ultima (senza contare i VVorlds of — )! 

tante ufficiale deli esercito in questione. 


Benebcncbenc, che cosa sarà mai succes- 
so questa volta? Cominciamo dal princi- 
pio: in Champions of Krynn una banda 
di sei avventurieri avevano sventato il 
programma di Myrtani, un draconico 
A unii per creare un potentissimo eserci- 
to di suoi consimili corrompendo le uova 
dei draghi buoni e avevano recuperato 
una delle mitiche Dragoniance, che poi 
avevano reso alle sere ito Solamrn co. Or- 
bene. nel corso della vicenda un ‘impor- 


Sir Karl, era rimasto ucciso. 

Death KnighLs of Krynn inizia proprio da 
questo punto: state festeggiando la Libe- 
razione di Ansalon quando arriva un dra- 
go non-moru sulla cui scila si trova il 
corpo semi-decomposto di Sir Karl, tor- 
nato in vita grazie ai malefici poteri del 
tristo Lord Soci, cavaliere della mone. 
Da questo pumo in poi dovrete veramen- 
te darvi da fare, cominciando con il di- 


fendere Gargath dalle truppe scatenate da 
Sir Karl che ogni tanto si intrufoleranno 
ne II' accampamento tentando di prender- 
vi di sorpresa. 

Liberata la cittadina, verrete informati di 
uno strano individuo chiamato il Mer- 
cante dei Sogni e cosi comincercte il vo- 
stro viaggio.*. 

Lungi da me svelarvi cosa vi attende, vi 
dico solo che il piano di Sodi è di arriva- 
re alla Torre del Sommo Chierico e ru- 
barsi tutti i cadaveri dei cavalieri di So- 
lamnia. per fame poi altrettanti cavalieri 
della mone come lui. 

La struttura del gioco è la stessa, sfrutta- 
ti ssi ma, dei precedenti giochi della serie: 
dovrete guidare un gruppo di sei "esseri" 
in giro per Krynn. Di questi esseri" do- 
vrete decidere la razza (Umano, Elfo 
Qual mesti. Elfo Silvanesti. Nano delle 
Colline, Nano delle Montagne. Mczzelfo 
e Kendcr), il sesso (1 o 2. non esiste X) e 
la classe (Guerriero, Mago, Ladro, Ghie- 
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rico. Paladino, 
Ranger, Cava- 
liere di Solarci - 
ma o un mix se 
demi-umano). Il 
computer a que- 
sto punto tirerà 



TM. TtWFLC. HtCD TO HtHL? 


per voi dei valo- 
ri (da 3 a 18} per 


combattimenti. 


te sei caratteri- 
stiche del personaggio (Forza, Imcliigen* 
za. Saggezza, Destrezza, Costituzione e 
Camma) ognuna delle quali si rifletterà 
sul comportamento del vostro personag- 
gio, Naturalmente potrete ampiamente 
taroccare i valori portandoli tuui a diciot- 
to, sta a voi decidere, 
una volta creato il party potrete comin- 
ciare ['avventura. La rappresentazione di 
Ansakm può avvenire in tre modi: vista 
in prima persona per le città e i sotterra- 
nei, vista dalla canina per i lunghi spo- 
stamenti e vista dall'alto ravvicinata per i 


1 combattimenti appunto sono il punto 
forte del gioco, dovrete distribuire i sci 
personaggi (piu gli NPQ su un'ideale 
rappresentazione dell'arca nella quale vi 
trovavate prima della pugna zeppa di 
ostacoli quali muri* piante, macigni e fiu- 
miciattoli a seconda di dove vi trovavate. 
Qui entrano in campo le caratteristiche 
dei giocatori: la sorza determinerà U ma- 
le che farete all 1 avversario* la destrezza 
determinerà di quanto vi potete muovere 
in un turno e che possibilità avete di evi* 
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tare i colpi* l’ intelligenza serve ai maghi 
per determinare quanti incantesimi pos- 
sono memorizzare, la saggezza invece 
servirà ai chierici, la costituzione deter- 
minerà quante botte potrete prendere e il 
carisma non serve mai a niente se non in 
rare occasioni. 

Ovviamente però t combattimenti do- 
vranno prevedere (da parte vostra) una 
certa dose di astuzia oltre alla classica 
forza bruta, non dimentichiamoci che 
non è saggio andare a prendere a pugni 
da solo un drago "solo perché vi va", e 
soprattutto ricordatevi che gli avversari 
non sono sprovvedute Hi, anzi! Addirittu- 
ra in questo episodio ci ritroveremo ad 
affrontare draghi rossi, blu, delta morte, 
non-morti e spcctre* un lich, svariale 
quantità di dread wolf (i "lupionendi" di 
La Leggenda di Huma)* goìcm di carne c 
ferro, non morti di tutti i modelli e cilin- 
drate (incluso un vampiro) senza contare 
poi appunto Lord Sodi, un cavaliere del- 
la morte "come si deve" che naturalmen- 
te si farà vivo (ne dubito) solo alla fine 
del gioco. 



Sono un grande fan della serie, più 
che altro perché ammiro il modo col 
quale la SS! è riuscita a conciliare 
l'RPG (anche se In minime quantità) 
con il combattimento, e che com- 
battimento! A meno che I nemici 
non siano legali e bendati, ogni 
scontro è un'accurato gioco di stra- 
tegia che permetterà al più furbo e 
qualche volta al più forte di sopraf- 
fare l'altro In un marasma di spada- 
io, poteri spedali e Mrebalt. Le inno- 
vazioni sono pochissime, la piu si- 
gnificativa è sempre Irrilevante e 
l'unica cosa davvero carina è l’intro- 
duzione di alcuni effetti grafici mi- 
gliorati come la Fireball che adesso 
può vantare un'esplosione molto 
bella A parie questo, non t è niente 
di eccezionale in una formula come 
questa che, In definitiva, ha anche 
la sua età e sarebbe ora di rinnova- 
re. 

Globale 78% 
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Canndge monitor Aztmuth controller for Commodore 
CBM 64/128 ART, MAC 266. 



ùgftt pen for Commodore Amiga 500 1 000 2000 ART. PNOT 301 

La confezione delia penna ottica melode dischetto 3' "W 
con un programma di grafica e un gtoco. 




Via A. Da Prezzate, 39/A - 24100 Bergamo 
Tel. 035/31.68.07 - Fax 035/31.67.51 



Universa] joystick actapter - Indicatore luminoso di funzioni 
con 5 led - Possibilità d'ingresso con due prese SD-SUB D 9 
poli in parallelo ART. UNA 294 



Programs duplicato? for Commodore Vie 20-C 64/128 
ART, DPC 245, Consente di eseg Jire la copia fisica dt 
qualsiasi programma su nastro tramite due data recorder 



New espansori 2 Mb lo* Amiga 500/1000 MGDULUS ESP 329 


Power supply for Commodore Amiga 500 ART, CM 315* 

Input 220 V./50 Hz - Output 5, IV /4A 4 12V /1,2A. - 12V V0.5A 



rene antistatica 




' D namic expansion for Amiga 500 Kb 512 ART. ESP 267-C complete di 
clock -deviatore anti ram 

' D manie expansion for Amiga 5 00 Kb 512 AR T, ESP 267-N completa di 
deviatore anti ram. 
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Compilation 



Arcade, strategy and soccer" Questo dovrebbe es- 
sere, secondo la lmpression, il contenuto della sua 
compilation Power Up, una delle più bizzarre mai 
presentate sul mercato. A proposito, ma Cosmic Pi- 
rate non era della Palace? Mah... 



Tre i giochi presenti in questa compila- 
tion, non tutti poco famosi t con alte 
spalle giudizi non proprio lusinghieri 
sulla toro rcalizzazzione, Certo, comin- 
ciando con Chariois of Wraih la prima 
impressione non è certo delle migliori: il 
sopracitato gioco è it classico guazzabu- 
glio di giocheumi semplici: ci sono se* 


Così abbattuti e avviliti si passa alta par- 
ie spartiva di Power Up, con Kenny Dal- 
glish Soccer Manager, il classico simula- 
tore calcistico senza la minima parte ar- 
cade e con il replay delle azioni più im- 
portanti "alla Football Manager" (prati* 
c am ente con i giocatori che sembra ab- 
biano entrambe ie gambe ingessate, una 



coinvolgente» Penso che La definizione 
più adatta a rappresentare questa realiz- 
zazione Palace sia "un Elite con molte 
più sezioni arcade c senza i poligoni". 
Per chi non t'avesse ancora capito lo sco- 
po di Cosmic Pirate è di depredare mer- 
cantili, comprare e vendere merci varie c 
assalire altre astronavi, il tutto solo per il 
gusto di farlo, in quanto più del novanta 
per cento del vostro ricavato va al Go- 
verno, Cosmic Pirate è realizzato Diurna- 
mente con un buon sonoro e un ottima 
grafica ed è davvero consigliato a chi s’è 
stancato di Elite e vuote ritornare a un 
po' di sano blastamcmo senza tralasciare 
del tutto la parte strategica. 

Simonc Crosignani 



Un ottimo gioco, una discreta simu- 
lazione manageriale e un orribile 
multievenlo sono il contenuto di 
Power Up: late un po' voi. Di giochi 
muhievertto ce m sono di bellissimi 
anche in altre compilation, di stmu- 
lazìoni calcisctiche anche (ma que- 
sta è comunque buona), per quanto 
riguarda Cosmic Pirate credo che 
da solo non b si trovi più in com- 
mercio,-, Fate vobisl 

Globale 68% 
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zioni alla Arkanotd» alla Xenon 2, alla 
Narco Polire: peccato non ce nc sia nem- 
meno una veramente decente! La grafica 
è Tunica cosa che si può salvare. 


da sugli occhi e un quoziènte intellet- 
tivo inversamcme proporzionale al loro 
valore sul calciomercaio). Kenny Dalgli- 
$h, nonostante t aspetto esteriore da venti 
per cento si attesta però su valori medi 
grazie al Tace ura ^ zza della pane strategi- 
ca vera e propria e può piacere a chi, co- 
me il sottoscritto, vive esclusivamente 
per i giochi manageriali Se solo la grafi- 
ca, te animazioni e il sonoro fossero stati 
migliori, avremmo avuto davvero una 
gran bella simulazione. 

Fortunatamente a tirare su tl globale di 
questa compilane» c’è Cosmic Piraic, un 
gioco dal nome misterioso, ma davvero 
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SPEEDKING 

SPEEDKING AUTOFUOCO 


NAVIGATOR AUTOFUOCO 


/ joystick anatomici 
con microswitchf 
dal design rivoluzio- 
nario , grazie alla 
loro praticità e alla 
loro impugnatura , 
ti permetteran- 
no una rispo 
sta immedia- 
ta e veloce 
ad ogni 
tuo movi- 
mento. 

SPEEDKING £ 29 000 

SPSEDKING 

autofuoco £ 33.000 

NAVIGATOR 

autofuoco £ 39.000 
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GRANDSLAM PER AMIGA L 49,000, PC L. 59.000 



m on confondetelo con quel simulatore di sottomani 
no che furoreggiava su ST tre anni addietro: qui è 
tutta azione e, manco a farlo apposta, presa diret- 
tamente dal film Caccia a Ottobre Rosso. 


Un ufficiate russo sta fuggendo dal paese 
naiio portandosi dietro come souvenir 
^ultimissimo modello di sommergibile 
da guerra con grande gioia dei suoi con- 
nazionali che, per ringraziarlo, vogliono 
a tutti i costi inabissarlo con qualche si- 
luro, o meglio vorrebbero poterci riusci- 
re, ma l'ottobre Rosso (questo il nome 
dell'illustre rapito) è troppo avanzato per 
essere preso di mira. Se poi aggiungiamo 
che ['officiale alla guida è il ben noto 
Scan Conncry che, anche senza vestire i 
panni di James Borni, è deciso come non 
mai* allora non c r è proprio scampo per i 
russi guerrafondai. 

La '"sua" missione è quella di consegnare 
il gingillino agli americani, la vostra 
consiste nel favorire lo svolgersi degli 
eventi. 

Nella prima fase dovete sbattere giu dal- 
Idicouero Jack Ryan, l'americano che ha 
mosso le acque in favore del "russo" 
Sean Conncry (che, adesso che ci penso, 
net film si chiamava Mario o qualcosa 
del genere). Naturalmente, sotto il nostro 
Jack c'è l'oceano in tempesta e un som- 
mergibile americano in attesa del suo 
tuffo. Si traila solo di scegliere il mo- 
mento giusto per sganciare Jack dalla fu* 
ne da cui sta penzolando* o meglio on- 
deggiando, sperare in bene. 

Nel secondo schema, uno spara e fuggi a 



scorrimento orizzontale, dovete guidare 
il sommergibile Dallas evitando il con- 
tatto con rocce e nemici vari, contatto 
che farà scendere ["energìa di turno. In 



La versione PC è piuttosto differente 
da quella Amiga: schermate statiche 
un po' migliori (del resto vorrei ben 
vedere: 256 colori contro 321), ma 
molte meno animazioni e strutture di 
gioco semplificate (per ì soliti pro- 
blemi), Nella prima fase, ad esem- 
pio non c'è nessun effetto di zoom 
sul sommergiti La seconda, addi- 
rittura. è completamente diversa co- 
me sistema di controllo; H sommer- 
gibile mantiene velocità e direzione 
finché non modificate la spinta oriz- 
zontale o vemcale. Bah! li gioco è 
sostanzialmente insufficiente ma si 
becca un globale più atto dell’Amiga 
unicamente perché di giochi in VGA 
256 colori non ce ne sono mai ab- 
bastanza. 

Globale 55% 


teoria in questa fase potete attivare il si- 
Ieri/ Latore per impedire ai nemici dt loca- 
lizzarvi; in pratica ne ho sempre fatto a 
meno, tanto per farvi capire cosa ne pen- 
so dì questo dispositivo "rivoluzionario". 
£ arriviamo alla terza fase: dovete guida- 
re un mimsottomarmo dal sommergibile 
americano all'Ottobre Rosso, stando 
molto ma mollo attenti alle varia/ioni di 
corrente (che variano veramente troppo, 
giusto per il gusto di complicarvi la vita). 
Quarto livello e altro shoot'cm up, del 
tutto simile alla seconda fase e con que- 
sto penso di aver detto anche troppo,». 
Quinta fase: la sorpresa! Cosa sarà mai? 
La sparatoria finale? Probabile, ma per 
saperlo veramente dovete solo comprarlo 
e arrivarci. No, scherzavo, pensateci be- 
ne prima di farlo. 


Giorgio Baldaccini 



Oddio, ma a chi possono interessa' 
re cinque giochini tutti già visti o co* 
munque troppo banali da essere 
presi in considerazione? Il primo è 
some se non ci fosse non solo per- 
ché non dura niente, ma anche per* 
ché. comunque vada, si arriva al 
secondo. Quest ullimo è un classi- 
cissimo shoot'em up sottomarino 
che, se vogliamo, possiamo para- 
gonare ad un X-out per poveri in 
canna. Segue una fase un po' trop- 
po difficile In cui bisogna "sortanto" 
attraccare at sommergibile, poi 
aargh. basta, non ce la laccio più! 
Oramai avete capito: il solito tìe*in 
senza idee che sfrutta (fin troppo) il 
nome di un film di successo. 

Globale 49% 
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a a chi interessa 
chi ha ucciso 
Laura Palmer, 
noi vogliamo sa- 
pere cosa significa SWIV! 
Presto detto, è la sigia di Spe- 
cial Weapons Interdiction 
Vehicles, ma ci sarà veramen- 
te da fidarsi? 

Dopo aver necessaria me ruc inquadrato il 
gioco come il più classico degli spara-e- 
fuggi a scorrimento verticale si dovrebbe 
a questo punto rimarcare l'interessante 
peculiarità costituita dalla presenza di 
due differenti mezzi bellici altamente di- 
struttivi, assolutamente indipendenti uno 
dall altro (sia nei movimenti, sia nella 
partecipazione alla manovra); potrete in- 
fatti scegliere a vostro piacimento se gui- 
dare un elicottero oppure una jeep. Sco- 
prirete quindi che entrambi hanno i loro 
pregi e i loto difetti (l'elicottero È meno 
vincolato dalle asperità del terreno, ma 
può sparare solo in una direzione), quel 
che però più importa è che tale concetto 
di interazione fra i due ordigni distruttivi 
non può non n mandarci con La memoria 
ad una altro glorioso gioco d'un paio 
d'anni fa. Silkworm. Questa sarebbe po- 
tuta essere una semplice coincidenza se 
non intervenissero anche delle altre do- 
verose considerazioni in merito, innanzi- 
tutto i programmatori sono in entrambi i 
casi sempre gii stessi, il gioco è stato in- 
fatti ideato e interamente sviluppato dai 
Random Access che nel frattempo hanno 
dimostrato ancora una volta tutta la loro 
bravura anche con I ccccUcme conversio- 
ne di Ninja Warriors (dal quale viene ri- 
preso anche l'innovativo sistema di cari- 
camento "in corsa" chiamato Dynarnic 
che riduce al minimo le pause di gioco 
garantendo una tensione pressoché co- 
stante), in secondo luogo è la stessa sigla 
SWIV a prestarsi perfettamente ad una 
possibile interpretazione alternativa co- 
me quella di SilkWorm IV, considerate 
quindi tutte le evidenti similarità grafiche 

r r 
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(i colori metallici ad esempio sono se* 
condo me indistinguibili) dive ma pratica' 
mente spontaneo collegare le cose affer- 
mando che SWIV è il seguito di 
Silkwonn. A questo punto vengono però 
da chiedersi ancora una paio di domande, 
prima di tutto che fine avrebbero dunque 
fatto Silkwonn li c III; vi dico subito che 
non è il caso di lanciarsi in un affannosa 
ricerca perché questa risulterebbe vana 
non essendo i due tìtoli mai esistiti, sin- 
centmeme i motivi precisi di questo "sal- 
to* non lì conosco, posso solo ipotizzare 
che SWIU suonasse tanto come un ri- 
chiamo per il cane c quindi non fosse il 
massimo per un videogame spaziale, no- 
nostante sia altrettanto vero che potrebbe 
benissimo rappresentare onomatopeica- 
mente (avete visto come sono colto! Nd- 
Max) il sibilo dì una bomba che cade. Ad 
ogni modo ancora non risulta troppo 
chiaro farcano motivo che ha indotto i 
programmatori a non chiamarlo con il 
suo nome esteso ricorrendo invece a quel 
macchinoso Special Weapons Intcrdic- 
tion Vehiclc, anche perché senza un buon 
motivo sarebbe stato semplicemente as- 
surdo rinunciare ad un nome di richiamo 
come quello di Silkwonn, £ siamo cosi 
arrivati alla fase conclusiva di tutta la 
storia, come ormai consuetudine nella 
stragrande maggioranza delle vicende 
umane alla base di tutto ci sono ancora 
una volta i soldi, e più precisamente i di- 
ritti che Le neonata casa di software 
Storni (credo che questo sìa solo il se- 
condo titolo interamente prodotto dopo 
St Dragon, prima era solo una sottocù- 
chetta della Virgin) avrebbe dovuto paga- 
re qualora avesse deciso di sfruttare il fa- 
moso nome.,. 

Spendiamo quindi qualche parole anche 


per il gioco (anche se la formalità si sa- 
rebbe benissimo potuta risolvere con un 



semplice "spara spara, schiva* spara..,"), 
abbastanza straordinariamente questo 
non si articola m livelli distinti fra loro, 
ma in uriunica :tmghissima area da 107 
schermi suddivisa in 16 differenti regioni 
per vanare il fondale e le relative insidie 
(si passa dalla città fantasma al deserto, 
dal mare ai fiume prosciugato, dalla zona 
vulcanica al mare artico, dalla foresta al 
cimitero delle isironavi, ma se qualche 
d’uno passa dalla redazione se mi dà uno 
strappo mi fa veramente un piacere che 
sono in ritardo folle!); ovviamente non 


mancano le armi supplementari e le orde 
di nemici sulle quali scaricare tutto il vo- 
stro poderoso arsenale di munizioni, a 
questo punto chiudo perché almeno per 
una volta non ne voglio proprio sapere 
d'eventuali groppi terroristici militarizza- 
li che vogliono conquistare il mondo, voi 
sparate pure a tutto quello che si muove c 
non preoccupatevi delle eventuali moti- 
vazioni, mollo meglio cercare di non far- 


si colpire! 


MAX 



Era da un po' che non si vedevano più dei nuovi shoot-em-up spaziali a 
scorrimento verticale e comunque sia se sì escludono Barile Squadron e 
Xenon tl non mi vengono in mente altri titoli che risultino particolarmente de- 
gni d’esser ricordati, SWIV invece lo merita pienamente essendo un prodot* 
to tecnicamente più che notevole e con uno degli impatti più "da coìn-op" 
che abbia mal visto. Il sistema di caricamento dinamico già utilizzato dai 
Random Access nella loro precedente conversione (Ninja Warriors) è stato 
ulteriormente implementato permettendo uriassolula continuità di gioco, i 
più pignoli (come MA) potranno osservare come questo ha provocato una 
certa lentezza dello scrolling. puntualizzazione un tantino superflua anche 
perché non è stata assolutamente pregiudicata la giocabtlìlà e tantomeno la 
pregevolissima fluidità delazione. Come al solito poi sono t piccoli particola- 
ri a distinguere i capolavori dai giochi mediocri e in SWIV troviamo oltre ad 
uriecceilente definizione e varietà nei fondali anche uriirreprensibìle tecnica 
di programmazione che non si produce mai in fastidiosissimi rallentamenti 
traballanti o piccoli bug, anche quando lo schermo si riempie di mille nemici. 
Giusto per non smentirmi dico poi che il modo a due giocatori combinati in- 
sieme risulta straordinariamente coinvolgente, per il resto sono ormai parec- 
chi minuti che scrivo cose che poi cancello e quindi vi saiuto auspicandove- 
ne decisamenie facquisto. 


Globale 90% 
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ulto sfondo misticheggiante della profonda crisi dei 
valori in una società post*consumistica un novello 
Arsenio Lupin decide di cambiare vita e darsi al cri- 
mine... 



Una simpatica sagoma (sullo stile del 
cartone animato dì Volere- Volare) è ap- 
pena riuscita ad intrufolarsi non senza 
difficoltà allunano di una lussuosa abi- 
tazione e adesso si dirige furtivamente 
con la massima circospezione verso la 
cassaforte, da questo in poi momento 
tocca a voi sbrigacela con le combina- 
zioni di ben 88 serrature d'altrettanti for- 
zieri contenenti ciascuno nove cassette di 
sicurezza potenzialmente piene di oggetti 
preziosi. 

Ogni livello b costituito da un numero 
variabile di serramenti colorati che devo- 
no combaciare tutti quanti perfettamente 
con il corrispondente colore di un senso- 
re posto si di una rotella adiacente.. Voi 
non potete agire direttamente su queste, 
ma dovrete ruotare quelle con le mano- 
pole ricordando che ogni qual volta due 
indicatori dello stesso colore disposti su 
due rotelle differenti dovessero trovarsi a 
contatto questo comporterebbe una rota- 
zione di uno scatto in senso orario dando 
così in alcuni casi origine ad una reazio- 
ne a catena fino a quando non termina la 
concordanza di colon. Proprio per evita- 
re che una mossa imprevista possa riapri- 



re una serratura già scassinata è possibile 
apporre dei liccheui alle rotelle in modo 
che una volta che queste ultime siano si- 
stemate non possano più girare vanifi- 
cando i vostri sforzi, ovviamente ne pos- 
sedete in numero Limitato (e comunque 
sia il manuale assicura che ogni livello si 
può risolvere anche san za farvi ricorso)* 
Trovala la combinazione potrete nd tem- 
po residuo che vi rimane aprire quante 
più cassette di sicurezza riuscite con la 
speranza di trovarci dentro soldi e gioie!* 
li, altri lucchetti o una vita extra, qualun- 
que cosa ingomma che non sia lo scom- 
partimento vuoto va ben cl Fatto questo 
riprenderete con una nuova combinazio- 
ne, ovviamente avete sempre un rigido 
tempo limite terminato il quale verrete 




Sulla grafica VGA si deve dire che è 
ben realizzata, nonostante la risolu- 
zione sìa la 320 X 200: gli sfondi 
soffusi ad ogni livello sono attraenti 
e ci sono gli effetti di dissolvenza. 
Ma sappiamo tutti che non si vive di 
soia grafica, e per quel che riguarda 
questo puzzle, la cosa è ancor più 
evidente* 

Globale 71% 


scoperti dalla polizia, compaiono però 
saltuariamente delle icone raffiguranti 
dei segnali stradali con i quali ristabilire 
le condizioni di partenza, aggiungere dei 
secondi al timer o anche arrestarlo per un 
breve periodo* Proseguendo nei livelli 
compariranno sulle rotelle anche dei sen- 
sori bianchi che non interagiscono con 
nessun colore c soprattutto degli altri 
lampeggianti che se attivali fanno scatta- 
re l'allarme, inutile aggiungere che anche 
in questo caso sareste colti proprio con le 
mani nel sacco. 


MAX 


Amiga 


La prima sensazione che si prova 
giocando a Revelation è quella di 
una certa 'casualità* negli sposta- 
menti grazie alia quale si riescono a 
risolvere facilmente i primi livelli pur 
senza effettivamente capire quello 
che si sla facendo. Per come è in- 
fatti congegnato il gioco le reazioni 
a catena risultano inevitabilmente 
una componente predominante e di 
conseguenza capita di risolvere al* 
cune situazioni quasi involontaria* 
mente. Come prevedibile H gioco di- 
venta comunque sempre meno 'oc- 
casionale* con l'avanzare negli 
schermi quando finalmente risulta 
necessaria una discreta dose di ri- 
liessione e di strategia per risolvere 
i vari trabocchetti quando diventa 
cioè indispensabile cercare di pre- 
vedere le conseguenze che ogni 
vostra mossa avrà sulle rimanenti 
rotelle; per il resto la sezione detta 
cassaforte, a sottolineare l'ambien- 
tazione furtiva nel complesso del 
lutto trascurabile, non aggiunge 
proprio nulla all'ennesimo puzzle 
game abbastanza ben congegnato, 
di discreta fattura tecnica, ma che 
non credo vi appassionerà per notti 
intere. 
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Ovvero: come 
vivere senza 
schede audio 
e avere lo stesso 
un buon sonoro. 


Qualche tempo fa invitai a 
casa mia due amici PCisti e gii 
feci ascoltare la colonna 
sonora neii'introduzione di 
Links, l’ultimo sensazionale 
golf della Access per PC. 
Terminata l'audizione, non 
volevano credere che una 
simile melodia era uscita da 
un PC senza alcuna scheda 
sonora, eppure le cose 
stavano proprio cosi. La 
spiegazione del mistero è 
abbastanza semplice, e porta 
il nome RealSound: in verità 
questa etichetta è usata dalla 
sola Access, ma altre case * in 
misura più ridotta * hanno 
sfruttano un sistema affine 
lasciandolo sotto la generica 
definizione di ‘suono 
digitalizzato ". Queste due 
parole spiegano pressoché 
tutto: il RealSound à infatti il 
tentativo di aggirare / limiti 
sonori del PC sfruttando fa 
digitalizzazione anziché la 
sintesi. Eccoci già alle prese 


con due parole nuove, che 
rappresentano le due 
tendenze generali di oggi per 
ottenere suoni con macchine 
elettroniche. Sintetizzare un 
suono significa approssimarlo 
regolando ì parametri di uscita 
di uno o più generatori di nota, 
mentre digitalizzarlo vuol dire 
misurare a intervalli regolari 
l'ampiezza del segnale 
elettrico corrispondente al 
suono in questione, ottenendo 
una serie di numeri che si 
possono poi convertire in 
suono. 


programma. Entrambi I chip hanno 
però un inconveniente: sono in grado 
di erogare due soli livelli di tensione 
all'alloparlantino, e in tal modo si 
possono creare solo onde quadre ad 
altezza costante, che impediscono, 
ad esempio, l'uso delf'ADSR. ossia il 
profilo di variazione del volume 
propria di molti suoni naturali. 


Fin qui sembra che per il povero PC 
non ci sia speranza, ma invece non è 
proprio cosi: la grande maggioranza 
dei suoni che sentite 





Come agisce il PC per creare suoni? 
Uno sguardo al circuito elettrico et 
rivela che l altoparlante è collegato a 
due chip chiamati rispettivamente ■ 
8253 e 8255. il primo Incorpora tre 
precisissimi temporizzatori 
indipendenti e programmabili, mentre 
il secondo è ujVinterfaocia periferica I 
a sua volta programmabile. 




1*8253 si può genarare 
serie di intervalli che 


corrispondono esattamente alle 
frequenze a dui raltopartantino deve 
vibrare per produrre i suoni voluti; 
18255 invece si limita a controllare se 
l altopariantino riceva segnale o no, 
per cui e il programma che deve 
generare gii intervalli e pilotare il l' r | 
chip. Dai punto di vista del 
programmatore ò molto più semplice 
usare 18253. ma serve comunque 
una certa attenzione da parte del 


da li altoparlanti no è sintetizzata ' si 
fa per dire - ma esiste anche la 
strada della digitalizzazione. 
L'ostacolo del volume fisso permane, 
ma utilizzando alcuni accorgimenti è 
possibile ottenere ugualmente un 
poderoso salto avanti nella qualità 
sonora. La digitalizzazione ta infatti 
tesoro della legge di Fourìer, per cui 
è possibile comporre tante onde in 
un'onda sola complessa (e 
viceversa); ciò significa, in parole 
povere, che teoricamente non c'è 
limite al numero di voci che si può 
ottenere: pensate al CD, che 
funziona sul medesimo principio e 
che tecnicamente ha solo una voi» 
stereo, il suono digitalizzato sul PC. 
però, richiede una certa attenzione 
da parte del microprocessore, che 
nel frattempo deve anche portare 
avanti un laborioso programma. Per 
questo motivo gli effetti digitalizzati 
richiedono in genere almeno 10 
MHz. in modo da avere un certo 
margine per rispondere negli istanti 
giusti al programma digitalizzatore. 
Ma c'è un ulteriore ostacolo ad una 
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corretta 

riproduzione , 
sonora, ossia 
la scadente 
qualità 






il imi * 

u 


cè 

generalmente 
una presa 
collegata 
all'ingresso 
dell'amplit {ca- 
lore (una presa 
DIN a 5 poli 
oppure due 
prese coassiali 
RCA singole); 
vi servirà uno 
spinotto dello 
stesso tipo (si 
userà un solo 
canale: 
basta un 
solo 
spinotto 
RCA). Il 


cavo 


mm 



"u M 


dell’attoparlanttno. che nei portatili e 
nei PS/2 è addirittura sostituito con 
un ronzatore (Aaaarghl). 




n 


Vi chiederete allora come mai a 
mia si sente cosi bene, e vi 
risponderò che sono orgoglioso 
proprietario di un Impianto stereo per 
Amiga (costruito da me stesso). ■■ 
dotato di un apposito cavo da 
collegare al PC; posso cosi ascoltare 
il RealSound in una vera cassa 
acustica e goderlo appieno. Una 
cosa simile è nelle possibilità di tutti 
voi PCisti. se avete in casa uno 
stereo penatile che potete usare 
senza problemi. Eoco. quindi, ciò che 
dovete fare. 


Il materiale occorrente, oltre al 
succitato stereo, è un condensatore 
elettro ittico da 4,7 microFarad e 
almeno 1 5 Volt, un pezzo di filo 


■ 


schermato non è normale cavo 
elettrico; sotto la plastica isolante sta 
una (feccia di fili che avvolge e 
scherma completamente un cavetto 

procuracene un pezzo 
decentemente lungo, usate in sua 
vece due normali Ni) elettrici, ma in 
tal caso dovrete realizzare un cavo il 
più corto possibile per non captare 
troppi ronzìi. Per costruire il cavo di 
collegamento dovete innanzitutto 
saldare ia treccia esterna del cavo 
schermato (o uno qualsiasi del due 
(ili elettrici) al terminale di massa 
dello spinotto Se io spinotto è DIN la 
massa è il polo centrale, se è 
coassiale è il terminale più lungo. Il 
cavetto Interno (o l'altro filo elettrico) 
va invece collegato al restante 
terminale dello spinotto RCA, oppure 
a uno qualsiasi dei due terminali più 
a destra sullo spinotto DIN, 


schermato abbastanza lungo da guardandolo dal retro e con II 


arrivare allo stereo partendo dal PC, 
e uno spinotto da infilare nella presa 
di ingresso dello stereo; sarebbe 
inoltre molto utile un saldatore con 
relativo stagno. Se non l'avete 
chiedetelo a qualcuno oppure 
collegate ì fili attorcigliandoli, ma è 
motto meglio saldarti. Cominciamo 
dallo spinotto: sul retro degli stereo 


semicerchio dei poli in alto. A questo 
punto aprite 9 PC (SPENT01) e 
cercale rattoparlantino: ad esso sono 
attaccati due cavi diretti alla piastra 
principale. Dissaldatene uno a caso 
o tagliatelo motto vicino 
all’altoparlante. Collegate il 
condensatore • non occorre 
rispettarne la polarità - all'altra 




Musica 

estremità della treccia del cavo 
schermalo (oppure al filo collegato 
alla massa dello spinotto). Ora avete 
due poli: Il terminale rimasto libero 
del condensatore e II conduttore 
interno del cavo schermato (oppure il 
filo non collegato alla massa). 
Controllate che il cavo non sia in 
corto circuito, accendete PC e 
ampli! calore, collegate lo spinotto 
nella relativa presa dell'ampli. date 
volume e caricate qualunque 
programma che suoni qualcosa in 
continuazione con rattoparlantino. 
Con uno dei due poli sopra descritti 
fate contatto su uno dei due terminali 
dell'alt opariantino (non importa 
quale), e unitene il terminale rimasto 
ai restante polo del cavo. Se sentite 
subito quel che dovreste sentire, 
avete trovato il collegamento giusto: 
spegnete tutto, collegate stabilmente 
alfattopariantino il vostro nuovo cavo 
e - lasciandolo uscire fuori - chiudete 
il PC. Se invece sentite solo disturbi 
o altro, scambiate tra loro I due polì 
sui terminali dell’altopartantino e 
dovrebbe essere tutto a posto; 
sistemate il cavo come già detto. Se 
nonostante questo non si sente nulla, 
ci sono solo tre possibilità: o non c'è 
abbastanza volume, o qualcosa non 
fa contatto, o c'è un oorto circuito 
Ricontrollate il cavo con cura e 
riprovate tinche tutto va bene: vi 
ricordo che I due conduttori del cavo 
non devono toocarsi fra loro e che la 
plastica deve (ovviamente) essere 
tolta alle estremità dei fNi. 

ATTENZIONE: le operazioni descrìtte 
non sono pericolose per H PC, ma né 
io né la redazione ci assumiamo 
responsabilità se avete seguilo male 
queste indicazioni. Per spiegazioni e 
chiarimenti scrivete o telefonate in 
redazione; alio stesso modo scrìvete 
o telefonate se il RealSound vi 
interessa ma non avete uno stereo a 
disposizione: in tal caso scriverò la 
prossima puntata di questo articolo 
per chiarire tutti i dubbi e spiegarvi 
come realizzare da soli un impianto 
audio per il PC (che potrete usare 
anche per altre cose) con la modica 
spesa di pochi deca. 


Saluti dal vostro 

W.B. 


TGM TX 031:05/91 37/100 
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SUPER OFFERTA AMIGA SOI» CON ESPANSIONE 

■ 

Per lutto il mese di maggio a chi acquisterà un Amiga 
500 con espansione gli verrà regalato un jojstic, 

L. 750.000 


Pie Gamba ni, 9 - 20146 MILANO (MM I Gambara) TeL02-4043527 4046749 
Aperto dal lunedi {pomeriggio) aJ Sabato orario 9,00 - 12 J0 - 15.00 - 19.00 

ECCEZIONALE 



PROMOZIONE 

SOFTWARE 

ORIGINALE 

Da oggi in poi presso la Select potrai acquistare i tuoi programmi originali preferiti per Amiga c 
Atari ricevendo un simpatico omaggio. Per avere diritto airomaggio basterà presentarsi con questa 
pubblicità presso la nostra sede. 


Espansione di memoria 512k per Amiga 500 

L 79.000 

Espansione di memoria 5l2k con urologi o 

L 85.000 

Espansione di memoria 2Mb per Amiga 500 

L 280.000 

Espansione di memoria 4Mb per Amiga 500 

L 450.000 

Drfre per Amiga 500 con interruttore 

I„ 145.000 1 

Drfrt per Amiga 500 piu' Sincro Espcri 

L 169.000 

Hard disk 40 Mb per Amiga 500 

I. 830.000 

Hard disk 20 Mb Interno per Amiga 500 

I r Ir fona re 

Stampante Star Le 20 9 aghi 150 cpt. 

L 375.000 

Stampante Star Le 200 Calore 200 cps. 

I. 490.000 

Stampante Star Le 24-200 222 tp*. 

L 6S0.000 

Stampante Star Le 24-200 colore 

L 750.000 


Monitor Philips 8831 II per Amie» 500 L 430.000 

Monitor Commodore 1084-5 L. 450.000 

Digita Urlare Video per Amiga Vìdei» 01 Telefonare 
Mouse a raggi infrarossi per Amiga 500 L 139.900 

SUPER OFFERTA PC FOLIO ALARI 


Il PC Folio Alari e' un polente cogmuter parlatile che 
dispone- di una memoria complessiva di 12 Bk (Espandibile 
fina a 640k } e di quattro programmi applicali ti che ti 
permette ranno di strìtrre testi, di memori/ /a re indirizzi 


di realizzare programmi in Basic. 




L 420.000 


TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA GARANZIA TOTALE DI UN ANNO SU TUTTI I 
NOSTRI PRODOTTI SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA SERVIZIO RIPUTAZIONI RAPIDISSIMO 
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TIPS 


Cùffie prima più dì prima sono sempre estremamente lieto d'ocagmni di Questettèrvescente 
rubrica in cm spero possiate vedete soddisfatte tutte te vostre aspr mve Ho riscontrato die 
motti ch^dono ancora detutìdazionl sulta soluzione di indiana Jones gUpuDùtiGata udremo 
se sarà il caso di fornata sopra iti seguito . altre richieste riguardano soprattutto Mar nac Man 
sìon. Zi * Mac Kracken e Future War$ Per i primi due sto valutando di pubblicarne ta soluzio- 
ne (reperibile in alcuni vecchio arretrati di l/APì) mentre per il terzo credo (he continuerò a 
pubblicare dei suggerimenti personalizzali a chi mi chiede aiuto . Questo ricordando che per 
guanto riguarda invece Opcratm Steatiti dovrei aver chiarito ogni dubbio possìbile qualche 
mese fa VI anticipo fin d adesso che per Formai imminente Cruise Fora Corpse assicuro un 
mese di lode per d primo che riuscirà a mandarmi ta reiah va somone (ovviamente dopo che 
sarà uscito il programmai cosi come se votele una alatone sicura di rmgr^mcnto con 
Monkey isfand potete andare sut tranquillo (basta che facciate in fretta}, vi saluto quindi con 
altri trucchi e ta soluzione dt limo Machine, il lutto cominciando czm era prevedibile tei co 

dici detto strepitoso lemngs 


■ JAMES PONE» 

Per ottenne l'immortalità in questa otti 
mo plorforro della Millenium dovete so- 
lo digitare JUNKYARD (lo schermo 
lampeggia) e premere Return, a questa 
punta come mi ha scritto Filippo &nndr 
nell» basta premere i tasti compresi ha 
t due Shift (sopro lo borro spaziatrice) 
per accedere direttamente ad ognuno 

dei ) 2 livelli. 


■ GALAXI FORCE II 

lo conversione dell'Achvision tMÌ'omo- 
nimo coin ap dello Sego non è che mi 
abbia entusiasmata poi troppa od ogni 


■ KID GLOVES 

Per ottenere K immortai ita in questa di- 
screto ptarforr > dello Millenium dovete 
solo mettere in pausa con FI, digitare 
RHIANNON e premere F9 Sia questa 
che il trucco seguente sono stati inviati 

do Andrea Gragnoli. 


31 grillo tarlante 

VIA S. CÀNZIO, 13-15 * 17 r.- Tel. 010/ 415592 
GENOVA SAMPIERDARENA 
VIDEOGIOCHI PER 
AMSTRAD - ATARI - COMMODORE - MSX - SPECTRCM 

NINTENDO - ATARI 2600 - SEGA 

I PREZZI PAZZI DEL GRILLO 


Interfaccia Midi Amiga 
Digitalizzatore VID Amiga 
Syntetic Sound Amiga 
Espansione 512Kb. Amiga Int. 
Espansione 1.5Mb. Amiga lm. 
Espansione 2Mb. Amiga Est. 
Gcnlock Esterno Amiga 
Genlock Professionale Amiga 
Data Swìtch 2 Posizioni 
Data Switch 4 Posizioni 
Drive Esterno 3” 1/2 Amiga 
Scheda Televideo 
Selettore Mouse/Joystick Amiga 
Mouse ottico Amiga*PC-Atari 
Dischetti 3"7, (minimo 100 pz.)cad, 
Tappetino per Mouse 
Joystick a distanza ad infrarossi 


L. 45.000 
L. 80.000 
L. 120.000 
L. 90.000 
L. 245.000 
L. 350.000 
L. 349.000 
L. 1. 799.000 
L. 40.000 
L. 50.000 
L. 165.000 
L. 180.000 
L. 32.000 
L. 110.000 
L. 750 
L. 12.000 
L. 60.000 


NOVITÀ 1 : 

MODEM 1200 Naud 
MODEM 2400 Baud 


MINI- PORTATILE | 
MISURE 

1 1 Cm x 6 Cm x 2.2 Cm 










1200 B L. 195.000 
2400 B L. 340.000 


Si Prenota Vision Coloritasi , scheda grafica con 
16.000.000 di colori + software MEG APAINT. 
Lavora su tutte le risoluzioni grafiche AMIGA. 
Collegabile al VIDEON e compatibile con tutti i 
Genlock. 

Funziona su rutta la serie AMIGA. 

L. 950.000 
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TIPS 

modo basto digitare sullo schermo de* 
li Ioli DONKEY per non perdere più 
energia, ma non solo perché premen* 

do F3 ù passo dì livello. 

■ I MPOSS AMOLE 

Se avete qualche problema con b ur 
pertolpa dello Gremlm non dovete fare 
altro che digitare nello tabella degli hi- 
gh score le seguenti parale: 

LUMBJACK (raddoppio lo lunghezza 
delb borro d* energie) 

HEINZ (triplico le borre rf energia) 
ANNAFRANK (ricarica sempre l'ener- 

gf<!) 

OOCHOUCH (potete camminare sulle 
pozze senza problemi) 

GOMMANDO (per avere sempre if 
massimo sparo] 

AJGGIERS (per scegliere voi stessi tl li- 
vello di partenza] 

lo scopritore è Nannini Romano. 

■ WIZBALL 

Per hnd.menhcob.le gioco detto Ocean 


(disponibile anche in budget, non per- 
detelo!) un focile trucco per il quale i 
ringraziamenh vanno od Alfredo Baie 
s tre n e Domenico Zonfemjri. Premete 
spazio per m et te re b pauso, digitate 
RAJNBOW e ripartite! o questo punto 
è sufficiente rimettere lo pausa e pre- 
mere C per riempire il vaso con il cob- 

re di quel livello. 

■ DRAGONA LAIR II: 
TIMEWARP 

Le mosse orma, le sapete, mo per i più 
pigri David Bemacct ho scoperto (co 
me per Spore Ace) ii * movie- mode' * 
Mettete il gioco in pausa con lo ietterò 
P e digitate GEI MORDROC DIRK, il 
gioco a questo punto si risolverà inte- 
ramente do sobf 

■ ATOMIC ROBOKID 

Nelb schermata dei titoli digitate TUE 
SDAY 14TH, quando convincerete il 
gioco comporrà un menu oon il quote 
overe vite infinite, scelto delle armi e 


del livelb, questo trucco e il seguente 
sono opero di Marito Carne'. 

■ DRAGON BREED 

Per questo sporoefuggi delf Adi vision, 
conversione del coin op dello irem, 
l' agognato invulnerabili là si ottiene 
mettendo il gioco in pausa e digitando 
REM, premendo N si posso di livello, 
adesso che mi ricordo lo aveva inviato 

onche Bottozzi Roberto. 

■ FUTURE WARS 

Rispondo all' appello di Michelangelo 
Nigiotti. Prima di entrare nel villaggio 
mcdioevale cercate una cordo in una 
cavita del tronco, arrampicatevi sul ra- 
mo e cosi facendo vi addormenterete! 
dopo un po' arriverà un ragazzo a 
farsi un bagno, attendete che sì spogli 
e quindi rubategli » vestiti per potere 
tranquillamente proseguire senza dare 





ELCtfftQWICA 7 


Il primo centro In Liguria dove potrete trovare tutto 
Ihardware, ed II software per Amiga, PC e C-64 

Scanner Golden (mage Amiga 
Mouse ottico Golden Imoge Amiga 
Espansione 51 2fc senza Clock 
Espansione 1 ,5 MB Interno 
Drive esterno per AmFgo a partire da 
Action Replay Amiga 
Midi in - out - thru 
Cabinet Pro per A/500 In metallo 
Commodore A/2091 controller SCSI con 2 mega 
Amiga 3000 (tutte le versioni) 

Drive Interno per A/2000 

Quando te offerte si dicono speciali bisogna crederci: 

HO A/590 con 2 mega MoUott L 1 OOD OOO 

Amiga 500 Desfc Top Video con videogeniock MK2, 
esperitone od 1 mega. drive esterno 1 1 . 300.000 

HOT SHOP 

VICO DEI GARIBALDI 12/R 
16123 GENOVA 
TEL. 010/206646 

SI effettuano spedizioni In tutta ilolia. 


SPECIALITÀ' INFORMATICHE 


HOT SHOP e un marchio ECR Elettronica 


L 550.000 
L I35.0:0 

Prodotti ECR Elettronica 

L 99.000 

AMIGA: 


TELEFONARE 

Videogenlock MK.2 esterno 

L. 360.000 

L 150.000 

Televideo MK.2 

L. 225.000 

L. 1 75.000 

Videogenlock A/2000 

L. 310.000 

L 55.000 

C ^ 


L. 130.000 

Televideo C-64 

L 130 000 

L 650 000 
TELEFONARE 

ProvideaMK 1 

L. 115.000 

L IdO .OOO 

L ATTESA E FINITA ! 



E' GIUNTO IL MOMENTO DI 2 GRANDI 

NOVITÀ M 


Overtop Sampler 
Vìdeogertock MK2 plus 


l taoooo 

L 410.000 


OFFERTA SPECIALE: 

FRAMER OVERSCAN: realttme vldeodigitlzer 
a colori li pnmo di gitali notare video 
professionale per Amiga L. 1 .000,000 



Commodore POI NT 
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HIT SQUAD PER AMIGA L. 19.500 



lè, anche per il nostro Amy arrivano le re-release! 
! A | E quale poteva essere un buon sparammazzadi- 
L ™ 1 struggiannientatutto da riproporre a prezzo econo- 
mico se non R-Type? 



Nell improbabile caso che non Io cono- 
sciate, eccomi a spiegarvi timo per filo e 
per segno. 

Siete al comando dcla solita scassai issi- 


ma astronave di carta velina che non sop- 
porta il minimo confano con i luridi alie- 
ni* per cui dovete AL SOLITO farvi stra- 
da fino in fondo per cinque livelli pieni 


di schifezze. 


Amiga 


R-Type è R-Type, su questo non si 
discute. Comprandolo sapete benis- 
simo cosa vi portate a casa: un pez- 
zo di storia degli shoot’em up. C'è 
da dire, però, che a suo tempo si è 
beccato 'solo 1 ' 90% siccome non 
sfruttava appieno le risorse dell'A- 
miga (e allora non c'era molta con- 
correnza). Orbene, oggi la concor- 
renza c'è e possiamo tranquillamen- 
te affermare che, almeno sul piano 
tecnico, giochi come Z-Out o Xenon 
2 sono superiori. A questo punto il 
discorso da fare è il classico: se 
non ce l'aveie fateci un bel pensieri- 
no: a quel prezzo... 

Globale 80 % 


All'inizio avete il vostro beavo laser fron- 
tale a potenza regolabile a seconda del 
tempo di pressione del pulsarne di fuoco, 
il che* in parole povere* significa che po- 
tete tenere premuto il fire per avere un 
colpo concentrato* invece del solito spa- 
ro a raffica. 

Ma prima che vi vengano in mente pen- 
sieri del tipo: "cerco di resistere col fuo- 
co premuto per un minuto intero* così di- 
struggo tutto il gioco appena mollo il 
pulsante!*, devo precisare che il vostro 
catorcio ha il suo bravo limite di fuoco 
concentrato* suro ilo in due secondi scar- 
si di pressione continua e generalmente 
sufficiente per di buggere al primo colpo 
un nemico quatiro volte più grosso. 

Per fortuna la vostra carriola può cam- 
biare da così a cosi* semplicemente di- 
struggendo delle capsule che* chissà co- 
me mai* si trovano lungo il percorso e 
raccogliendone il contenuto. Alle vostre 
spalle* infatti, apparirà un cannone instai- 


Budget 



labile, a scelta, davanti o dietro e che po- 
trà distruggere QUALSIASI cosa venga 
in coniano senza essere distrutto a sua 
volta. E* fin troppo ovvio* quindi* che 
conviene quasi sempre metterlo davanti 
e andare di proposito addosso ai nemici. 
Per dì più potete lanciarlo a mo' di missi- 
le se per caso volete colpire un bersaglio 
lontano senza rischiare di avvicinarvi* 


E questo è ancora niente: i suddetti can- 
noni (o pod) sono cumulativi e ogni vol- 
ta che nc aggiungete uno* l'armamemo 
del pod sale di grado; inoltre, a seconda 
del colore, verrà fuori un laser che rim- 
balza su ogni superficie* uno che segue il 
contorno o un potente laser frontale ad 
effetto circolare. Altre capsule, invece* vi 
daranno* a seconda dei casi* maggiore 
veloci Là* m issili a ricerca automatica o 
scudi. 

Naturalmente alla fine di ciascun livello 
troverete i solili terribili mos troni di fine- 


quadro* generalmente problematici da 
annientare* ma conoscendo il trucco giu- 
sto si possono sistemare senza grossa fa- 
tica. 


Giorgio Baldaccmi 


A VERCELLI 

via Scansa, 5 • Telefono 0161/54793 

& Commodore 

C64 - AMIGA 500 - 2000 - PC 
Periferiche e Accessori 

SOFTcIwTEf? 

Videogames Software 

originali 

LEADER - CrO 

Assortimento accessori 
FLOPPY DISK 
Tuffo a prezzi interessanti 


T/ìll TVA'H-ncifn 
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RAINBtRD PER ATARI 5T L. 69.000 



stampa specializzata aveva unan imamente definito Midwintcr il miglior gio- 
co strategico dell'anno, qualche d'uno lo aveva addirittura considerato come 
il gioco per eccellenza della decade. Tale affermazione espressa nel Marzo 
1990 si trovava però nella vacillante posizione di dover resistere per ben no- 
ve anni e nove mesi ai feroci attacchi di un qualsiasi nuovo prodotto che avrebbe potenzial- 
mente potuto scalzarlo dal suo trono, a distanza di un anno circa possiamo tranquillamente 
dire che chiunque abbia espresso il sopracitato parere aveva decisamente peccato di (rettolo- 
sita... 



Anche per chi di inglese ne capisce poco 
è facile intuire dal nome stesso che il 
gioco dovrebbe essere presumibilmente 
ambientato net "mezzo dell'Inverno"; 
questo è quanto si deduceva dal tìtolo e 



infatu la brillarne interpretazione lessica- 
le trovava la sua piena conferma dalla 
collocazione del primo episodio che, co- 



me certamente ricorderete, si svolgeva in 
mezzo ai ghiacciai. Siccome invece 
Midwinter II è ambientato sotto il sole 
cocente dcll'Afnca equatoriale sari* me- 
glio delincare brevemente il motivo di 
questo evidente mutamento spa/ io-tem- 
porale. 

Sono infatti passati ormai sessantanni da 
quando il famoso meteorite aveva causa- 
to un nuovo periodo glaciale su quel riso- 
letta remota che nel frattempo andava di 
giorno in giorno recuperando la sua con- 


figurazione naturale mentre voi ve la ve- 
devate con il perfido Colonnello» quello 
che allora ignoravate è che indipendente- 
mente dall'esito della vostra missione al- 
la fine la catastrofe si sarebbe abbattuta 
comunque sui vostri territori. Gli smisu- 



rati ghiacciai si tono infatti completa- 


mente disciohi, ma questo ha procurato 
un inevitabile innalzamento del livello 
del mare che ha lentamente, ma inesora- 
bilmente sommerso risola ridotta ormai 
ad un leggendario ricordo affondalo per 
sempre nelle profondità dell'oceano. Di 
conseguenza Ò facile intuire come gli 
abitanti siano stati loro malgrado costret- 
ti a trasferirsi ad altro luogo (a dire il ve- 
ro avevano anche provato a farsi crescere 
le branchie per vivere sott'acqua, incon- 
trando però qualche problema logistico 
di troppo). E così al termine di un lungo 
peregrinare la comunità trovò finalmente 
il suo nuovo insediamento nell 1 isola di 
Agora, collocata all'estrema sinistra di un 
complesso arcipelago formato da 42 iso- 
le ue più o meno grandi situale poco di- 
siami dalle coste occidentali africane. 
Date le vostre attitudine pacifiche siete 
immediatamente accolti alfimerno del- 
V Atlantic Federauon che come altrimenti 
non sarebbe potuto essere era però in 
guerra ormai da anni con il Saharan Em- 
pire che oitrctuuo si stava già da tempo 


Prima di cominciare il gioco dovrete costruire il vostro personaggio, Oltre a sceglierne il 
sesso e le rattezza dovete prendere il considerazione gii otto parametri caratteriali per te 
relazioni interpersonali e i cinque tisici; ognuno di questi può essere eccellerne, buono, 
medio o scarso; ovviamente dovrete gestire le vostre risorse incrementando e diminuendo 
opportunamente ogni requisito, questo essendo assolutamente impossibile essere il Max In 
tutto (guano io posso essere solo io!). 


ICHAKM 


Detoni rata vosi: a abiliti 
nel convincere gli filtri delle 

vostre argomentazioni 


w. 




Riguarda la facilita 
e braccia nel cuore 
delle donne. 0 degli uomini. 


OElSlEn Rappresa .* fi 


l;Hf*vy3:jlnliiie?ga la razionalità ber 

massima dell* vostra * feccia lesta* 
oltre fe quale vi scoppierebbe da 


vo&m discorsi grazie alla Quale le 
gente arte vostre storie 



ÌBRtSfcJW 

[india la m 

fra bravura 

isricorrom 

pera le perno 

«a suoni 

bigliettoni 

[vi segnata li 

rauche 

punto $«fe 

spietati con 

le minacce 

lino achei 

punto le sapn 

sto 

mantenere 1 

I 



EEEinilVt dice fino a che punto 
sapete taf Impietosire un estraneo 
con ntramezzi aùrappsJxrime. 

Hli Ulti Rappresenta la vostra 
determinazione nei momerii più 
detos da affrante di pedo. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 









Review 


http^//www,oldgamGsitalia,net/ 





preparando ad un attacco massiccio con 
l'intento di conquistare proprio l'isola di 
Agora sfruttando adeguatamente gli alni 
isti Lotti come basi d'appoggio. 

Per riassumere quindi brevemente il vo- 
stro compito (denominalo in codice ope- 
razione Scorpio) in qualità di agente spe- 
ciale della Federazione dovrete cercare 
nei pochi mesi che precedono Tatlacco di 
massa delle truppe sahariane di conqui- 



stare tl controllo del maggior numero 
possibile di isole nel tentativo di rendere 
la strada quanto più inaccessibile possi- 
bile al vostro nemico o eventualmente 
anticipare voi stessi fauacco se riuscirete 
ad arrivare fino alfisala all estrema de- 
stra. il lutto con il lodevole proposito di 
ridurre cosi a) minimo lo scontro sulla 
superficie di Agora La missione può co- 
munque risultare riuscita anche conqui- 
stando solo sette delle quarantadue isole, 
ma in questo caso dovranno necessaria- 
mente essere proprio quelle strategica- 
mente più importanti per impedire il pas- 
saggio di truppe e n forni menu dcirarma- 
u nemica. A questo punto descrivere il 
gioco più nei particolari diventerebbe per 
la sua complessità assolutamente impos- 
sibile tanto che potrei occupare tranquil- 
lamente un trentina di pagine analizzan- 
do tutte le possibili opzioni disponibili, 
di conseguenza mi limiterò a fare solo al- 
cuni accenni. Tanto per cominciare meri 
la un prima menzione la scelta del vostro 
personaggio che vi consente non solo di 
stabilire il sesso con retativi parametri 
relativi alle varie caratteristiche Tisiche e 
caratteriali, ma anche di modificare il vo- 
stro aspetto esteriore come meglio crede- 
te (avete presente l'identikit computeriz- 
zato di uno degli dumi film di 007 con 
Roger Moore? Fa niente, vi assicuro che 
vi gasa un casino!), già che ci sono vale 
la pena sottolineare che in Midwinter II 
controllerete solo un personaggio e non 
una trentina come nel suo predecessore, 
evitando cosi una dispersione forse ec- 
cessiva. A questo punto potrete allenarvi 
con azioni simulate verificando le vostre 
effettive qualità e sperimentando le tatti- 
che migliori per impadronirsi delle varie 
isole che sono contraddistinte ognuna da 
una difficoltà variabile, in funzione di 


UM> ATI 

['attesissime versione per Amiga che dovrebbe 
avere anche uno colorino sonoro do favolo 
potrebbe essere già pronto quando leggerete 
questo recensione (è annunciato infotti per 
Moggio), per il PC bisognerà invece offendere i 
primi giorni d'estate. 
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una carrispoitdenic maggiore o minore 
unitili strategica. Amvau a destinazione 
non dovrete non solo preoccupars i di di- 
struggere delle postazioni nemiche, sa- 
botare degli avamposti, smascherare del- 
le coperture o eliminare una personalità, 
ma anche imparare a interagire in manie- 
ra per voi quanto più conveniente possi- 
bile sia con L ambiente esterno sia e so- 
prattutto con le moltitudini di personaggi 
con i quali vi potrete e dovrete incontrare 
cercando di far sempre prevalere la vo- 
stra personalità. Una carlina prima di 
ogni missione vi informerà infuni sulle- 
sana collocazione delle spie infiltrate ai- 
rime mo de ^organizzazione nemica che 
vi sarà indispensabile con lattare per ve- 


ntre a conoscenza delle informazioni più 
segrete (e qui ovviamente vai di fascino! 
De nini Max, per l'uomo che non deve 
chiedere... Mail), fate però molta atten- 
zione a non fidarvi mai troppo, nemme- 
no delle tenere biondine che vi cascano 
subito fra le braccia, qualche d una po- 
trebbe addirittura essere una sporca dop- 
piogiochista! lì poi si potrebbe ancora di- 
re che ogni isola ha il suo particolare 
background storico da tenere in conside- 
razione, di tutti i van equipaggiamenti 
speciali (compreso quello di sabotaggio 
con tanto di vedova nera!), di una molti- 
tudine di sequenze grafiche d intcrmcz- 
zo, della possibile cattura da parte dei 
vostri nemici con conscguente atroce tor- 
tura c successiva auspicabile fuga dalla 
prigione, ma soprattutto di (ulti i venti* 
due di ff eremi sistemi di trasporto con i 
quali affrontare quanto più versatilmente 
possibile ogni missione c di quel fi ride- 
scrivibile realismo grafico conseguito 
con un magistrale utilizzo dei poligoni, 
ma qui stiamo già sconfinando nel com- 


mento... 


MAX 



FISICAMENTE PARLANDO 


il vostro laio tisico è 
composto da cinque 
diversi aspetti che 
influiscono sulla qualità 
delle prestazioni durante 
io scontro con varie 
persone e situazioni. 
Come fa psiche, sono tulli 
collegati fra loro e 
nessuno di essi pud 
raggiungere un grado di 
vera perfezione. 


Detenni na 
la veloci 
con la 
quale! 
vostri 
musarti 
recupera- 
no la lord 
tonicità 


Influen- 
zala 
quantità 
tìì ener- 
gia riac- 
cumu- 
lala con 
il sen- 
ta no. 



Indica il 
I hello 
massi- 
modi 
resistei 
za fisica 
oltre il 
quale 
crollere- 
ste. 


Rappre- 
senta il 
I tatto 
della 
j vostra 
i stoica 

j soppùr - 

I [azione 
del 
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Classificare Midwinìer It come un 
normale videogioco rappresentereb- 
be un gravissimo errore di sottova- 
lutazione; non siamo infatti ‘solo’ di 
fronte ai solito capolavoro tecnica- 
mente impressionante, ma carican- 
dolo veniamo catapultati all'interno 
di un vero e proprio 'mondo alterna- 
tivo" interamente simulalo che lo 
rende un qualche cosa di assoluta- 
mente unico e imperdibile. Come si 
fa a rimanere indifferenti di fronte ad 
una tale profondità: rivoluzionario si- 
stema di costruzione del personag- 
gio. presenza di ben 42 isole dige- 
renti. 22 mezzi di trasporto aerei, 
navali, di terra e perfino subacquei 
con relativi sistemi di controllo e 
proprie caratteristiche tecniche pe- 
culiari. differenziazione diurno-noi- 
tuma, 4000 personaggi fra toro tutti 
diversi con cui avere far valere la 
personale capacità persuasiva, mi- 
gliaia di editici diversificati, mezzo 
milione di miglia quadrate di territo- 
rio da esplorare interamente realiz- 
zato con polìgoni ray-traced tali da 
permettere un realismo incredibile e 
ancora superiore a quello dei suo 
predecessore vi dico solo che se 
per esempio siete in barca potrete 
apprezzare il movimento oscillatorio 
causato dalle onde oppure se anda- 
te sulla costa assisterete al dolce 
frangersi delle onde sulla spiaggia! 
E potrei andare ancora avanti, non 
c'è infatti aspetto che non sia stato 
curalo nel minimi particolari, questa 
è forse la prima volta in assoluto 
nella quale non bisogna "sforzarsi" 
per cercare di adattarsi a quelle re- 
strizioni mentali indispensabili per 
entrare nell'ordine d'idee di una 
simulazione computerizzata in 
quanto ò proprio quest’ullima che 
riesce magicamente a conformarsi 
alla nostra umana mentalità permet- 
tendoci, all interno di quegli inevita- 
bili parametri che non potrebbero 
non sussistere, di interagire piena- 
mente e protondamente con il gioco 
stesso. 

Credo che questo sia uno del giudizi 
più lusinghieri mai espressi per un 
videogioco. 

Globale 96% 
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iSftMO GAME BOY NINTENDO 

VIOEOGIOCO PORTÀTILE CUFFIE STEREO, 
CAVO CONNETTORE, tncLTETRiS ' 

I giochi ■ 
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ÀFTERSURST 
ALLEYWAY [in itelano) 

ASMiK WORLD 
BASEBALL KtO 
BATHAN 

HATTLE RING PONG 
BOWLING 
BOXINO 
BOXXLE 

BUBBLE BOS0LE 
BUG SBUNHY 
BUPAt DE LUX E 
CAST LÈVA NIA «SVENTURE 
CAT RAP 
CHASE H.Q. 

CONTRA 
COSMO TANK 
CURTIS STRANGE GOLF 
DAEDALIAH OPUS 
OEAOHEATSCRAMBLE 
DOUBLÉ DRAGON 
OR, MARIO 
DRAGON SLAYER 
DRAGON TAiL 
DOCK TALES 
FI BOY 
FI RACER 
FINAL FANTASY 
FIRST OF TRE NORD STAR KEM 
FORTRESS OF FEAR 
G ARGOT LE' S QUEST 
GHOSTSUSTERS 11 
GOOZILLA 
GOLF (m «alano) 

GREMUNS 2 
HAL WRESTUNG 
HEAlNKO ALIEN 
IN YOUR FACE 
INTERNATIONAL KARATÉ 
KONG FU MASTIRS 
KWfRK 

LOCK N CHASE 
lpih m 

MALIBU BEACH VOLLEY BALL 
MATCH MA NIA 
MEGAMAN 
MICKEY MOUSE 
MONSTER MAKER 
NAVY BLUE 90 
NEMESfS BACK 
NFL FOOTBALL 
NFL LEAGUE 
NINJA ADVENTURE 
NINJA BOY 
PENGUIN LAND 
PIPE DREAM 
POWER MISSION 
POWER RACER 
Q3X (In italiano) 

QUARTK 

R-TYPE 

RADAR MISSION 
RE VENDE OF GATOR 
ROBOCOP 
ROLAND CURSE 
SKO B A N W 

SOLAR STRlKER {in Italiano) 

SPACE INVADERS 

SPIDER MAN 

SUPER CONTRA 

SUPER MARIO LAND {In [latino) 

TASMANIA STORY 

TEENAGE TURTLES Fili Foot Clan 

TENNIS fin italiano) 

TOWER OF DHUAGA 
ULTRA MAN 
WIZARD & WARRiQRS 
WREASTLING 



LYNXÀTAfll Incl.CALSF. GAMÉS AD ATT STEREO 
LYNXATARI CONF, SOLO CONSOLE 
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vendita per corrispondenza In tutta Italia 
^ telefonate ai numeri : 

02 / 874580 - 874593 -* 



NINTENDO A CTION SET 

CONSOLE + PISTOLA Include i Gioco 
NINTENDO CONTROL DECK 
Include 2 TASTI ERE/JOYSTICK 
NINTENDO MAX CONTROLLER 
NINTENDO NES ADVANTAGE 
NINTENDO TAPPETO FITNESS 


I giochi t 

ALPHA MISSION 
BfONIC COMMANDO 
BLACK MANTA 
BLADES OF STEEL 
COBRA TRIANGLE 
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GOAL 
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MEGAMAN 
ROBOCOP 
SECVONZ 
SiLENT SERVICE 
SNAKE RA TTLE N RQLL 
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SUPER MARIO BROS 
SUPER MARIO BROS 2 
TEENAGE MUTANf HERO 7VRTLES 
TETRIS 

THELEGEND OF ZELDA 
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WRESTLEMAMA 
XEVtOUS 
ZELDA II 
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EPYX/US GOLD PER AMIGA L. 29.000 


lt'inizio ci furono 
le prime conver- 
sioni da coin-op, 
poi iniziarono 
sempre più numerose e ricor- 
renti quelle "in famiglia" fra 
gli 8 e i 16-bit, più di recente 
sono comparse anche quelle 
che vedevano protagoniste le 
console mentre adesso salta 
fuori addirittura una prima 
conversione di un gioco origi- 
nariamente per il Lynx, per- 
mettetemi una pragmatica 
considerazione... Uno per tut- 
ti, tutti per uno!!! (E vissero 
felici e contenti). 




Dopo un attento esame di coscienza sono 
arrivato alla conclusione che t motivi 
plausìbili tali da indurre uno studente 
medio a recarsi a scuola volentieri non 
possono certo essere molti, se si esclu- 
dendo infatti il primo e l'ultimo giorno di 
ogni anno o al limite prima e dopo le va- 
canze di Natale e Pasqua non rimangono 
che i giorni di manifestazione, i casi di 
assenza prolungata della professoressa di 
latino sostituita da ore di ginnastica, 
quelli adibiti alle mitiche bigiate colletti- 
ve (biliardo e calcetto d'inverno, epiche 
sfide a pallone quando il clima lo per- 
mette) per saltare V interrogazione prò* 
grani mata di fisica, particolari novità 
scolastiche che vale la pena considerare 




(la ragazza più carina del piano ha final- 
mente piantato quell'imbecille con cui 
usciva insieme), assemblee plenarie d'i- 
stituto con la distribuzione gratuita di 
cancellini per impallinare i primini, con* 
segna delle pagelle da far sparire tempe- 
stivamente imputando il tutto ai solili 
Cobas sul piede di guerra oppure nel ca- 
so che stiate gagliardamente portando 
avanti un rocambolesco piano di conqui- 
sta del cuore di una leggiadra fanciulla 
che avete per caso incontrato una volta 
perle scale. 

Questo è per l'appunto quanto accaduto 
al nostro intrepido Chip (secondo me è 
un nome da scoiattolo..,) rimasto letteral- 
mente ammalialo dalla soave presenza di 
tale fascinosa Melinda incontrata nel la* 
boratorio di chimica, il poverino è stato 
infatti collo dalla celebre "infatuazione 
galvanizzante 44 che induce il soggetto ìr- 
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Review 


ri miediabil mente contagiato a rinnegare 
perfino se stessi e tutti i propri prìncipi 
pur di conquistare la simpatia della pro- 
pria bella. In casi come questi si cornili- 
eia con i bigliettini poetici, immancabil- 
mente intercettati dall'amica ctospona, il 
secondo passo consiste quindi in vagolia- 
te di fiori e inviti a cena prima di passare 
alle serenate notturne che di solito sorti- 
scono sempre il loro effetto (sulla ragaz- 
za non è accertato, ma ì vicini non ne re- 
steranno sicuramente indifferenti). Come 
da manuale il nostro Chip le aveva pro- 
vale già lune ottenendo però in cambio 
solo dei secchi rifiuti ai suoi romantici 
inviti, gli rimaneva allora da giocare an- 
cora l'ultima pietosissima carta di riserva 
(il patetico tentativo di suicidio) quando 
scopre per caso che la sua amata Melinda 
era la presidentessa di un gruppo deno- 
minato Bit Busters, comprese allora che 


se voleva avere qualche speranza di con- 
quistarla doveva prima diventarne un 
membro; il fato volle allora che i due si 
incontrarono una sera in una birreria e il 
nostro Chip non si fece scappare l'occa- 
sione. nonostante infatti per remozìone 
dovesse Someggiare una stordente tachi- 
cardia aritmica e soprattutto le noiose 
malf unzioni mandibolari che pregiudica- 
no una correità espressione verbale, riu- 
scì ugualmente a proporsi in un impeto 
di coraggio come nuovo membro del 
gruppo. La risposta trepidamente attesa 
dalle turgide labbra della sua desiderala 
musa fu insperatamente positiva, ma il 
tutto era vincolato al superamento del* 
rimmancabite prova di iniziazione. Chip 
avrebbe dovuto infatti superare ben 144 
livelli Labirintici in ognuno dei quali tro- 
verete disseminati dei chip (niente confu- 
sione, con la lettera maiuscola siete voi. 


con la minuscola i componenti elettroni- 
ci) da recuperare prima di poter così ac- 
cedere allusala; ovviamente i problemi 
che insorgono di volta in volte sono in- 
numerevoli (chiavi colorate per aprire 
pone sbarrale, passaggi segreti, pavi- 
menti ghiacciati, piccoli focolai» nemici 
vari...) costringendovi a ponderare per 
bene la vostra strategia d'azione se vorre- 
te superare la vostra prova entro il tempo 
limite prestabilito. Troverete poi airinter- 
no dei labirinti delle icone che vi mostre- 
ranno un messaggio di Melinda relativo 
alle maggiori insidie che incontrerete e 
contenente anche alcuni suggerimenti 
molto utili, non c'è che dire, dovete pro- 
prio averle fatto colpo! 

MAX 




Dopo il fallimentare esito di Snow- 
strike l'Epyx è finalmente tornala a 
far parlare di sé con un nuovo pro- 
dotto, la prima impressione in ri- 
guardo alla realizzazione tecnica è 
che questa sta indubbiamente irri- 
soria; bisogna quindi stabilire se 
grafica e sonoro fossero veramente 
determinanti per un gioco del gene- 
re, secondo me questo è uno di 
quei casi in cui la risposta non può 
cria essere negativa (considerando 
anche la provenienza del gioco) in 
quanto runica cosa assolutamente 
fondamentale è che non fosse an- 
data perduta tutta quell'accattivante 
giocabtlità che contraddistingueva 
la versione originale; il mio persona- 
le giudizio è che fortunatamente 
questa prerogativa sia stata piena- 
mente mantenuta rendendo Chip's 
Chaiienge estremamente piacevole 
da giocarsi. In definitiva si tratta 
quindi di un ottimo esempio di "gio- 
chino" dall'estrema semplicità con- 
cettuale che però si rivela ugual- 
mente frenetico e avvincente, pec- 
cato solo che nascondere un Amiga 
sotto il banco di scuola non risulti 
agevole come nel caso di un Lynx» 

Globale 73% 
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entre il vostro 
glorioso ori- 
fìamma garri- 
sce lievemente 
al vento, si 
profila all'orizzonte un arma- 
ta nemica. Ci sarà mai una fi- 
ne a quella marmaglia? 





No, evidente mente: voi siete signori del- 
la guerra; da quando eravate piccoli gio- 
cavate con i soldatini, e adesso giocate 
con i sol d aloni - quelli veri. Avete la 
guerra nelle ossa, un poderoso brando in 
mano, e mille legioni pronte a seguirvi 
fino alla mone; a questo punto è lecito 
chiedersi dove potrete arrivare. Presto 
detto: il terreno di battaglia è una remota 
terra del passato nomala Illuria, e assie- 
me a voi ci sono sette contendenti al do- 
minio totale. Illuria è bagnala dal mare a 
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nord e a ovest, mentre a sud e a est è cin- 
ta da catene montuose pressoché invali- 
cabili, Al centro scorre un largo fiume 
con i suoi affluenti, e vi sono ottanta citta 
più parecchi altri edifici. Otto di queste 
città sono le capitali degli otto popoli 
belligeranti: voi potete scegliere uno 
qualunque di essi e lasciare gli altri al PC 
(con quattro diversi livelli di difficoltà) 
oppure ad avversari umani: qualunque 
coni binazione è possibile, 

Inizierò a precisare che Wartords è un 
gioco di guerra condito con elementi fan- 
tasy, abbastanza simile a Sword of Ara- 
gon e King's boumy - per chi li cono- 
scesse * in cui dovrete condurre il vostro 
popolo alla vinone La condizione di vit- 
toria è la cattura di tutte le ottanta città, 
ma esiste un'opzione di pace che vi sarà 
offerta nel caso che abbiate quindici città 
in più del vostro nemico in migliori con- 
dizioni. Il vostro popolo non combatte 
realmente: si limita a fornirvi tot monete 
d'oro al turno per ogni città che possedè* 
te (ogni ciuà ha una certa rendita). Oltre 
ad eventuali botimi dovute a conquiste o 
razzie di città, questo è il vostro unico 
modo di ramazzar grana, che vi servirà 
per costruire - e mantenere • il vostro 
esercito. 


Ogni città $ in grado di produrre fino a 
quattro tipi dì armate diverse, distinte 
ognuna da una cena forza, una precisa 
possibilità dì movimento, un determinato 
costo c una prefissata lunghezza di pre- 
parazione. Queste caraneristiche variano 
leggermente da città a città, ma i tipi di 
base delle armate sono sempre gli stessi. 



In realtà esistono due classi di armate: 
quelle classiche, tipo fami e cavalieri, 
producibili nelle opportune città, e quelle 
speciali, come draghi e demoni, ottenibi- 
li solo dall' ingaggio di un’eroe. 

All'inizio dei gioco ogni popolo riceve 
un'eroe - non accompagnato da annate 
speciali - e nel corso del gioco, in manie- 
ra casuale, c’è la possibilità che altri si 
offrano di unirsi al vostro esercito; per 
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l'ingaggio dovrete versare in anticipo una 

iiehé saprete 




somma una tantum 
se il vostro nuovo acquisto ha con sé 
qualche potente alleato. 

Il vostro scopo fc espandervi, conquistare 
i punti nevralgici di produzione e comu- 
nicazione, e impedire che gli altri sette 
riescano a fare altrettanto. Appena inizia- 
to il gioco, ogni giocatore avrà una sola 
città (la sua capitale) e una certa cifra in 
denaro variante da popolo a popolo. Tut- 
te le altre seuamaduc città sono neutrali* 
presidiate da una piccola guarnigione, c 
aspettano solo che qualcuno le conquisti, 
L'ambieme di gioco consta di una fine* 
stia sul paesaggio posta nella metà sini- 
stra del video, della mappa di Hluria po- 
sta a destra* di tuia barra di menu a disce- 
sa in alto (è un gioco da mouse, anche se 
si può usare la tastiera) che appare pre- 
mendo un tasto, una barra verticale di 
opzioni al centro, e un'area di informa- 
zioni in basso. 

Il gioco È diviso in duo turni, uno per 
giocatore, in cui si compiono tutte le 
azioni: movimenti, combattimenti , e cosi 
via: i turni si susseguono fino a gioco fi- 
nito. E' possibile scegliere se osservare o 
no i movimenti delle truppe avversarie 
comandate dal programma, ma comun- 


que non si possono vedere le operazioni 
"interne" come la creazione di nuove 
unità o il rinforzo delle difese cittadine. 
Puntando e premendo sulla mappa, spo- 
steremo la visuale - che apparirà nella fi- 
nestra a sinistra - in quel punto, in modo 
da vedere con precisione annate, città e 
altri "segni particolari", mentre la visuale 
sulla mappa è più stilizzata, in stile carti- 
na geografica fisica, con grande uso di 
puntini colorali per indicare tutto. 

In flluria ci sono anche locazioni specia- 
li, quali tempi, edifici e librerie. Entran- 
do con una o piu armate nei tempi, si ri- 
ceverà una benedizione sotto forma di un 
punto di forza in più, mentre nelle libre- 
rie potrete scoprire informazioni utili 
sulla locazione di potenti oggetti magici 
sparsi tra i vari edifici. Questi oggetti de- 
vono essere recuperati e tenuti da un 
eroe, e danno bonus di +l t +2 c +3 in 
forza o attitudine al comando, a seconda 
dei tipi. Nel caso che riuscì atc a sconfig- 
gere in battaglia un eroe nemico latore di 
ceni oggetti, questi appariranno nella lo- 
cazione della battaglia: potrete racco- 
glierli e aumentare la vostra potenza. 

I combattimenti avvengono sia quando si 
conquistano citta, sìa quando due eserciti 
in viaggio si scontrano: apparirà una fi- 
nestra con in alto e in basso le varie unità 
dei due eserciti coinvolta Queste si com- 
batteranno a vicenda secondo un preciso 
ordine: rannata superiore sinistra contro 
la inferiore sinistra. La perdente è elimi- 
nata, e si contmua così finché una delle 
due fazioni rimane senza "carne da can- 
none". 

Warlords funziona solo su EGA e VGA 
in risoluzione 640 X 200 16 colori, ri- 




Review 


Amiga 


I programmatori australiani della 
SSG riescono a dare l'impressione 
di non essersi rotti l'osso del collo 
nella produzione dei loro giochi, che 
però sono avvincenti e gioc abili: 
due piccioni con una (ava. Warlords 
è immediatamente giocabile. ha 
un'amblentazione suggestiva, un in- 
teressante territorio di gioco, una 
piccola abbondanza di giocatori, 
una piacevole atmosfera giocodi- 
moleggiante e una grafica non ma- 
le In verità, la grafica EGA non è il 
massimo come cromatismo; decisa- 
mente meglio la VGA, ma è a mio 
avviso un po’ strampalato usare la 
risoluzione 640 X 200 (bruttina) 
quando c'ò la 640 X 350 che piange 
sempre perché é poco usata. War- 
lords non ha veri diletti, il sistema di 
combattimento è un po' superficiale 
e non piacerà ai patiti della simula- 
zione totale, ma giocatori meno esi- 
genti - la maggioranza - avranno di 
che divertirsi, e non io esauriranno 
tanto in fretta. 

Globale 89% 


chiede 640 K, sta su tre dischi da 5,25* e 
si pilota con tastiera o mouse (consiglia- 
lo). 

William Baldaccini 
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annuncio (liceva: "Cercasi operaio dai riflessi 
pronti per lavoro notturno, compenso adeguato 
alle effettive capacità, non si chiedono referenze 
particolari, rivolgersi Sig. Foreman", tutto som- 
mato provare non costa nulla... 


Tutti in città conoscevano la fama del- 
[industria Might & Logic e sapevano be- 
nissimo che era grazie allo sfruttamento 
del personale che questa era riuscita a di- 
ventare in brevissimo tempo un' aziende 
leader nel settore specializzata nella pro- 


duzione su vasta scala dei giocattoli, tutti 
ispirati ai più famosi personaggi della 
Locasi! lm. Il oro campionario compren- 
deva infatti sia gli eroi cinematografici 
come Indiana Jones, Danh Fener (non 
saprò mai come si scrìve!) o ì robot di 


* i 


mm 10 . 06 : 

. nrabi 


Guerre Stellari, sia quelli computeristici 
tipo I ndiana Jones (ancora) o i personag- 
gi di Loom e Maniac Mansion* il succes- 
so fu tale che i toro prodotti diventarono 
subito richiestissimi obbligando quindi la 
fabbrica ad incrementare la produzione e 
in seguito a ricorrere perfino ai turni not- 
turni. 

i coniugi Fred e Fiotta FUit non sapeva- 
no nulla di che cosa andavano incontro e 
così quando al momento dell 'assunzione 
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gli vengono accennati i lori compiti ac- 
cettano con entusiasmo, convìnti che il 
loro compito sia effettivamente di super- 
visione alla catena di montaggio compu- 
terizzate assolutamente Indipendente. E 
così quella stessa notte vi presentate in 
tuta da lavoro dal vostro capo il quale vi 
informa su quella che sarebbe dovuta es- 
sere la produzione notturna minima assi- 
curandovi una percentuale anche sugli 
eventuali pezzi extra che sareste riusciti 


li LAZI 


durre, E così vi dirigete fischiettan- 
do verso la fatidica porta intrav vedendo 
già la possibilità di fare subito un bel pi- 
solino in attesa che il turno terminasse in 
tutta tranquillità; sarà un'assordante ru- 
more di campanelle a farvi ben presto 
cambiare idea una volta entrati in offici- 
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na. Scoprirete infatti che la smisurata ca- 
tena di montaggio non era effettivamente 
così perfetta come la si dipingeva, tanto 
per cominciare avevano risparmialo sul- 
r impianto elettrico e così La prima cosa 
che vi toccherà fare e saltare su di una 
bicicletta per ricaricare pedalando il ge- 
neratore, in seguilo dovrete risalire fino 
in cima per avvitare un bullone difettoso 
e quindi assicurarvi die la spina che con- 
voglia il materiale grezzo nei falam bieco 


sia inserita (in caso contrario un bel cal- 
cione rimetterà le cose a posto), allo stes- 
so tempo bisogna assicurarsi che la tem- 
peratura del liquido in ebollizione sia 
quella corretta altrimenti non se ne fa 
nulla. Fallo questo pensavate finalmente 
di aver brillantemente risolto tutti i pro- 
blemi e poter finalmente rilassarvi con 
una bella birra; niente da fare ovviamen- 
te, ì giocattoli sono infatti composti di 
due parti che prima di arrivare alla fine 
riescono sempre (o quasi) a scombinarsi 
dando origine a esemplari palesemente 
fallati, vi toccherà quindi assicurarvi che 
tutti i nastri gin no nel verso giusto c che 
soprattutto i due componenti arrivino al- 
la giunzione finale neH'oitiìne corretto. E 
così senza nemmeno accorgersi arriva 
l'alba e vi così venite richiamali, ormai 
allo stremo delle forze nell ufficio del ca- 
po che valuterà il vostro lavoro, se avrete 
adempiuto alle richieste verrete pagati, 
compresi gli straordinari (e comprese le 
meschine detrazioni per i pezzi venuti 
male) altrimenti licenziamento in tronco! 
La sera seguente il drammatico ritorno in 
fabbrica con i problemi che diverranno 
di giorno in giorno sempre piu dramma- 
tici, senza contare infatti un roditore da 
dare in pasto alla pianta carnivora o da 
aspirare con il batiitappeio oppure un'av- 
vocato rompiscatole e irascibile da pren- 
dere assolutamente a calci senza indugio 
alcuno, scoprirete infatti che all'insegna 
del risparmio verranno progressivamente 
eliminati tutu t controlli computerizzali 
su ogni singola parte della catena di 
montaggio costringendovi da prima a 
provvedere alla colorazione richiesta, poi 
dovrete accertarvi che il detector che 
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scarta i pezzi fallati sia in firn/ ione, 
quindi controllare le valvola che spruz- 
zano la vernice e il sistema di raffredda- 
mento a ventola, per non parlare ancora 
del sistema di sostituzione degli stampi... 
Insemina nel giro dì poche notti vedrete 
il vostro corno in banca crescere sempre 
più e la vostra cascttina di volta in volta 
più accogliente, ma in compenso un ten- 
ie e inarrestabile bete nera mento del vo- 
stro equilibrio neurovegetetivo risulta as- 
solutamente inevitabile, a quel punto 
cercate almeno di fare un bel punteggio! 
(Se lo volete sapere il mio record è 
80856 punii, arrivando al tredicesimo 
turno; ovviamente si può fare di meglio, 
ma è proprio questo il bello dei video- 
giochi, o no?) 


MAX 



Ho cercato di fare una recensione 
quanto più 'tecnica' possìbile con la 
speranza che possiate anche voi 
apprezzare la varietà delle situazio- 
ni che dovrete affrontare per prose- 
guire nel livelli di Ntghtshfft Non ri- 
cordo infatti altro gioco che riuscis- 
se a provocare altrettanta angoscio- 
sa frenesia in maniera oltrelutto co- 
sì "Intelligente* e non di semplice 
velocità manuale: le cose da tener 
d'occhio sono infatti innumerevoli e 
diventano sempre di più proseguen- 
do nel gioco fino a quando la cate- 
na di montaggio, liberata da ogni 
paratia, vi si presenterà in tutta la 
sua imponenza obbligandovi a quel 
punto a dei veri salti mortali nel ten- 
tativo di fare in modo che tutte fe 
cose vadano per il verso giusto. 
Uri idea che definire brillante à dir 
poco realizzata in maniera impecca- 
bile, lavorate anche la notte, ma fa- 
te di tuffo per comprarveio! 

Globale 91% 
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ci film omonimo le 
vincenti avventore delle truppe 
jecioli NAVY SEALS' , addestrate sulla bcs 
eli piu avanzate tecniche di guerre e delle 
ìu micidiali tecnologie militari, 
imponibile per C64 e AMSTRAD solo su 
BUCCIA a Lit. 69.000 e inoltre per: 
PECTRUM CASS a Lit. 19.500 
MIG A o lit. 29,000 
1ARI SI o Lit. 49.000 
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Per prima cosa non possiamo non 
complimentarci con la Sierra per lo 
straordinario utilizzo della VGA. fi- 
nalmente sfruttata come si deve: i 
fondali sono davvero superbi e i 
personaggi hanno un'animazione a 
dir poco favolosa) La stessa cosa 
purtroppo non si può dire del sonoro 
monotono, gracchiarne e assillante 
al tempo stesso: meno male che so- 
no supportate quasi tutte le schede 
aggiuntive... E per quanto riguarda 
la glocabilità? Mah, sono rimasto 
sulle prime leggermente perplesso 
per la poca flessitfità del sistema a 
icone, ma dopo aver Iniziato a gio- 
care e aver ammirato l'Immensa 
quantità di scenari tutti da visitare 
ed esplorare mi sono convrao che 
ancora una volta la Sierra ha fatto 
pienamente centro. Se solo usasse- 
ro dei nomi un po’ più originali... 


Globale 85% 
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A lla Sierra hanno senza dubbio un reparto di cento- 
tredici persone addette esclusivamente a trovare i 
nomi per i nuovi giochi della software house a stelle 
e strìsce: abbiamo potuto così assistere ad autentici 
capolavori di prosa e originalità come Leisure Suit Larry 1,2 
e 3, Space Quest 1,2*3 e 4 e ora anche Ktng's Quest 5* Hanno 
eguagliato il record di Kocky.„ 

r r — scampar» praticamente nel nulla! Ecco, 

^ la storia dì King's Quest fe più o meno la 

medesima, solo che voi min impersonate 
A | Afe 1^ un Mario Rossi chiunque, ma il famoso c 

| |È J potente re Graham e al posto del hi l ^sel- 

li ò scomparso un intero castello con 
f JL ;^ T JL tòmo di oplionals e cotillon* vari: una 

^ * ' * * * moglie affettuosa. una decina di senatori 
~ obbedienti, il biliardo, la sala giochi e La 

colle /ione completa dal primo numero di 


Mentre la presentazione è addirittura stu- 
penda, non sono del tutto convinto dalla 
politica presene c futura della Sierra; il 
nuovo sistema non 6 niente male, ma in 
questo modo la Sierra potrebbe facil- 
mente perdere La fama di software house 
regina nel campo degli adventurc, Mah, 
non ci resta altro da fare che attendere fi- 
duci osarli ente e giocare nel frattempo a 
Kings Quest V c bearsi de* suoi 10 Mb 
di grafica moz /aliato c credetemi, non 
sono affano pochi,,. 


Oooofc, finalmente La Siena s'è decisa a 
utilizzare i 256 coltri della VGA! Il pri- 
mo gioco a fruire di questa innovazione 
grafica t Kings Quest V che incorpora 
alcune delle migliori schermale finora 
viste sui monitor dei nostri PC Tanto per 
restare in tema di novità vi preannuncio 
che la Sierra, olire a un rinnovamento 
estetico, ha optata per umi cura di bellez- 
za totale c ha casi ridi segnato interamcn- 


t rad uz, di Simonc Crosi gitani 


Playboy. 

Per fortuna Cerine, il saggio pappagallo 
parlante ha visto tutto: t staio il malefico 
mago Manannan a fare razzia del suntuo- 
so maniero! Non resta altro da fare che 
rivolgersi a un vecchio c gemile mago 
indi rizzato vi da Cedric c sperare nel suo 
prezioso aiuto: aiuto che si materializza 
ben presto in un paio di utilissimi oggetti 
che potranno servirgli nel corso della 
missione. 

Come accennato all'inizio uno dei cam- 
biamenti principali rispetto ai precedenti 
giochi Sierra è la nuova interfaccia uten- 
te: il vecchio sistema comprendeva un 
menu con numerose opzioni c una fine- 
stra da cui inserire i vari comandi. Ora 
tutto ciò £ "-itilo rimpiazzato da una serie 
di icone die appaiono quando ci si muo- 
ve nella pane superiore dello schermo: 
chccando su una di queste icone {che 
rappresentano ognuna una possibile azio- 
ne) e successivamente su un oggetto o su 
una persona verrà compiuta razione de- 
siderata. 


te l'interfaccia utente, ma dt questo parle- 
remo più tardi.» 

La storia e lo scenario della quinta pun- 
tata della saga di King's Quest sono i so- 
hu a cui et ha abituato la software house 
americana: la classica fiaba con orchi 
malvagi, castelli e vecchi gufi parlanti. 
Tanto per essere più precisi immaginale 
una splendida notte «Tesiate: avete alzato 
leggermente il gomito al bareno del 
quartiere c vi apprestate a far rientro nel- 
la vostra casupola quando, svoltato l'an- 
golo. vi rendete conto, a metà tra 1 H incre- 
dulo c il terrorizzato, che questultima è 
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Bl'DOR A* 4WKti 

F S IO _ 4*W0i 

TNDV 300 n-r-- m .i.,4fWÌ 
I PLAY 5D SOCCER . 59000 
LOTUS TU RBO ™.. 440OD 

OVFJt TUE- NE- E "HNm 

KICK OFF 2 *4 M 1 1 1- J i H B H ■ i-H- smino 

KlCK <JFF 2 IMI- 49M» 
PASZA KMTX ÉW >X N00O 

PLAYER MANAGER .«voi» 

PRO TENNIS TOUR .MOKI 
PRO f£NM!S tDUR 2 4<*«0 
STL NT CAB « All H ■WO0O 
TENNIS CUP 2*000 

tennis manager ***' 

TOURNAMFSTCHjti »«» 
TUE BASKET MAN Wflno 
TV SPORT BASKF1 l'AHi» 


AD VENTURE * f -tì 

CHRONO OLiEST II .... 59600 
CODENAMF. tCEMANtitfH» 
COLGNGLS BP&. »m- 

CORPORATION VriNih 
ORAGOV S Of fLAM Mpti 
ORAKKfN ... ... 5«00 

OOOCTALES MVD 

ET VIRA 

HEXOE3 QUEST vmn 
IIEROES QUEST 13 ttwm 
LEMURE LARRY 11 MM» 
LEISl'RF. LARRV HI Wu® 

MVSTFRE... MIW 

KING QUEST 4 . ‘<w*> 

MANE AC MÀNSJON V#imH 

OPERA TION ST SRMia 

POLICEQUF5T: MW 

SPACE QUEST 2 WniD 
XPACF. QUEST I .... (wTflD 
THE IMMOftTAL. *90)0 

MS-DOS 

AMCAfifl 

AFTER BUHNER MJOm 
ALTERED BfcAST . .W«0 
BLOCK OUT ITO) 

CR^SHCOlRSt 49»Mi 
DICKTRACY 49M» 


POI’ H LE DRAtiON Ut JM»' 


DRAGOK’S LAB 
DRAOOM'S LAIR 11 
GHOST BUSTUt II 
GOLDEN AXL . 
HARD DAI VINO II 

OUT RUN 

RESOLLTPON IDI 

ftAMBO ili 

STRIDER 


SPACE ACE 
TEST DRIVE 1 
TETRIS 


W«H. 

WW 

4mwi' 

4«i» 

pj*im 

24(11» 

39M« 

*900} 

EMÙ 

W0É» 

65r»0 


4401» 


Strategia simulazione 

tM* ATTACK SUB ITO) 
A . 10 TANK KILLER _ *^1 
RATTLETECII II wm» 

battlechess ir ma> 

iJUTZKRFCi TTOi 

BLUE MAX - ... 5MR» 


Vtf OR LO (HA MF SOC. J KP ' 

STRATEGIA 5*MULAZ>DNE 

m aìtack si b 4W.4j 

|«2 BLATTUF H \W tHUi 
%D\ DtSTfc SIM 2«a«i 
A-lOTANK KILLER **0» 
BATTLE COMM ANO -fyflr» 
BATTLEOF BRfTAIN J-HXi? 

BLUE MAX 44ilf» 

DAS BOtlT 4mifii 

liti TE ... 54000 

F 16 COMBAT hLOT MXRi 
F I6FALCO-S flTOi 

F 14 STHEALT n( ì H WM0 
F 29 RL'f ALIETOM #40t» 
FA1XOI4 MISttON 1 44000 
FALCONMtSSMlV 2.29000 


BTMTK ROGI-kS 
CÈNTUftlON ... 


74000 
49000 

DKAGON STRIKfc hwk ì 

DASBOOT >voi€P 

F- 15 STRIXE EaCÌU- l'***) 
F’ tft FALCGN At 
F-fACOMBATPtLOI 5TOi 
F-14 STHEALT F1G *xm 
FKjKT¥B BOMBER fratti" 
RN.AL FRONTIT.fi. ?M.nn 
FLIGHT 5 IML'LAT 
FULL METAL FL Jvnuri 
HARD NOVA 54t«M 

liARTOON 741Y» 

LECIENDOFFALRG -fin-' 
UGHTSPEED «Vft*. 

L IFE & DEAD M 44000 
LUX. ATTACK C _ wro 
XJN BASE - X0n> 


MKI 29 FL LCRUM ...54000 

M i task platuon mimi 

MIDW|XTER„,, 14UC 

R AURO iVJj TYCOON 7414» 

REDB ARON VGA «TOl 

SE NTINEL WORLD II ^4«W 

RMtAXTK I4fitin 

MLLNT SERVICE 2 - 540«ì 

STAR FLIGHT 3 <4000 

STDH MOVlIt _ VtìfiRI 

STRATEGO 64001) 

JTPHt K>n Qf 5TEFL (j«jon 

U M A II ^..PWOO 

RTNG COMMANDUt WW 
WINGL VI M. MISS W9»n 
WOLI PACK . «4000 

ADvENTUflÉ R.P.G 

CrRt T IT F-DGÉ M 

COtfiN A M.ICEMAN ^4fO> 
COVER ACTION 19000 
iKiv f GO ALONE ,...4Nlrti 
DRAOON’S WARS™.. T3Q0U 
OR xCjfìN s flamf: . smjon 
OH AK KEN 5mi i 

ELVIRA 44(K» 

EYEOFBEHOLDER 

OQLD RUSH 54000 

HOERE5 QUEST WtiD 

HFJMÌES QUEST II _ 14000 

MILLSFAR M0 00 

KlNtr^ EST* . 741100 

KlN(.rQL EST S 9WWU 

ì£I^:RI LARRY I 44000 
LE1SI RE LARRV II .... Ó4QQ0 
LEI SUR E i.AfiKY Iti TMK» 

MANHI NTEfi IL $9000 

MA NI AL MANSJON ..44000 

NI NI A hi- MIX - 44110» i 

POLITE QUEST ... ... *K*m* 
POIJO -»L ÉST II W0I» 
POOL OF RADLANCE !***» 

PROFEZIA _2Mn 

RISE OF PRAQW -MODO 
SEAkCH OF THE Kdi(5TOi 
SrORtTR E5 .ALL Giri NÙIX ' 

SFATE QUEST 2 $«V» 

'•PACE •JUEST 1 ùWJOO 

SPM \ EST 4 444M 

THE LtJt.QNEL S BGQ. 94000 
THE S MONKEY 1SI- ri4fl()fh 

ZELI.AR0 ,. r WtKVk 

IVc^DERLAND ....... ft4tìÈ0 

s PO *|T AZIONE 

football mana. *m%* 

INMAN A POLIS iOQ . 45rV» 
IHON \» ADDEN FOT V**Y> 

OV ER THE SET J4O0fl 

K1MI GF THE BEA. -frnuiH 

KICK OFF 2 2MOO 

PRO TT N N 15 TOUR *WV)rt 
SPÒRTILO GOLÌI _™54rll» 
SPORT 4D BOXINO ^44000 
I V SF*< i«T F<XJT _540OU 
TV SPORT BASKET STO 1 
WOR L. I> CL»P 40 >*«.» 


ESPANSIONE 512Kb 
PER A500 L.95.000 


AMIGA 


AftCAJMv 

AWESOME «MO0 

back TT> FUTI KE il J«M0 

BOMB JACK _ JA4O0 

BLACK TTGf H 2414» 

CADA VER -1900(1 

CATTIVE Wl» 

CHAU.ENUU.S 54000 

CHASE ih; Il mm 

CAR VUP 19000 

DRAGONA l.AIH II 44U00 
CK NOLflN MA'» TIR 4401» 
DUKGEON MAST 2 

E.S W.A.T 24000 

FACES 40000 

F i 11. Hi aST S49M 

UHOULS s GHOST 

GOLDEN AXL . J4U00 


CONSEGNA IN 
24-36 ORE 

SI RICHIESTA ALL’ORDINE 

FT R MI ITIVI DI SPAZiOMIVIKKM 4MO 
El EN4 ARF TUTTO H- M 41 1 HI Al I DI StiSfRA 
L « xMMF Ri I A 1.12/ MV »5i f 


Posta. ALEX Mail Service 

C .50 Francia 333/4 I()RIN f ) 

Vendita al pubblico: C Francia 333/4 TORINO 


AMIGA 500 

MfPftAJLAM S3 :Kìi 


PR \K IN «\ 14Mb 


EM0P0 

nonw 


SUPRAHD 52Mbtrtt5I2Kh 
SUPRA HD Ht5Mhci'n513Kfj 

AMIGA 2000 3000 

HD 44Mb R KM» >V IBM F l.-r-.-nw 
Hl> J4VIb KFJHOVTBILF. Eiaemj 
CARTIJrCIA SYQUEST 44Mb 
Sl lTlACARU 52Mb SCSI 

SUPRACARD [u>Mb SCSI 

SUPttACAKD 3U5Mb SCSI — 


.2i7nxu 


iftwnnti 


I*5WXK? 

.... 251*100 
.......... 480000 


INTTJt FALCIA SCSI per A3HD 

HUPH ARAM »hY et* 0Kb A2rY«^ ^i*. 
M’ IH ARAM 2Mb A20tt* J Kinii 


.... 1050000 
17W«ri 
. :*5 *jjp 


si PH AH AM ■ m c^4Mb AXINY w »l> 
SUPK ARAM fhR «ori 6Mb A20* x * mi 


26SOOÙ 

730000 

960006 


S1. PHARAM 'iiTteon SSfb A2O0IY HJ0O 

MODEM 

SU FRA MODEM Attilliti» 

S l . I H A M- IDEM 24U1 Estinto . 


l2f*WW 


290000 
.2900X1 

SURRA MODEM 240U Enlmw w civn/nmr Jcmire 4 1 1TM] 


Si PRaMOOF M 24(1) Eucmoc ■!< . .n-. .’kjiw ilmiiff 4 Htftìt! 


URI 5 E Kf J FF C 
(.1 M IH K i • R Mkll 




GENI IH K SFMmOFl^iOSU t 

st oM B SIURPÌ\1*0W46C rjMi LSBO ftno .I450MM 

SA vh h MU m APH -me d p . tsmw 

nauta sru np ho m Mtan — i*m» 


Fax. 011/7731001 
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ACTION SIXTEEN/CINEMAWARE PER AMIGA L. 19.500 




opo la notizia dei fallimento della Cinemaware, ri- 
tornano i titoli dei suoi "film interattivi" in versio- 
ne budget. Questa volta l'avventura si svolge a 
20.000 metri sopra la Terra. Non siete contenti? 


Voi siete un giovane generale americano 
assegnato alla difesa dei sistemi S.DX, 
lei invece è un' affascinante comandante 
russo alle prese con un gruppo di ribelli 
che vogliono tentare il colpo di stato. 
Riuscirete a salvarla c insieme a salvare 
il mondo? U futuro è nelle vostre mani! 
Cosi sì apre la storia di S.DX, uno dei 
primi giochi firmati Cinemaware e datalo 
(in tutti ì sensi NdMÀ) 19S6. All'inizio 
del gioco vi troverete all interno della vo- 
stra base americana sopra la terra e da 
qui potrete accedere a tre diversi pannelli 
di controllo: uno vi dice la situazione 
globale dell attacco nemico sul mondo 
intero, uno vi segnala quanti satelliti di 
difesa sono guasti c necessitano quindi di 
una riparazione, e il terzo vi permette di 
accedere al sistema antimissili che de- 
scriverò più tardi. Se invece puniate il 



cursore sul vostro personaggio, entrerete 
a bordo delta vostra astronave e com in- 
cedete la pane arcade 
Il vostro compito è principalmente quello 
di fermare le astronavi nemiche russe 
sparandogli contro cercando di evitare 
così die riescano a disattivare ì satelliti 
di difesa. Se qualche satellite viene dan- 
neggiato, dovrete attivare il sistema di ri- 
parazione e ripararlo. Una battaglila nello 
spazio quindi, che però richiede anche 
una certa dose di attenzione visto che più 
sparate, più energìa consumate e quindi 
dovrete tenere d'occhio il livello di car- 
burante per evitare di precipitare nel vuo- 


to. 

Nella vostra astronave troverete due 
schermi. Quello in alto è il radar princi- 
pale con segnate le posizioni dei nemici 
e quelle dei satelliti e delle stazioni 
(quella americana e quella russa). Questo 
schermo servirà anche per visualizzare i 
vari messaggi che vi arrivano da terra. 
Lo schermo più grande al centro, invece, 
rappresenta il vostro "parabrezza", ed è 


da qui che controllerete i vostri movi- 
menti. In oltre potrete accedere a un ra- 
dar generale che vi permeile di seguire la 
vostra astronave e tutti i movimenti dei 
nemici dall'alto su tutto il mondo. 


Se venite colpiti il vostro scudo di sicu- 
rezza decrementi/ rà la sua forza che, arri- 
vata a zero, causerà la distruzione del l’a- 
stronave. Dovrete quindi prestare molta 
attenzione agii indicatori c quando il car- 
burante sta per finire o lo scudo protetti- 
vo sta per mancare o qualche strumento 
viene danneggiato, non vi resta che atter- 
rare alla vostra buse per fare rifornimento 
ed eventualmente riparare l'astronave. 
Oltre a questo combattere -ri parare -atter- 
rare- ri partire, dovrete stare attenti ai russi 
che per tre volte durante una partita ten- 
teranno di distruggere gli Stati Uniti con 
dei missili nucleari. Appena riceverete 
questo tipo di allarme, scatterà un count- 
down di due minuti per cercare di ripara- 
re i satelliti guasti t atterrare alla base. 
Da U dovrete marnare ai vostri pannelli 
di controllo e selezionare quello centrale, 
cioè quello per li difesa dai missili. Que- 
sta sezione richiede riflessi prontissimi 
perché dovrete riuscire a sparare con un 
mirino contro da missili che si muovono 
molto velocemente. Se però i satelliti di 
difesa funzionano, il compito sarà molto 
più facile, altrimenti sarà davvero diffici- 
le abbattere tutti i missili ed evitare il di- 


sastro. 

Se questa sezione vi andrà bene, dovrete 
ritornare a combattere in volo e così per 



tre volte, fino a quando la bella russa ra- 
pita non invocherà il vostro aiuto. In quel 
caso avrete tre minuti per raggiungere la 
base spaziale russa, atterrare, c raggiun- 
gere la sala dove il comandante donna fe 
tenuto prigioniero. Per farlo dovrete spa- 
rare con la vostra pistola laser contro del- 
le guardie. Se riuscite ad arrivare a lei 
entro i tre minuti, la salverete e la... baoe- 
rete, se invece ci mettete troppo la trove- 
rete morta, e comunque sia il gioco pro- 
seguir! 

Dopo la sezione in Russia il gioco è qua- 
si terminato, dovrete semplicemente ag- 
giustare gli ultimi satelliti e di struggere 
le ultime astronavi nemiche. Al consiglio 
delle Nazioni poi toccherà valutarvi! 


Stefano Gallarmi 


Amiga 


S O I. è un giochino divertente e le 
tre sezioni arcade sono varie e ac- 
cattivanti. La grafica, a parte le 
schermate statiche, non è bellissi- 
ma come potremmo aspettarci da 
un gioco Cinemaware, ma va benis- 
simo per ) contenuti del gioco stes- 
so. Malgrado l'apparente comples- 
sità della trama e le tante cose da 
fare. S D.I. é davvero fluidissimo e 
giocabilissimo e non impiegherete 
mollo a finirlo, lo rho concluso in 45 
minuti. E' vero che una volta finito, 
non avrete più motivo di rigiocarlo 
perché diventerebbe noioso, ma vi- 
sto il prezzo e la -firma" direi che è 
un gioco da inserire nella propria 
collezione. Se avete un mega di 
memoria poi potrete evitare i vari 
caricamenti e la scena del bacio 
nello spazio Ira voi e la bella russa 
è davvero romantica. Un bel bud- 
getl 

Globale 80% 
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ESCLUSIVO ! ! ! 

CON 

A 



VIA MONTEGANU1 

A MILANO 

TEL. 8464960 Ric.Aut. FAX. 89502102 


CENTRO CON PREZZI ALL'INGROSSO 


AMIGA 500 NUOVA VERSIONE 
PC/AT EMULATOR PER AMIGA 500 INTERNO 
AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
ESPANSIONI PER A500 E A2000 A PARTIRE DA 


L. 750.000 
L. 390.000 ; 

L. 1.600.000 
L. 69.000 i 


AT286/1 6 1 MB, 1FD, HD40M, MONITOR DUAL, TASTIERA 
AT386/25 1 MB, 1FD, HD40M, MONITOR VGA, TASTIERA 
PORTATILI VGA A PARTIRE DA 

E TANTI ALTRI ARTICOLI ... TELEFONATE*!! 


L. 1 .350.000 
L. 2.500.000 
L. 3.500.000 


CON IL PIU* GRANDE ASSORTIMENTO DI GIOCHI ORIGINALI 


I PREZZI INDICATI SONO COMPRENSIVI DI IVA 


SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
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Leggendo con piacere suite vostre missive che il gioco ho fatto impazzire anche voi [Ybo finito tinche io e fa considero IN 
ASSOLUTO uno dei migliori mai neatizzaHL ecco fai tsio completo per tuffi i livelli... Ma è sbagliotal Questo è quanto or 
fermerete voi, ed è esattamente quanto ho affermato io trovando codici sempre differenti off in temo delle vostre buste (of 
itreiuito sono divtrw anche dai miei che ovviamente non potevano essere sbagliati). Provandoli sull'originale ho appurato 
che il gioco riconosce tramite un complesso algoritmo che non sono riuscito a decifrare ben più di un codice per ogni live!* = 
fa. Avenger 2, Stefano Zudmi, Mauro Logoratto, Loris V&rga, Emanuele Lanari, Ma*... Abbiamo tote quanti ragione! 

FUN — TWCKY — TAXING — MAYHEM 



1 


H&ÀNLMFPDV 

MFIBAJtNFS 

NHA4FHFALHV 

2 UHLDJBCCW 

B1NLMFHODO 

FIBULMOFl 

HMFHF1NMHC 

3 NHIDHBADCR 

BAJHIDIBEO 

l&ANLMFPFY 

MFHFAJLNHX j 

4 

HLDHBINECK 

UHLDIBCEX 

B1NLMFIQFR 

FHFIJLHOHQ 

5 

LDHBAJLFCT 

NHIDIBADEU 

FAiHLDHBGT 

HFANLMFPHN ; 

6 

DHBUUGCM 

HLDIBINEEN 

UHIDHFCGM 

FINLMFHQHW 

7 H&ANLLDHCJ 

IDIBAJLEEW 

NHLDHFADGJ 

FAJHIDIBIW 

! 8 BINNNDLICK 

DIBIJLLGEP 

HLDHF1NEGS 

UHLDIFOP 

! 9 

BEKJMDKJCL 

IBANLIDHEM 

LDHFAJLFGL 

NHIDIFADIM 

io 

UHMDHBKCN 

BINliDIIEV 

DHFULLGGU 

HLDIFINEIV 

11 

NHMDHBALCK 

BAJHMDUEX 

HFANLLDHGR 

LDIFAJLFIO 

12 

HMDHBINMCT 

UHMDIBKEQ 

FINLLDHIGK 

DIFULLGIX 

13 

OLHCEKNNCO 

NHMDiBALfN 

FAJHMDHJGM 

IFANLLDHIU 

14 

DHBUIMOCV 

HMDIBINMEW 

UHMDHFKGV 

FINUDIIIN 

15 

LCENIMDPQ 

MDIBAJLNEP 

NHMDHFALGS 

FAJHWDUIP 

16 

BINIMDHQCL 

DIBULMOEY 

HMDHFINMGL 

UHNDIFK1Y 

17 

BAJHLFHBDO 

1BANLMDPEV 

MDHFAJLNGU 

OJMDIFAUY 

18 

UHLFHBCDX 

BINlMDtQEO 

DHFULAAOGN 

HMDIFINMIO 

19 

NHLFHBADDU 

BAJHLF1BFR 

HFANLMDPGK 

MDIFAJLNIX 

20 

HlfHBINEDN 

UHlflBCFK 

FINLMDHCX3T 

DIFULMOIQ 

21 

LFHBAJLFDW 

NHLFÌBADFX 

FAJHLFHBHW 

IFANLMDPIN 

22 

FHBULLGDP 

HIFIBINEFQ 

UHLFHFCHP 

FINLMDIOtW 

23 

HBANLIFHDM 

LF1BAJLFFJ 

NHLFHFADHM 

FAJHlfIBJJ 

24 

BINLLFHIDV 

FIBULLGFS 

HlfHFINEHV 

IJHLFIFGS 

25 

BAJHMFHJDX 

IBANLLfHFP 

LfHFAJlEHO 

NHLFIFADJP 

26 

UHMEHBKDQ 

BJNLLFIIFY . 

FHFUUGHX 

HLFIFINEJY 

27 

NHAFHBAIDN 

BAJHMFUFK 

HFANU.FHHU 

LFIFAJLFJR 

28 

HMFHBINMDW 

UHMF1BKFT 

FINLLFHtHN 

FIFIKU-GJL 

29 

MFHBAJLNDP 

NHMFIBALFQ 

FAJHA4FHJHP 

IFANUPHJX 

30 

FHBULMODY 

HMFIBINMFJ 

IJHMFHFKHY 

FINLLF1UQ 


■ CHAOS STRIKES BACK 

Per facilitare non poco l'occfamotissi* 
mo seguilo di Dungecn Master seguile 
le istruzioni di Bruno De Zoh: troiate 
un dragone e lanciate un MON-ZO- 


GORSAR, ora premete ESC per mete' 
re m pausa e digitate tenendo premuto 
il tosto ALT 'LORD UBRASULUS 
SMITHES THEE DOWN' (senza virgo- 
lette, o f cwrw), riprendete il gioco e 
attaccate il dragone, otterrete Cosi una 


Firestaff che vi renderà invincibili! 
Sempre per questo gioco un primo do- 
veroso soluto con complimenti a VIC- 
TOR che d ha inviato tutte le mappe e 
gli incantesimi, hai fatto un lavoro ve 
romente eccezionale! Il tuo dischetto è 


MldM Tmi TW 
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TIPS 


oro nelle mani di MA che mi ha prò- 
messo di occuparsene quanto prima,*. 

■ THE KILLING 
GAME SHOW 

Quando raggiungete un fi vetta, prima 
di premere FIRE per giocarlo, premete 
il tosto HELP e vi verrò mostrato tutta lo 

mappa! fi 
Un' ufo ma coso... 

Quando telefonate in redazione per 
avere consigli sui giochi ricordate che 
ve li diamo (se avete fortuna , se non 
siamo presi ssì mi, se sappiamo quako 
so e se b chiedete gentilmente ) SOLO 
se avete l'originale, e quindi quando 
chiomate tenete sorto mano /a confa 
zione e le istruzioni perché vi faremo 
uno domanda io proposito . E non pre- 
tendete di avere l'informazione per 
forza , NON SEMPRE abbiamo finito il 
gioco do voi richiesto ì Abbiate pietà! 

MAX 


R1PRISTI NAZIONE 

TEMPORALE 

EFFETTUATA... 

A quasi un anno di distanza 
doll'uscito dì Ttme Machine fi- 
nalmente ci é stata inviata la so- 
tuzione comp/eto dal volentero- 
so lettore MARCO BRAZZODU- 
RO che ci ho spiegato come 
completare l'enigmatico gioco 
dello Vìvid Image * Ad essere 
sincero adesso che ho letto tutto 
quanto /'impreso non mi sembra 
nemmeno più tanta difficile (per 
non dire addirittura elementare ). 
Succede sempre così... Anche 
dopo le correzioni dei compiti 
di matematica ! 


Cominciamo come al solito con alcu- 
ne premesse preliminari, il gioca si 
sviluppa i cinque epoche differenti 
ognuna ddle quali divisa a suo volta 
in cinque settori* Operiamo quindi 
una numerazione progressiva da ih 
nìstra verso destra cominciando ov- 
viamente dol perìodo preistorico in 
modo da identificare bi unìvocamente 
tutti e 25 gii schermi. Con i primi 
quottro tasti funzioni si posano e uti- 
lizzano altrettanti teletrasportatori 
mentre con r numeri dall'uno al cin 
que si accede alle varie epoche stori- 
che, una volto che queste siano state 
ricreate. Sulla mappe il colore verde 
significa che le cose vanno bene, il 
gioita segnala un equilìbrio precario 
mentre il rosso indica pericolo immi- 
nente. Già che ci sono vi dico anche 
il chea*- mode così non dovreste prò 
prio più avere alcun inconveniente: 
digitate DIZZY nella tabella dei re- 
cord e potrete anche spostarvi age- 


IL PIU' VASTO ASSORTIMENTO DI HARDWARE E SOFTWARE Al MIGLIORI PREZZI DA 



In Via Vitruvio n.38 a MILANO - Tel. (02) 6693340 


COMMODORE AMIGA 500 Garanzia Italiana con 100 programmi. 
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Espansione 512K COMMODORE ASCI 

Espansione 1 .5 Mb x AMIGA 500 Interna 

Espansione 2 Mb A ut ©configurante Esterna x AMÌGA 500/1 000. 
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Drive Interno x AMIGA 500 
Drive Interno X AMIGA 2000 
Drtve Esterno x AMIGA 500 (Meccanica NEC) 

POWER KOS PC Boato x AMIGA 500 MS-DOS 4.01 Italiano 

Hard Disk A590 COMMODORE x AMIGA 500 

Espansione Microboiics 2 Mb Esp. a 8 Mb x AMIGA 2000 

Mouse Ottico x AMIGA 500/1 000/2000u * ****., 

VIDEON fll x AMIGA * * 
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Hard Disk GVP Sarte $ 2 - 40 Mb * AMIGA 500, 
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L 

750.000 

L 

1.500,000 

L 

2.000.000 

L 

150.000 

L 

250.000 

L 

390.000 

L* 

550.000 

L 

150.000 

L 

1 50.000 

L. 

150.000 

L 

550.000 

L 

750.000 

L 

499.000 

L 

140.000 

L. 

599.0001 

L. 

1 .290.000 

L 

1 .250,000 

L 

390.000 

L 

99.000 

L. 

490,000i 


SI AVVISA LA SPETTABILE CLIENTELA CHE DAL 15 APRILE 1991 CI TRASFERIREMO IN 

VIA VITRUVIO N°37 


I prezzi sopra elencati sono comprensivi di IVA 

SI EFFETTUANO SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
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COMPUTE RMAIL 


30020 ARI» (MILANO) - Via Metterti, 21 * T#L/Fgi (0» 93*51*00 J4 
(02) 93.58. 1 7.22 

(0317) J7J3.W II Mèflk ponrìf|io • fino ali* 20 gli Altri giorni 
Casati tongomìole Milano^ omo * li dopo borrito Terronano) 
orari dal Lunedi il V nitidi 9,00 * 17,00 


VEWin PEI CORRISPONDENZA 
COMPUTER, MCEKMI, HARDWARE E SOFTWARE 

IMPORT E VÉNDITA DIRETTA SU RETE NAZIONALE 

TRAMITE CORRISPONDENZA 

PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA AL 0293580086 - 

02 93581722 ■ 0337 277389 

SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO POSTALE IN TUTTA ITALIA 
MAGAZZINO DI VENDITA CON PREZZI DI INGROSSO 

RIVENDITORI ENTI, SCUOLE. DITTE 
SCONTI PER QUANTITATIVI - CONVENZIONI 


AMIGA 500: ESPANSIONI 


ESPANSIONE DI MEMORIA A IMB L 79 000 

ESPANSIONE DI MEMORIA A IM&con clock! 89 000 
ESPANSIONE DI MEMORIA A 2MB L-23#^C0 

sctm nettare (do de) scontalo ai. 2 1 9 000 

ESPANSIONE 2,5MB TQTALlc’ock L 289 OOG 

ESPANSIONE 4MB (TOTALI 4,5MB) 1.650 000 

ESPANSIONE 2MB AUTOCON FIGURANTE 
esterna AMIGA 1000 1 399 000 

ESPANSIONE MEMORIA 2MB AUTOCON FIGURANTE 
espandibile A8MB i AMIGA 2000 originale l 370 000 
ogni 2MB in più L 200 000 


AMIGA 500: ACCESSORI 


MOUSE DI RICAMBIO AMG A 
con mouse Pad {tappetino} omaggio A MlCROSWiTCH 
L 49000 

AMIGA TRACHEALI 

sostituisce il MOUSE, tu una sensibilità superiore, ed 
evita il noioso spostamento continuo dei mouse, tramite 
una sfera di predarono trae* l_ 79.000 

BOOTDFt 

Dispositivo cfw permette di usufruì dei disk tJnve 
esterno come se fosse H OFC. evitando rusura del DF 
sfosso L 190GG 

àntfram 

Drspc&nvq che pernione cu aytoescudere ogn 
espansione, su programmi che lo «chiedano L 19000 
ANTIDRIVE 

Dispositivo che permetta di scollegale i drive esterni L 
19000 

MOUSE SELECTOR 
Pormene d> usare nella slessa porta t 
contemporaneamente mouse a joystick l 25 000 

SCART SELECTOR 

Permeile dicoilegare alla SCART r AMIGA o un altro 
dispositivo con ingresso SCART e di selezionare uno 
dei due segnali L 59 000 

4 JCH INTERFACE 

Permette di giocare in 4 giocatori con un unico computer 
sui giochi predisposti L. 19 000 

SCONTI PER QUANTITATIVI 

VENDITE TRÀMITE SERVIZIO POSTALE 
IN CONTRASSEGNO 
PAGAMENTO AL POSTINO 



SYNCRO EXPRESS 


Se ha* r AMIGA, e un secondo drive questo prodotta non 
pupi assolutamente perderlo 

Quadrasi programma originale e non, potrei finalmente 
duplicarle per ig lue copie dì sicurezza 
Copta qual siasi formalo anche MS DOS 3,5 MAC, 
ATARL etc. su dischi 3.5 lino 80 tracco 2 faccialo. 
Semplicissimo da usare, non necessita di alcuna 
conoscenza La sua forza è che $i sovrappone ai 
microprocessore copiando qualsiasi disco in soli 39 
secondi 

Il solo copiatore hardware Lira 70.000 

IF copiatore t*u un secondo dove con sconnettere, slim 
meccanica e passarne LireZOS.DOO 


AMIGA ACTION REPLAY II X AMIGA 500/2000 


Dispositivo hardware, che permeile d, spretoggere 
programmi, freezarli, crea giochi trainar, ricerca la poto 
per avere vile infirma hard copy video effetto moviola 
per rallentare I giochi 

La più polenta FREE2 EH- UTILITY CARTRIGE 

L, 159 000 AMIGA 500 
LIBO .000 AMIGA 2000 




VELOCITA' 300; 1 200 BAUD 
VELOCITA' 300. 1 200 VIDEOTEL 
VELOCI t A 300 1 200/2400 BAUD 
VELOCITA' 300 1200 2400 VIDEOTEL 


LISO 000 
L 290.000 
1,330.000 
L.360.000 



NUOVI PRODOTTI | 


MODULATORE AMIGA 


INTERFACCIA 4 JOYSTICK AMIGA 
(Per giocare in 2 contro 2) L 19 000 

INTERFACCIA PER COLLEGARE JOYSTICK 
STANDARD ÌQUALSIASI9POU* SU PC L 50.000 

HARD DISK 40MB CON ESPANSIONE RAM A tMH 
AMIGA 500 25mis SUPFtA CORPORATION FAST FILE 
SISTEU L490 000 

HARD DISK CARD 43M3 A2000 SUPRA 
CORPORATION 

2Smte F^T FILE SlSTEM CON 512K L900.000 

SOPRA MODEM 30C 1 ^200.2400 ESTERNO L 299 000 

StPRA MODEM 300 '200240C SLOT AMlGADOS 
2000 L 320.00Q 

VIDTECK GENL.OCl> BROADCASTING 
VfDEOMASTER/SCANLOCK II L. 1 990.000 


Permeile <h coiiagar un TV wmia scan o. un monitor 
ingrassò video compralo ad AMIGA L. 45 000 


DRIVE INTERNO AMIGA 2000 


Oigmaie Commodore 


L160.000 


NOVITÀ' 


AMIGA 500: DISK DRIVE 


DISK DRIVE ESTERNO MECCANICA SLIM PER 
AMIGA SOfri 000-2000 

con sconnettere e passante L i 35 000 

DISK DRIVE COME SOPRA CON CONTATRACCE 
e sconnetter# e passarne L-l 89 000 

DISK DRIVE INTERNO ■ AMIGA 500 2000 L 1 35 000 
DISK DRIVE ESTERNO S 1 4per emgiaton MSDOS 
360K DOS 680K AMlGADOS su 5 1 4 L 249.000 

PREZZI AL PUBBLICO IVA COMPRESA 


AMIGA STEREO BO* 

Coppia di casto acust-cng preamplificate stereo 
auloalimen-iaie, por ottenere musiche ed effetti sonori di 
alto livello da AMIGA 5O0/tCGO; 2QO0 design 
modernissimo L. 75.000 

K1K START 1.2 1,3# VICEVERSA 
Dispositivo che permette di ottenere i 2 sistemi oparativi, 
potendo usufruire de' -''mera softeca AMIGA dall' inizio 
alla line L. 99.000 

PROSOUND GOLD PLUS 

Dtgrtaihzzalore audio siareotonico con ottimo program' 
ma PROSOUND DEGNER EtDER SOFT L 139 D00 

PAI GENLOCK II PLUS FADER FINE dissolvenza 

ottimali?) 

Dispositivo grafico che permette di sovrapporre r 
registrare 2 fonti video AMIGA e videoregisireipra o 
telecamera i 

Ottimo pe p trtolazioné a^sofvenze. .ìdeocnp L 369 000 



INTERFACCIA MIDI PRO FISSIONALE COMPATIBILE 
MUSIC i eie con 2 ingressi 3 uscite ^ tassarne L 69.000 

APPET1ZER 

Owimo pacchetto SOFTWARE con programmi & 
videoscfitium, FAfNT musica e composer. gioco 
omaggio L. 39.000 


SCANNER GOLDEN IMAGE 


15 tonalità di gngtì 400 punti con software grafico 
TOUCH UP computo per collegamento a tutti gli AMIGA 

L399 000 


ALIMENTATORE RICAMBIO AMIGA 


L 99,000 


HARD DISK GVP II 25mls 


AUTOBOOTING, FAST ROM, espandibile a 8MB RAM 
sulla stessa OK piastre, completo di atimeniazione 
incorporata SWFTGHING 

20MB PER AMIGA 500 L 990 000 

42MB PER AMIGA 500 LI 050,000 

52MB PER AMfGA 500 Ll l 50,000 

42 MB SU SKEDA ESPANDIBILE A 5MB RAM 

LI 050.000 

Ogni 2MB in pf ii di RAM L 250 G0C 


DITTE: FATE RICHIESTE DI 

PREVENTIVO TRAMITE FAX AL 
93580086 

SI EFFETTUANO INSTALLAZIONI 
PERSONALIZZATE, RIPARAZIONI 
ANCHE A DOMICILIO, CONSEGNE: 
VENDITE SU APPUNTAMENTO 
EXTRA ORARIO, CONSULENZA 
GRATUITA IN LOCO PER I PROPRI 
CLIENTI 
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20010 ARESE (MILANO) - Via Mutami, 21 - TiL/Ffi (02) 

93 JLOOJt - (HO 93.58,17.22 

(0337) 2773.89 il ubato pomeriggio t fino alio 20 gli altri giorni 
(ascila tnngoniiiiio Milano-Como - li dopa barriera Ttrraiiono) 
orari dal Luridi al Venerdì 9,00 - 17,00 


COMPITE 



CAVI 

1 

| SCHERMO ANTIRIFIESSO E ANTIRADIAZIONI | 

| MONITOR 


CAVO SC Am STANDARD 

mento AMIGA L 20 OOO 

CAVO STAMPANTE CENTRQNIC L 10000 

CAVO SERIALE MODEM L 20 000 

DATA 5WITCH. per collegamento d- Du STAMPANTI g 
PERIFÈRICHE CÈNTRONIC ad AMIGA L 60.000 

RS232 SPECIAL CABLE 

Cavo adano per giocare ira due computer i esempio 
scacchi. Righi Simulalor e'c i oppure per passaggio dati 
{link) L. 35.000 

PP!I 


ATONCE AI EMULATOR 286 MULTITASKING 


ATo™ Amiga « un emulatore m£ 66 che a B MHz 

È anche <1 pr=mo &rttu Latore che funziona m muftilastong 
su Aringa 500 

Alone** il totalmente MS DOS multitasking compatibile 
e pud girare instarne all'AMIGADOS 
ATonce Aitvga è compatibile inoltre co n gin hard disk 
Amiga li drive interno viene convengo a 720 Kb MS 
DOS mentre J drive esierni. sia da 3,5' che da 5.25\ 
sono convarfiii al loro equivalerne MS DOS. Le porte 
sanata e parallela sono pure completamente convertile 
e dsispor (uh sona MS DOS 

Il mouse Amiga viene ^configuralo come un mouse 
Microsoft Compatitene L 369 000 

ADATTOR E AMIGA 2000 L Mi, 000 

NEW 


ACCESSORI 


SOTTO STAMPANTE SO COLONNE 
con portacarta L 29.000 

KIT Ol PULIZIA DISK DRIVE 3 12 POLLICI L S ODO 

TAPPETINO MOUSE L 9 000 

NUOVO SOFTWARE VlDEOSCRmuRA ClTEXT 
3PLUS CLOANTO L 79.000 


TAVOLEnA GRAFICA PROFESSIONALE 


con sol turare gestione per AMIGA 500/2000 L 690 000 

È DISPONIBILE LA 
GAMMA DEI DISKETTI 
FRED FISH DI PUBBLICO 
DOMINIO AGGIORNATA 
AL N° 400 
RICHIEDETE IL 
CATALOGO SU DISCO 
INVIANDO L* 9.000 


STAMPANTI 


NEC 24 AGHI 

Nuovo 80 colonne 200 cps 24 aghi MULTI FONT (da 
pameilo) LO P20 carta da ietterà e modulo continuo 

L 599 000 

come sopra 132 colonna P3Q 
NEC P&O PROFESSIONALE - NLQ 
con possibilità KIT color 200 cps 
30 COLONNE KIT COLOR 
carta lettera e modulo continuo 


L 099.000 


L 990 000 


L 250 000 


VIDEON III 


Nuovo digitalizzatore <f immagini a color? da telecamera 
o video registralore, SPLfTTER automatico 
OVERSCAN PAL VHS e SUPERVHS. BiPASS che 
permeile di visualizzare, a monitor [immagine da 
digitai izza re 24 BIT (8 per cromatica) 1 67772 1 6 calori 

TELEFONARE 


Elimina oltre ai lasndK» ridessi. anche le radiazioni X e 
UU mono pencolo per lo stato d salute degli occhi, 
materiate certificato sc-enUcamente L 179.000 


SCHEDA JANUS AT 286 


1 MB emulazione MS DOS AMIGA 2POD. compresa di 
DOS- drive da 5 t/ 4 1.2 MB istruzioni d'uso e manuali 
tf insistanone 

GARANZIA COMMODORE ITALIA 
OFFERTA SPECIALE LI 300.000 

SE HAI GlA F LA SKEDA JANUS XT E VUOI 
RADDOPPIARE LA sua velocita RENDENDO, 
MIGLIOR È N. TUO LAVORO ORA PUOI CON LA 
FAVOLOSA TURBO XT al 150 000 

SEMPLICISSIMA INSTALLAZIONE DIRÈTTAMENTE 
SULLA JANUS 


STAMPANTI 


STAR 

LC 20 BIDIREZIONALE GRAFICA BO COLONNE 
M IL Ti FONT ftetaztonAcili da pamelto esterno I carta 
da tetterà o modulo continuo meccanica tedesca 200 
epe NLQ L 369 000 

LC 200 come sopra à colon 8 FONT 200 NLQ L. 
499.000 
MANNESMAN 

MT 31 BIDIREZIONALE GRAFICA 00 cotenne 

1 60 cps CARTA DA LETTERA E MODULO CONTINUO 

NLO 

L 289000 

COMMODORE 

MPS T230 BIDIREZIONALE GRAFICA 60 cotenne 
con doppia minaccia (64 e CENTRONIC AMIGA PC) 
carta tenera e modulo continuo 160 cps NLQL £99 000 
MPS 1270 

Come sopra ma a getto di nchiostto 

SUPER NLQ L 350.000 

MPS 1550 

A cdteh 80 cotenne grafica AMIGA e C64 L 399,000 


OFFERTA SPECIALE AMIGA 500 512K 


STEREOFONICO NUOVO MODELLO PHILIPS 8833 11 

ERGONOMICO 14". ANTl RIFLESSO 

CON CAVI COLLEGAMENTO L 470.000 


DISKETTI 


OFFERTA PORTA DISKETTE 3 T/2 o a scelta 5 1/4 
con serratura e separatori diski 
50 posti L 13.000 

100 post* L. 15,000 

WSKETTl 3 1 2 DSOO 135 TPI <miiA DUALTTA- OFFFRTA 


10 pezzi 
20 pezzi 
SO pezzi 
100 pezzi 


L 

L 

L 

L 


9000 
16 000 
39 000 
75.000 


JOYSTICK 


JOYSTICK A MICROSWITCH CQM PETIT I0N PRO 
5000 ALTA SENSIBILITÀ' L 25 000 

JOYSTICK SWITCR PI A6MICROSWITCH 
con autoluoco. ventose e manico m acdaio L 19.000 



MEMORIE 

E 

ESPANSIONE 


SlP^SlM moduli da 1M& 80h& L 120 000 

41 1000/51 1000RAM ì MB « 6 1 MB DI BANCO 

L 1 10 000 

MEMORIE 44C256 256 % 4 1 MB DA BANCOL 59.000 


PER PC 


Compreso aumematgre. ttxxjso. 3 tòsto tò sieicmA uno 
tò apfxepdirfwmo. 3 manuali in «talano. versione 1 .3 con 
nuovo FAI AGNUS 6372. espanditòte a 1MB su piastra 

L 690.000 

Game omaggio ORIGINALE 

COME SOPRA CON 1MB DI RAM L, 769.000 

COME SOPRA CON 2MB DI RAM L 900.000 


COMMODORE 64 


DRIVE OCt 18 compatitate f 00% con ROM e tetterà 
veloce. 5 1 4 compreso ALIMENTATORE 
MECCANICA SLfM 

L 219 000 

CARTUCCIA TURBO DISK PER VELOCIZZARE, 
FORMAT TARE, CERCARE DlRÉCTORL MONITOR 
LM L. 26 000 

CARTUCCIA DI S PROTEZIONE MK II per passaggio 
programmi da nastro a disco, o viceversa, o disco, disco 

L 60.000 

SMART CARD - PERMETTE DI MEMORIZZARE M 
EPROM 32K Ol PROGRAMMA L 49 000 

COMMODORE 64 COMPUTER, COMPLETO IN 
ITALIANO 

L 269.000 


HARD DISK 


52MB+20S1 CONTROLLER 

AUTOBOOTI WG Commodore espandibile 2MB 

OFFERTA SPECIALE L. 1 100 000 


SCANNER 105 mm 16 TONALITÀ DI GRIGIO 400DPt 
CON SOFTWARE OCR COMPATIBILE MICROSOFT 

L 299000 

DISK DRIVE ESTERNO 3 12 720K CON CAVI E 
CABINET 

L 290 000 

DISK DRIBVE ESTERNO COME SOPRA 1.44M 

L 319 000 

DISK DRIVE ESTERNO 5 T 4 360/1 2MB L 26Q 000 
HARD DISK ATBUS 40MB 25m1s L 500.000 

DRIVE INTERNO 720K 3 t/2 L 109.000 

DISK DRIVE INTERNO 1,44MB 3 1.2 L 119.000 

DISKETTI 3 1 2 POLLIC1 1,44 MB Kpz L 80.000 

JOYSTICK ANOLOG1COCON VENTOSE E SKEDA 
JOYSTICK DOPPIA L 48000 

CONTROLLER HARD DISK ATBUS L 69000 

SCHEDA midi, compreso digitalizzatore 

AUDIO, PRESA JOYSTICK E SOFTWARE *SOUNO 
BLASTER- npw 

L. 319 000 

MOUSE GENIUS GM 6000 COMPRESO 
TAPPETINO, PORTA MOUSE ADATTATORE S 25 
E SOFTWARE PITTORI HALO IH COMPATIBILE 
MICITOSOFT L. 79000 

COME SOPRA SENZA SOFTWARE GRAFICO 

L 50 000 

ADATTATORE PCTV SCART CGA L 169.000 

GARD HARD 20MS HARD DISK + CONTROLLER SU 
SKEDA 25 mìe L. 450.000 

COME SOPRA 32MB 1. 550.000 

MOLTISSIMI TIPI DI SKEDE PC A STOK 


DISPONIBILE HARDWARE 

E SOFTWARE 
AMIG A/PC/COMM ODORE 

64/ATARI 

PC personalizzati su 
richiesta dei Cliente 
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IL CURSORE 

Via Campo Fiori .35-20026 Novale Mil. (MI) 
Tel.02-3548765 Fax.02-3S44283 

Offerta lettori TGM 
AMIGA 500 MEGA APPETIZER 

(Amiga 500 1 Mb Ram, WP. Prg. 01 grafica, Prg, musicale, Gioco) 

Ut. 839.000 

. AMIGA 2000 DTV* 

[Amiga 2000, Hard disk 20 Mb. Genlock, TV text, TV Show) 

Ut. 2.650.000 

Hard Disk 20 Mb Autoboot per Amiga 2000* 

Ut. 590.000 

Monitor Philips 8833 II 

Ut. 460.000 

Monitor Philips VGA 9809 

+ 

Scheda flicker f ixer per A2000 

Ut 940.000 r 


8C 


BIT LINE 

Via Corrfdoni.35-2001 7 Rho (MI) 
Tol.02-93504891 Fax.02-93S04&93 

Offerte MS-DOS 
PC PACKARD BELL PB286 

Microprocessore 80286- 1 Mb RAM 
HD 40 Mb * f FDD * 1.44 * 1 FDD U 
Poni Mouse - 2 R5232 - 1 Parallela 
Schede Grafica VGA Monitor a colori Philips VGA 
Tastiera estesa ita * Dos 4.01 - Lotus Works 

Ut. 2.290.000 

NOTEBOOK 286 Packard Bell 

Microprocessore 80286 - 1 Mb Ram (esp. 8 Mb su M.Bj 
HD 20 Mb - 1 FDD 1.44 - Display VGA/LCD/32 livelli grigio 
1 RS232 - 1 Parallela - Peso 3.5 Kg. 

Batterla - Carici batterla - Borsa - Dos 4.01 

Lit. 3.950.000 

Scheda VGA 1 Mb 1024 x 768 

Lit. 329.000 


* OFFERTE VALIDE FINO AD ESAURIMENTO 
TUTTI I PREZZI INDICATI SONO IVA COMPRESA 


ù vfcìxf 


COMMODORI CITIZEN 
SAMSUNG TRUST DATEL 

AMIGA ACTION REPLAY L 155.000 
RAM MASTER 1.5 Mb PER A50Q (VUOTA) L 120.000 
AD RAM PER ASOO (VUOTA) L 325.000 
SYNCRO EXPRESS AMIGA L 95.000 

VIDE0N 3 AMIGA L 525.000 
MINI MIDI L 55.000 

MIDI MASTER (I IN, I THRODGH, 3 CUT) L 85 000 
DRIVE ETERNO PASSANTE PER AMIGA L 150.000 


DISK BULK 3.5. 2F2D L. 750 
DISK VERBATIM 3.5. 2F2D L 1.250 
DISK BULK 5.25. 2F2D L. 650 

ORDINE MINIMO 100 DISCHETTI 


CONTROLLER ALT 2 SCSI PER AMIGA 2000 L 450.000 
CONTROLLER ALF 3 SCSI PER A 2000 L 610.000 

CONTROLLER OCTAGON SCSI PER A 500 
CON HARD DISK QUANTUM 40 Mb 

L. 980.000 


? 

o 


* POWER PC BOARD L. 650.000 & 

VISITATE LA NUOVA SEDE DI VIA M0NGINEVR0 i A TORINO 

TiiifawMd o kiNiHd ptt ovtft t nostro Ultima 

VIA MflSSENN 38/H - 10128 Torino - Tot. 011/5613232 
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volmente do uno schermo all'olio 
premendo i tosti A-5. 

ERA PREISTORICA 

Si comincia dalla terza zona, doven- 
do raffreddare la temperatura sem 
bra evidente il dover collocare i tre 
macigni sugli altrettanti crateri, an- 
date quindi a sinistra e piazzate i! 
primo teletrasportatore (FI) qui nella 
seconda zona; a questo punto rom- 
pete le uovo e fole vi trasportare dada 
pterodattilo fino alla zona numero 
cinque e posizionate qui il secondo 
trasportatore (F2) vicino olla grotta. 
Premete FI, stordite le scimmie con 
la scarica elettrica e quando queste 
compaiono nella finestrella premete 
F2 per portarle assieme a voi in 
prossimità della caverna. Proseguite 
i! procedimento fino a quando l'indi- 
catore del quinto schermo non diven- 
ta verde e quindi potete accedere al 
lo secondo era. 

ERA GLACIALE 

In questo caso lo prima preoccupa 
zione è quella di riscaldare la tempe- 
ratura e quindi togliete i macigni dai 
crateri nella zona 8, raggiungete la 
zona 1 0 e posizionate il terzo tele 
trasportatore (F3), andate allo setti 
ma zona avvici natevi olla legna e 
quando questa compare nella casella 
trasportatelo con vai vicino premen- 
do F3. Premete FI, rompete le uova 
e lasciatevi cadere sulla prima zona 
in prossimità della fiamma (potete 
anche posizionarvi nella corrispon 
dente posizione dell'era glaciale e 
quindi premere 1 oppure attraversa- 
re la palude con attenzione], premete 
F3 accendendo un bel fatò con il 
quale riscaldare i primati usciti dalle 
caverne. Andate nella zona 9 e col- 
locate il quarto trasportatore sulla ri- 
va ghiacciato del fiume, premete FI 
e raccogliete una mela, premete F4 e 
vedrete crescere un albero, fate lo 
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stesso dall'altra sponda, al termine 
recuperate il quarto teletr asporto tare 
(F4) e avete sistemato anche il secon- 
do periodo geologico A questo pun- 
to vi dico subito che successivi prò* 
blemi possono scaturire solo dai ma- 
cigni che vengono fatti saltare fuori 
nella zona 3 o che vengono rimessi 
sopra i crateri dallo ieti caloroso nel- 
lo zona 8 oppure dal fuoco che si 
spegno nello zona 1 0, in questo coso 
riaccendetelo ed eventualmente tra- 
sportate ancora delle oltre scimmie 
dallo seconda olla quinta zona per 
ristabilire il tutto, 

ERA PRIMITIVA 

Il vostro scopo in questo caso è quel- 
lo di aiutare gli uomini primitivi nella 
loro evoluzione aiutandoli o scoprire 
l'utilità della ruota* Premete FI e 
quindi tre per accedere alla zona 1 2, 
usate il raggio sulla ruoto di roccia e 
quindi raccoglietela, andate o destra 
ed entrate nella capanna (evitando o 
eliminando i fastidiosi uomini delle 
caverne), uscirete dall'altra capanna 
nella zona 1 5 e quindi posizionate lo 
ruota vicino a quella squadrata in 
modo che serva da modello* Premete 
FI rompete le uova e fatevi sollevare 
dallo pterodattib, quando arrivate in 
prossimità della spanda de! fiume 
premete 3 e vi troverete sospesi 
nell'aria della terza epoca precipi- 
tando al suolo e rompendo il ramo 
dell'albero nato dove avevote depo 
sitato la melo in precedenza, ripetete 
il procedimento e avrete ottenuto un 
bel ponte completando anche questa 
sezione 

ERA MEDIOEVALE 

A questo punto dovete fovorìre la 
scoperta del petrolio, premete F2 e A 
trovandovi nella zona 20, raccogliete 
il barile e andate a sinistra collocan- 
dola in prossimità del ponte, premete 
F4 per bsciare il teletrasportatore e 


TIPS 

quindi fi quando il mostro vi è vici- 
no, ripetete 11 procedimento che pre- 
ferite per raggiungere la fiammella 
nella prima zona e premete F4 fa- 
cendo saltare il aria l'indesiderato 
guardiano del ponte. Raccogliete il 
te le trasportatore, tornate a prendere 
un altro barile e andate nella zona 
16 posizionandolo vicino al masso e 
ripetete «t solito giro facendo saltare 
anche il macigno che rivelerà uno 
sorgente petrolifera. A questo punto 
siamo finalmente tornati a* giorni no- 
stri. 

ERA CONTEMPORANEA 

Premete FI , andate nella prima zona 
e posizionate 4 quarto te letr asporta - 
tore vicino al diamante incastonato 
nello roccia, premete F2 e 5, uccide- 
te i due terroristi, cadrà allora dal 
cielo una bombo che trasporterete 
premendo F4, utilizzate l'energia e 
fatela esplodere liberando il diaman- 
te che però cadrà nella palude. 
Niente paura comunque perché lo 
potrete ritrovare poco lontano 
nell'epoca successiva, basta premere 
2 e girare fino a quando non com- 
pare nella solita casella Prima di fa- 
re questo avrete però posizionato il 
quarto teletrospor tatare vicino alla 
macchina del tempo nella zona 23, 
rinvenuto il diamante nello palude 
ghiacciato premete F4 e questo si 
dovrebbe collocare all'interno 
dell'apparecchiatura- Premete FI, 
rompete le uova e fatevi trasportare 
fino a metà dello schermo della palu- 
de, quando siete o metà premete F5 
e vi ritroverete sul tetto dell'edificio, 
accendete il generatore con la scari- 
co elettrica, scendete e recatevi nello 
schermo della macchina del tempo, 
se la luce è verde chinatevi e... Ci si 
risente il mese prossimo. 

MAX 
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Int&rvista 




Ovvero, una chiacchierata con Francesco Carla, il 
Signor SIMULMONDO. di Stefano canarini 


Se vi dovesse capilare di andare a Bologna per 
qualsiasi motivo, non passate mai alla Simui- 
mondo, non per altro, ma perché se avevate 
progettalo di fermarvi solo qualche ora, ci re- 
sterete una giornata intera perché i progetti, i 
demo, le realizzazioni, le conversioni, le di- 
scussioni, sono cosi tante aie di tempo ce ne 
vorrà molto, 

Poi non meravigliatevi se più che una 
software house vi sembrerà una discoteca, per- 
ché ogni programmatore, rimanalo net meandri 
della propria stanza starà senz'altro ascoltando 
la radio a lutto volume con la sua musica prete- 
rita... e di programmatori ce ne sono molti! 

Se poi II vedete giocare a flipper... beh, ogni 
tanto un po' di relax ci vuole. 

A parie questo, Francesco è sempre mollo 
disponibile (ammesso che lo troviate "in casa") 
e quindi non mi è stalo certo difficile comincia 
re a chiacchierare con lui anche se devo dire 
che ancora oggi non ho capito se fare il 'Presi- 
dente* della Simuimondo é per lui una simula- 
zione di realtà o È la realtà. .. o per lui la realtà è 
la simulazione... bah, comunque sia. ecco 
quello che ci siamo detti. 

F: Vuoi Qualcosa? 

S: SI, un caffè volentieri, grazie. 

F : Qk, prendi il giubbone e andiamo a berce- 
lo... 

(Pausa caffè di circa un quarto d'ora.. ) (Ste- 
fano, come iniervislatore sei proprio un asso 
NdMA) 

Fine della conversazione... Anzi no, vi rias- 
sumo un po' quello che ci siamo delti. Allora, 
la Simuimondo, come spiega chiarissimamente 
il nome (di cui Francesco va molto fiero) si 
propone di simulare 'pezzetti di mondo' con 
l'intento di trasformare il giocatore in un vero 
protagonista di quello che sta simulando. Un 
po' come siamo abituati a vedere nei simulatori 
di volo. If monitor vi mostra crò che realmente 


(o quasi) vedreste se foste su Quell'aereo sopra 
quei panorama. Bene, la serie l PLAY, cioè IO 
GIOCO, rappresenta proprio l'inizio ideale dì 
queste simulazioni di ‘pezzetti di mondo', ne 
avete avuta la prova con 3D Soccer, dove ciò 
che vedete rappresenta esattamente quello che 
vedreste se foste in campo a giocare. E vero, in 
30 Soccer si vede la schiena del vostro gioca- 
tore e nella realtà non sarebbe cosi, ma questo 
è sialo ratto solo per rendere più efficace ta gio- 
cabilità e Francesco (e noi con lui) è sicuro che 
questo non toglie nulla all'effetto 'simulazio- 
ne". 

Quindi quello che si dovrebbe provare con i 
giochi Simuimondo è una specie di ‘Sensazio- 
ne di realtà’, e dobbiamo ammettere che 30 
Soccer riesce molto bene in questo. 

I progetti che la Simuimondo si propone di 
sviluppare in un futuro prossimo o sla già svi- 
luppando sono davvero molli e alcuni di questi 
abbracciano addirittura le nuovissime tecnolo- 
gie idiomatiche, come il COTV, per esempio. 

Tre le linee sulle quaii ci si muove, due spor- 
live (tradizionale Simuimondo e serie i PLAY), 
dove si inseriscono giochi come 30 Soccer, FI 
Manager. Tennis Manager. Basket Manager, 
Moto Manager. Simuigoif, e tra poco la boxe e 
la pesca, e una di Fiction, come italian NI- 
GHT 1999, un'aweniura interattiva che vi vede 
prolagonisl) investigatori alle prese con uno 
sporco affare di droga e un assassinio, tra auto 
futuribili, donne affascinanti, cyberpunks e ap- 
partamenti lussuosissimi, la storia si svolge a 
Milano, e li gioco riproduce fedelmente la map- 
pa di questa città. Potrete muovervi liberamente 
sulla carlina, esplorare i luoghi, avere addirittu- 
ra informazioni sull arredamento degli apparta- 
menti (molti oggetti inseriti sono limati da 
grandi designers ed esistono veramente), e 
chiaramente, dialogare con chi incontrate. Do- 
mande diverse hanno per effetto risposte diver- 
se e quindi nuove domande in base alle rispo- 
se avute. 

Ho avuto modo di vedere un demo di questo 
Italian Nigni 1999. e di altri prodotti (uno addi- 
rittura ‘segreto* capitato per errore Ira i di- 


schetti da visionare), e sono rimasto molto 
soddisfatto delle novità. 0 visto finalmente un 
bel miglioramento e tanta passione, soprattutto 
dai ragazzi che collaborano con Francesco. 

F: 'Abbiamo un sacco di richieste di colla 
boritone, ed è impossibile accettarle tutte. Dal 
canto nostro cerchiamo dì prendere collabora- 
tori esterni ottimati, scegliendo i migliori di- 
sponibili sul mercato in quel momento. Co- 
munque anche se sono esterni vengono perio- 
dicamente chiamali a riunirsi perche solo cosi, 
confrontandosi e dialogando, è possibile rea- 
lizzare prodotti con la giusta filosofia. * 

Simuimondo. giustamente, vuole riuscire ad 
aprirsi al mondo intero, cercando di pubblicare 
le proprie realizzazioni anche all'estero, e, stra- 
no a dirsi, è proprio all'estero che sta riscuo- 
tendo un grandissimo successo Ma si sa. l'e- 
sterofilia degli italiani ta dimenticare le buone 
cose che abbiamo in casa nostra. Comunque 
sia. Simuimondo ha preparato I J prodotti nel 
1990, e prevede di svilupparne ben 39 <n que- 
sto 1991. 1 computer presi in considerazione 
sono Amiga. PC ed ST ma cedo non verrà di- 
menticato il Commodore 64... anzi! 

Dì cose da dire e da vedere ce ne sono anco- 
ra molte, ma ormai ho il rapido che sta per par- 
tire. 

S: 'Francesco, bisogna andare alla stazione, 
ma ci rivedremo molto, mollo presto* E intanto 
dalla redazione e da ludi i lettori li tacciamo gli 
auguri di un ricco futuro simulato!*. 
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opo essere stati protagonisti prima all'interno di un abitacolo di Formula Uno e 
quindi sui campi di pallacanestro grazie all'ormai celebre serie manageriale tutta 
italiana della Simulmondo ci viene Finalmente concesso gi giocarci le nostre carte 
anche nell'affascinante mondo del tennis professionistico, a proposito di fascinose 
creature, cosa ne dite di quella bella biondina che applaude sorridendo dopo ogni punto... 

(E nel frattempo l'avversario mise a segno l'ennesimo ace!) 




Non so per quale recondito motivo, ma 6 
ormai quasi una ricorrenza che tutte le si- 
mulazioni tennistiche le debba recensire 


io (con questa credo che facciano sette o 
otto); non che la cosa mi dispiaccia s'in- 
tende, ma vi devo però confessare che 


comincio a perdere qualche colpo (e non 
solo suE campo) non sapendo quasi più 
da che parte cominciare la trattazione 
del l'argomento. Permettetemi quindi di 
cogliere ai volo l'occasione con poche ri- 
ghe d'edonistica esaltazione personale 
salutando i tre compagni del doppio: 
Guido Crivelli, Filippo Besani e Giusep- 
pe Velluto (con citazione doverosa anche 
per quel vergognosamente utilitarista, 
nonché grande amico, di Riccardo Meuc- 
ci che non paga mai ['abbonamento, ma 4 
sempre pronto ad intervenire in caso di 
temporanee indisponibilità) con i quali 
condivido due intensissime ore settima- 
nali di spettacoloso tennis ad altissimo li- 
vello (di rischio ovviamente, per tutti co- 
loro che si dovessero trovane nelle imme- 
diate vicinanze e quindi potenzialmente 
couivolgibiii nelle risse per J'attribuzione 
dei punti più contestati o accidentalmen- 
te imercettabih da palline schizzate via a 
folli velocità per le più imprevedibili 
traiettorie). 


A questo punto mi sembra opportuno 


passare a parlare più s peci ficatam ente 
del gioco e quindi procediamo pure con 
un approfondi la analisi. In considerazio- 
ne della vasta componente manageriale 
la p-ima cosa da farsi è scegliere IL pro- 
prio personaggio con il quale dividerete i 
vostri sogni di successo (per i più sbriga- 
tivi c'è un 'opzione che conseme di passa- 
re subito alla fase arcade, inutile dire che 
così facendo si sminuisce non poco il 
prodotto), lo scopo è infatti quello dì fare 
camera migliorando progressivamente la 
sicurezza e lincisi vità dei propri colpi, la 
determinazione sui campì di gioco, l'ab- 
negazione negli aneliamomi e tutti quegli 
aspetti grazie ai quali è possibile scalare 



la classifica ATP con delle buone presta- 
zioni nei vari tornei. A questo punto il 


menu principale vi permette di accedere 
a numerose sezioni. La più importante 
(almeno airinizio) è sicuramente quella 
d'allenamento con la quale esercitare op- 
portunamente i vostri colpi fondamentali 
e magari sperimentare come vi trovate 
con una delle numerose racchette che si 
possono acquistane nel negozio, ci sono 
poi le informazioni relative alla classifica 
attuale dei migliori dicci giocatori del 
momento e soprattutto vengono elencati 
i tornei imminenti ai quali potete decide- 


re di partecipare o meno dopo aver valu- 
tato le vostre condizioni di forma (vi ri- 
cordo però che c è un numero minimo di 
presenze obbligatorie pena una salatissi* 
ma multa), un'icona riguarda poi un pos- 
sibile sponsor, anche se vi preannuncio 
che difficilmente vi verrà proposto un 
contratto senza esservi prima messi in 
mostra (così va la vita!), a questo punto 
non credo di aver dimenticato nulla c co- 
sì passiamo tranquillamente alla partita. 
Innanzitutto potete decidere di non gio- 
carla 'attivamente'' lasciando al compu- 
ter la gestione dell'incontro in funzione 
dei valori dei due giocatori, qualora però 


f.t-P A 


le cose si dovessero mettere non tri . . 
bene o voleste sgranchirvi un po le gam- 
be potete sempre intervenire prendendo 
parte alla fase arcade vera e propria. 
Questa 4 realizzala con lo schermo divi* 
so in due quadranti e il punto di vista in 
prima persona a rappresentare l'ipotetica 
visuale di gioco direttamente dal campo 
per ognuno dei due atleti; tutto quello 
che compare è la racchetta che sì posi- 
ziona sulla traiettoria della pallina per- 
mettendovi mediante la pressione del 
joystick al momento giusto di effettuare ì 
vari colpi. Alla fine il vincente prose- 
guirà nei torneo mentre lo sconfitto potrà 
consolarsi andando a cena con la so- 
praindicata avvenente tifosa della secon- 
da fila, tutto sommato non c'è nemmeno 
da lamentarsi più di lamo! 


MAX 
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Review 


Amiga 


Un primo demo del gioco lo abbiamo potuto visionare allincirca un anno fa e vi confesso che qui in redazione riscos- 
se una certa consensuale approvazione anche perché a quel tempo non erano cerio molti I simulatori tennistici in 
circolazione. Seguirono poi avvisi di imminente uscita e successive smentite fino a quando finalmente ci è stala re- 
centemente consegnata la confezione con la versione definitiva. Cominciando dall'impostazione manageriale questa 
ricalca fedelmente quelle che tutto sommato erano le aspettative ripresentando ognuna di quelle interessanti opzioni 
come la scelta del personaggio e delta racchetta, la possibilità d'allenamento sulle varie superaci e soprattutto quella 
di gestione della propria carriera personalizzala scegliendo i vari tome! in giro per il mondo {caratteristiche che sono 
però nel frattempo divenute abbastanza comuni in lutti ì simulatori del genere). Siamo cosi arrivati con una certa 
convinzione alla fase arcade rimanendo a questo punto assolutamente sorpresi, la presumibile visuale dall'alto pre- 
vista dal demo (fra l'altro sopravvissuta resìdua su una foto della confezione e in un’immagine statica che appare 
quando si assiste alle partite senza giocarle) era stata infatti completamente sostituta da un'altra in prima persona 
con la soia racchetta "sospesa" tn mezzo ai campo come se foste veramente voi stessi sul terreno di gioco Si tratta 
insomma di una sorta di ‘I Play 30 Tennis", f'kJea a quel punto ci pan/e molto buona anche perché continuare su una 
traccia che è indiscutibilmente quella che assicura (almeno in linea teorica) il maggior realismo possibile non la si 
poteva non considerare una scelta coraggiosa e potenzialmente molto interessante. Purtroppo però sono stati suffi- 
cienti pochi scambi per appurare che la zona attiva dello schermo, apparsa fin dalle prime battute un po' troppo stri- 
minzita, finiva inevitabilmente per pregiudicare non poco la giocabilrtà effettiva vanificando il lodevole tentativo. Ten- 
nis Manager rimane un buon prodotto ed è sicuramente molto innovativo, fosse uscito un anno fa sarebbe stata 
un'altra cosa, ma ora come ora in tutta sincerità non credo possa essere paragonato a un Pro Tennis Tour 11 tanto 
per citare un nome recente. Comunque sia è l'unica simulazione che vi permette una soggettiva dal campo, e se im- 
parate a gestire bene la racchetta sarà davvero divertente giocarci, soprattutto in due. Un buon prodotto purtroppo 
penalizzato dall'area di gioco troppo piccola. 


Globale 78% 



Come vincere un miliardo e vivere felici e contenti? ...con TOTOMAGOt 




The Shining Way ol 

KUNG FU 

Diventa un Campione nelle Arti Marziali! 

a £ 29.000 

oppure con A/4CS a £ 140.000 


HyPNCTIC ILAND 


Il Videogioco che vi spiega in italiano come si 
programma con AMOS! 

a £ 29.000 

4/4CS a £ 140.000 


oppure con 


Sempre disponibile il Creatore di 

Videogiochi a £ 120.000 


Telefonate LI NDASOL1 039/3S1328 per i vostri ordini 

ore serali alio 039/8)^032 per 
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ATonce 


L'eccezionale scheda-cmul alone AT per Amiga ed Acari 
ST, con microprocessore 80286 8 MHz, chip custom per 
emulare le schede video Hercules e CGA, supporta hard 
disk e mouse, e tantissimo altro ancora. 


ATonce- Amiga 399.000 

ATonce-Atari ■ Il wt ■ *# Pi h ■ ** m m » 399.000 

Adattatore per Amiga 2000 ...... 130.000 

Adattatore per Atari 1040 STE 130.000 

Adattatore per Atari Mega ST ....... 99.000 
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CONSOLE 

Sega MegaDrive 399.000 

La fantastica console a 16 bit, in omaggio il gioco 
Altered Bcast 

Giochi per Sega MegaDrive a partire da 79,000 

Atari Lynx 349.000 

Console portatile con schermo a colori, in omaggio il 
gioco California Games 

Giochi per Amri Lynx serie Platino .... 69.000 

Nintendo GameBoy 199.000 

Cònsole tascabile con schermo b/n. in omaggio il 
gioco Tetris 

Giochi per GameBoy a partire da » 59.000 
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PRODOTTI SUPRA 

Hard disk 20 MB Conitcr SCSI per À-50G con 

512K Ram (espandibile a 8 MB) 880.000 

Hard disk con 52 MB Quantum « .... 1 .200,000 

Hard disk con 105 MB Quantum 1.660,000 

HardCard A-2000con 45 MB SCSI 780.000 

HardCard A -2000 con 52 MB Quantum 925.000 

HardCard A~2tì00con 105 MB Quantum . 1.565.000 

Espansione 2 MB A-200G fino a 8 MB 440.000 

Modem 300/1200/2400 scheda PC 170.000' 

Modem 300/1200/2400 scheda A-2000 280.000 

Modem 300/1 200/2400 esterno 240.000 


gl 
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Amiga Action Replay 2.0 

con manuale in italiano 
per Amiga 500 L. 179.000 
per Amiga 2000 L. 199.000 

PC COMPATIBILI 
EUROSYSTEM 

Qualità & convenienza 

XT EuroSystem 12 MHz * 499,000 

CPU Nee V20 compatibile 8088, cabinet "baby" con 
alimentatore 180 W, tastiera estesa 101 casti, 512 KB 
Ram espandibili a 1 MB, controller FDD, disk drive a 
scelta da 360 KB o 720 KB, scheda video duale 
Heicules+CGA, porta parallela Centronics. 

286 EuroSystem 16 MHz 850.000 

386 EuroSystem 25 MHz . 1*550.000 

CPU Intel, cabine! "baby” con alimentatore 200 W, 
tastiera estesa 101 tasti, 1 MB Ram espandibili a 8 MB 
EMS, controller ÀT-bus interleave 1:1, disk drive a 
scelta da 1*2 MB o 1 .44 MB, scheda video duale 
Hercules+CGÀ* porta parallela Centronics, zoccolo 
per eoprocessorc opzionale 80287, 0 waii States. 

Configurazioni per 286/386: 

con secondo drive 1.2 o 1.44 a scelta + 120.000 

con scriak multi I/O AT (seriak+primer+game) + 25.000 

con VGA 800x600 256 KB Ram + 75,000 

con SuperVGA 1024x768 512 KB Ram + 190.000 


con hard disk Seagate 20 MB + 25Q.000 

con hard disk Seagate 40 MB .+ 430.000 

per ogni I MB Ram aggiunti vo + 1 15.000 

monitor 14" duale mcmocromatico 190.000 

monitor 14" CGA colori 399.000 

monitor 14" VGA monocromatico 230,000 

monitor 14" VGA colori 640x480 540.000 

monitor 14" VGA mulliscan colon 1024x768 695,000 


Prezzi IVA 
compresa 


SYNCHRO EXPRKSS AMIGA L. 89.000 
SYNCHRO EXPRESS PC L. 189.000 
Eccezionale novità per Amiga o PC: è finalmente disponibile il primo 
copiatore hardware per i dischetti! Con una speciale malfaccia collegaia a 2 
disk drives. effettua copie di sicurezza, perfettamente funzionanti, di qualsiasi 

software protetto in meno di 50 secondi. 

Viale Monte Nero 15 
20135 Milano 

Tel. (02) 55.18.04.84 r.a. 

Fax (02) 55.1S.81.05 (24 ore) 

Negozio aperto al pubblico tutù i giorni 
dalle I® alle 13 e dalle 15 alle 19. 

Vendila per corrispondenza. 
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Mk 6° 

Mk 6, cartrlctgf C-64 con manuale in 
itatiano, garanzia 5 anni 99.000 

Cavo Centronics per Mk 6 25.000 

Enhancement Disk ■ utllllfes e parametri 

speciali ~' T — t — [ — T t 19.000 

Graphk Disk, nuovo disco di utility per 
Mk 6 con Slide Show di Immagini, Sprite 
Editor Deluxe, Message Maker ad altro 
ancora , , 1M , 19.000 
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SIMULMONDO PER ATARI ST E PC L. 49.000 


Review 




C on i Campionati 
£uropeì alle porte 
non c'è niente di 
meglio di una bel- 
la simulazione di basket per 
riscaldarsi, magari avendo 
già ii biglietto per Roma e la 
bandiera tricolore pronti, co- 
me avviene per il sottoscrit- 
to». Italia! Italia! Italia! 

Le simulazioni sportive manageriali sono 
un genere di videogame che, si sa, nutre 
un gran numero di fanatici, principal- 
mente perché non necessita esclusiva- 
mente di abilità manuale, ma anche di 
una buona dose di intelligenza e di fortu- 
na. La Simul mondo, sempre abile nel 
sondare le richieste di mercato, ha deciso 
così di iniziare una serie basata su questo 
tipo di videogiochi qualche mese fa con 
Formula 1 Manager e ora cl riprova alla 
grande con la simulazione di uno degli 
sport più amali dagli italiani la pallaca- 
nestro. 

Fino a quattro videogiocatori possono 
sfidarsi con Basket Manager e tentare di 


vincere il campionato scontrandosi per 
più volte nel corso di una stagione: affin- 
ché ciò avvenga è però necessario avere i 
giocatori adatti in squadra cd t proprio a 
questo che serve la parte manageriale. 
Oltre a scegliere il colore della propria 
maglia bisogna reclutare otto atleti sele- 
zionandoli fra i rookies ossìa le matrico- 
le, giocatori con poca esperienza ma co- 
munque di buon rendi memo c t veterani 
forti , esperti c precisi! ma che per essere 
ingaggiati pretendono cifre astronomi- 
che. Scelto il proprio team, anche consi* 
de rande le caratteristiche individuali e 
quelle riportate sul manuale di ogni 
membro del roster termina la parte ' Ma- 
nager 11 c inizia il "Basket". 

La sezione arcade, che ricorda molto da 


vicino il coin-op Dunk Shot, vanta un in- 
quadratura dall alto e scrolli ng che (a se- 
conda delle versioni) può essere orizzon- 
tale o verticale. Per il resto si tratta di 
una comune simulazione di basket con 
schiacciate (quando il giocatore con la 
palla é molto vicino a canestro), tiri da 
ere e cambi programmali per far riposare 
i vari giocatori. 

Ah, a proposito, all'inizio è possibile sce- 
gliere la durata delle panile con un meto- 
do piuttosto strano, ma efficace: invece 



di selezionare il numero dei minuLi per 
ogni tempo si accelera o decelera il ero* 
nomare che pane, in ogni caso, da venti 
minuti come avviene in realtà (almeno in 
Italia). 

A questo punto non mi resta altro da fare 
che mandare un "In bocca al Lupo!" alla 
formazione italiana per gli Europei spe- 
rando che. ime inaio da Rusconi c Riva, 
il team azzurro sappia imporsi nel mi- 
glior dei modi. Net caso non ci riuscis- 
se... Beh, allora non vi resta proprio alno 
da fare che consolarvi con Basket Mana- 
ger! 


Simonc Crosignani 


Leggo le schede biografiche dei gio- 
catori di Basket M. riportando te- 
stualmente le frasi del manuale in 
italiano: F.Ohapman è una sicurezza 
sotto canestro, dopo la partita va 
sempre in discoteca con gli amici e 
si diverte a ballare il funky (?). F 
Long è molto chiacchierato e Qual- 
cuno ha messo in giro ta voce che 
sia gay (?!?). C. Green ha un pro- 
blemino con le donne: corre dietro a 
tutte le cheerieaders e ha una gros- 
sa collezione di vìdeo porno 
(?!?!?!?), A quanto pare quelli della 
Simulmondo hanno voluto rivelarci 
rkJentftà "segreta" dei vari giocatori. 
Comunque sìa, non credo che que- 
sto influenzi il rendimento sul cam- 
po! Manuale a parie, Basket Mana- 
ger è un buon gioco: scrolling, grafi- 
ca (se si escludono le tacce dei gio 
calori che a me sembrano tutti zom- 
bie) e sonoro sono accettabili, pec- 
cato che la parte manageriale sta un 
po' carente,.. 

Globale 75% 
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SIMULI W 


ONDO PER AMIGA L. 49.000 




indubbio che la 
Formula 1 sia 
uno degli sport 
seguiti con mag- 
gior passione nel nostro Pae- 
se e, con il campionato del 
mondo iniziato da poco, qua- 
le miglior occasione per lan- 
ciare una simulazione di que- 
sta gloriosa disciplina? E al- 
lora al grido di "Forza Pi- 
quet!" lanciamoci in questo 
mondo popolato di belle don- 
ne, motori rombanti e odore 
di benzina ... 

Dopo Formula 1 Manager della Simul- 
mondo e in attesa di Fi GP Circuit della 
Idea e di Warm Up della Genias, conti- 
nuiamo a esaminare le simulazioni no- 
strane di uno degli sport più ricchi dei 
nostri tempi: questa volta abbiamo "te- 
stato" Formula 1 3D della software hou- 
se bolognese capitanata dal l'ormai cele- 
berrimo Francesco "Il Presidente’' Carià, 
Quindi casco in testa, cinture allacciate, 
Luci accese anche di giorno (su una mo- 
noposto da Formula 1?) e disco nel dri- 
ve! Aaargh! Mamma mia, la musica del- 
lm traduzione non è certo un capolavo- 
ro... e pensare che quella di 3D Soccer 
era così bella... Vabbè, vabbè» l'abito non 
fa il monaco, è risaputo, quindi conti- 




nuiamo. Oh, ecco il menu: hmmm, è 
possibile scegliere il livello di difficoltà 
(facile con marce automatiche, medio e 
difficile con cambio manuale), il numero 
di giocatori c la quantità di dettagli ossia 
il numero di poligoni presenti sullo 
schermo dui mie la panila. Peccato non 
ci sia la possibilità di scegliere fra diver- 
si tracciati e l’unica pista presente sia 
quella di Monza. Beh. direi di partire con 
la qualifica ora: ehi, ma il cruscotto è 
quello di Wmning Run! Anche il cielo! 
Invece di guardare gli uccellini sarà me- 
glio guardare la pista e i cartelli: dunque, 
secondo quei cartello ci dovrebbe essere 
una curva a sinistra quindi... Aaaah, acci- 
denti era a destra la curva, così sono fini- 
io con effetti disastrosi contro le prote- 
zione esterne: gli effetti disastrosi sono 
un semplice icstacoda ottenuto rimbal- 
zando qua e là. infatti è noto che le vettu- 
re di Formula I, notoriamente più fragili 
di un cristallo di Murano, in tutte le si- 
mulazioni digitali diventino di gomma- 
piuma provocando incidenti in stile auto- 
scontro. 

Concludiamo lì giro e passiamo alla gara 
vera c propria: dogo, non mi sembra con- 
vincentemente veloce, proviamo a reset- 
tare e giocare con il minor numero di 
dettagli possibili.,. Ehi, ma... Ahahahah, 
adesso posso tagliare biecamente tutte le 
curve e vincere è proprio una cavolaia! 
Non cì resta altro da fare che provare 
l'opzione due giocatori: ah, che bello, lo 
schermo viene "spintalo" in due con una 
vettura nella parte superiore dello scher- 
mo e falera in quella inferiore. Peccato 
anche che la velocità dei polìgoni venga 
dimezzata... 

Simone Crasi guani 



Go5*è, uno scherzo? Ditemi c rie è 
così f vi prego... Pensavo che la Si- 
mulmondo avesse riguadagnalo 
moltissimo in credibilità con t Play: 
3D Soccer, ma con questo formula 
1 3D, mi dispiace dirlo, la software 
house bolognese a mio giudizio non 
ha fatto un buon lavoro. Comincia* 
mo con il precisare che H gioco mo- 
stra mooolto più di un riferimento 
casual© a Wìnning Run, e fin qui 
non cì sarebbe niente di male se 
solo avesse la medesima giocati- 
Irtà, velocità e bellezza deiroriginale 
da sala. Invece Formula 1 3D non è 
lentissimo, ma nemmeno veloce e 
sì vede chiaramente sfrecciando in 
prossimità dei sottopassaggi, è ab- 
bastanza realistico per quanto ri- 
guarda la visuale dall abitacolo del 
pilota, ma in questo modo la gioca- 
bilità se ne va a farsi a benedire da- 
to che non si vedono le curve e I 
cartelli sembrano messi 11 a caso: 
come se non bastasse è immensa- 
mente facile, visto che basta mette- 
re dettagli minimi per correre senza 
riguardo alcuno sopra i cordoli e fa- 
gliare incredibilmente le curve più 
difficili... A proposito, come mai con 
dettagli minimi e massimi* la velo* 
cità dei polìgoni è praticamente la 
medesima? Bah, misteri di routine, 
e spero che non vengano riciclate 
per 500 ce. Moto Manager,., 

Globale 69% 



72/100 TGM TX 031:05/91 


http://www.olcigamesitalia.net/ 


httpy/www.oldgamesitalia.net/ 





IQ tri - Vate Bqnr Pchii u 40127 Bologm * ITALV - Tel OSI ì‘ 


Oggetto! Incarico) 


(indagine su mcide nE^ r££3r 
(CYBORG SIMULATOR 
ionata da Caitiien Ernr*’ '*~ mm 


CJ?' 44 r 

reazioni sul 
Note: Tonine ultimo 


a del rajTjftfto^Tre 08,00 deLl9 Febbraio 199J^ 

CWam'T^f’fteniiofìe ai **^’®RPUNKS e alle dpruneTmerattivè 
BP^J-àXpRp AGENTE DUOMO — ! . ‘ 


http://www,oldgamesÌtalìa,net/ 



W m \ 


- - 

1 >J 


T*| 
1 *' 






-m 





IH rj 

L Jl 

Eia 

■jE 







5 T 


23 

jfl&lJ 1 M. .. HmTEfr 1 ; l -TT <— Ji w jr«fc i li 

{fili . "t i 1 

^ k#,jj*r r !l . Jiitii*» 5 M % * « IrTJB 

- _ ^ W ^ ^ Sta ^ i I. ? - 1 f. 

















1 11 “ 1 » , ■’j 

■ ij J à i ì r 

1 : Dii ’V'- 

fi® ' 3 ÉI 

I E 

■ ■ JF J , _ 

r ''"i m 

I d ^ 

mm m 

■ 

1 te tei 

pjsi 9 


Ih UH 1 * tw ,* ■» r 

™ M 

H I 

li HI 

1 14 I 

i 





http://www.oldgamesitalia.net/ 

5NK PER MEO GEO 





migliorerai*.* Fbmmy, il baseball Thai nel sangue, 
sei un vero purosangue, e per questo un campione 
diverrai (parapaai... 


Quanti d» voi hanno mai sognalo una 
volta di trovarsi sut monte di lancio di 
fronte m piu temibili battitori che la sl<> 
na abbia mai visto, e uscirne viuonosi? 
(teli ora grazie al Neo Geo k> potrete la 
re. e nel frattempo potrete sbavare guar 
dando la grafica stupenda e ascoltando li 
sonoro giunco. 

Naturalmente non tutti voi conosceranno 


il baseball, in effetti anch'io non ne sape- 
vo meiuc fino a un paio di mesi fa {come 
«gote, voglio dire), poi mi sono messo a 
guardare Tonini y la stella dei Giantv 
fm canoni ventre) e ho impeto quaico 
sma. Aliti ta, lo scopo t quello di battere 
il Super lane timm, non proprio Lo 
scopo è quello di fare punti e magari an 
che battere gli avversari La partita si di 



vide in un tot di inmngs. che sono ■ tem- 
pi Le squadre giocano in attacco per un 
inning si e uno no, e lo stesso vale por la 
difesa (la scienza K L'intacco t costituito 
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Re vi e iv 



Da un po' di tempo a questa parte, il 
baseball sta diventando una delle 
mie attività preterite, in ottetti mi ba- 
sta guardare un cartone animato 
qualsiasi per mettermi in testa che 
quello è il mio sport ideale, cosa vo- 
lete (arci, sono un malato mentale. 
Ad ogni modo, visto che sono nel 
"mootT giusto mi posso permettere 
di dire che è veramente un gran gio- 
co, stupido ma serio allo stesso 
tempo e soprattutto motto particola 
reggiate, L'attenzione per il dettaglio 
è impressionante, figuratevi che 
ogni squadra ha il suo allenatore di- 
segnalo diversamente! La grafica è 
motto “tonda* e il sonoro è iper-reali- 
slico, un gioco cosi io non b avevo 
mai visto! 


Globale 95% 


caie il dirigibile de lb Goodyear. Se il 
bollitore manca la palla per tre volte vie 
ne «Uni maio e devono essere eliminali 
tre giocatori per passare a prossimo in 
nuig Se il battitore invece prende la pal- 
la deve semplicemente sperare C he lui o 
uno d<a suoi compagni prenda ai volo La 
palla per eliminare il battitore, se invece 
la palla tocca tota deve riuscire ad climi 
narlo facendo un po di casini uni gio- 
catori della sua squadra c facendo vedere 
k foto della sua amante all' arbitro. Ripe 
io come lo spiego io 
Fannia però di poter fare lutto questo do 
vrete scegliere una squadra ira le unte 


dai battitori che devono appunto battere 
il lane» del tanciauwe ila scienza 11 - la 
vendetta)* preterita! mente fuori dal cam 
po facendo "homc nm c aggiudicandosi 
autom auc ameme lami punì» quanti sono 
gli uomini in attacco sulle basii. Se tnve 
cc non fa "henne run' deve darsi una 
mossa c correre tn prima base patina che 
La palla venga lanciata all'uomo che ci 
sia vicino (la scienza DI sempre piu in 
alto) che poi dovrà toccare d giocatore 
avversano* o qualcosa del genere, se ha 
tempo potrà correre anche alla seconda e 
alla terza se no si deve fermare per non 
finire ouf t come lo spiego io il base 
bali non lo spiega nessuno,..). Se riesce 
ad arrivare fino alla casa base senza esse 
re eliminato segna un punto. 

Lo scopo della difesa è innanzitutto quel 
lo di non farsi fare punto, ma Come? 
fckh, innanzi tulli i il lanciatore deve far di 
lutto per non far prendere la polla il bai 
titùre (non vale tirarla sulle gradinate o 
nasconderla m tasca l tirandogliela a ima 
distanza decente e non tentando di bec- 



disponibili con unto di mascotte strana, 
dopodiché dovrete scegliere ti campo al 
coperto o all' aperto e cominciare appuri 


to a giocare 


Durame d gioco potrete osservare razio- 

al. 

ne da due punti di vista, uno da dietro il 

ha nitore (chiunque voi siate) c una da 


un ipotetica telecamera sopraelevata p a 


vedere Luna l area di gioco. 
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SEDE IN ITALIA 
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nostra nuovo 
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gratuitamente 
specificando il 
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Il più straordinario Genlock professionale per tutti gli amiga, 
Broadcast, S-VHS (luminanza Dominanza separati) già in console 
effetti video. 




- NOVITÀ 1 MONDIALE * NOVITÀ 1 MONDIALE - NOVITÀ MONDIALE 

Probabilmente il più piccolo 
HARDD1SK da 20 MS ai 
mondo!!! 

Si inserisce alt Interno dei 
AMIGA 500 

■ ■ .« = ■ ■ a .-0 " - ■ ,■ f - u ii 

Alta velocità 20 MB drive 

» 

Formattato per amiga DOS 
Autoboot sotto Kickstart 1.3 






Compatibile con Adspeed 
r 
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PIU' PICCOLO!!! 
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I UN MILIONE 




CE BULK E BULK NOI TI OFFRIAMO DISCHETTI 01 
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OMV C0NF. DA SO PZ. L. 900 CAD 
OMr COKF. HA 100 PZ. L.IOO CAD. 
SONY CONF DA 200 PZ. l;J0D CAD 

TUTTI I PREZZI IVA COMPRESA 

:*?Sx§ 3??? ; :c?: : 




r. ■> 


SUPER PRO SOUND DESIGNER V. 3.0 IN OFFERTA L. 149.000 

É IU Intoni aiUzbenlf jun/Alf àt Attuili J Attorte Otm» i 4 rmb per nuli i Ufi di P^I-lllùWJtauiMC ffnlhlpfci, ganU- lUpclxrnli 

fa.»-:!!.- |ta)ci«N Eià:aki ut per il tcmplinr dmrnanfnrn o per rmprpfii [tWnwìuli. ; eoapEibiì: Midi. bfiM acìZc tà lomn rato Hi- 
Fi ìjiLiÌFuoa poni dijimkiiirc U tua vote od mi am 6 rum.it nHuiiab, nrjnjpniaitD BanL pauaie 2SJ VUi/. li Lumi 

cdTTttldlo dr UA OUjitli tftfraiK mftfilUlJ* mglfw. Clio* drElBglupro annuite cFulo, e ino tre cumpròùik cmt I piafjp^j Ififtwtre np.i 

AtwoMAsraunwt. 

DISPONIBILE VERSIONE MONO IN OFFERTA SPECIALE A SOLE L* 89.000 


VIDEOMASTEFt 


11 ■ « r.KW-.* ■ i* ÌMMi » i 

•• 

- * 




NOVITÀ 

PtrtCM GIÀ POSSIEDE 
UNA SCHEDA KT PER A 2000 

• turbo- rt L 179,000 

raddoppi* la velocità del clock» 
indi ip*n tatti*. 

• 386-m power card 1. 1.150.000 
trasforma la vostra tcfe*6a xl In una al -386sx 
a 16 mhi con 1&kt»rf* di cactia-memory, 
aumenta ia v+locltà da xt fino a 12 volte, 
predisposto por coprocetsor* 367-sa, 
| ìlraordtnarU.T! ]i 


CONFEZIONE 200 ETICHETTE PER 
FLOPPY DISK, COLORATE 
APPOSITAMENTE STUDIATE PER 
DISCHI 3 1/2 CON OH SPECIALE 
COLLANTE CHE NON DANNEGGIA I 
DISCHETTI. 

L 19.000 


PAL GENLOCK 3.0 

NUOVO gcfttmli spiti ipmfcs vitina le. per tulli 
gli amiga. con nuove I un/ ioni. Un nuovo 
circuito facile c gradevole da usare con seme 
una perfetta sovrapponi /ione OVERLAY 
t nmpulcf/viiko. il vegliale video ttaspiiretiie 
&c\ segnale ilei Corti puier. 

Nella contli/ionc SI PHR IMPOSE si ouienc 
la sovrapposi /ione completa del segnale 
computer, compresa lo sfondo, con apparente 
funzione di mi*er video. Un sofisticato 
circuito elimina (effetto arcobaleno dal 
colore buinco. t na mtiil* accuraca di tarature 
rende multa % rubile il sefnale congiuniQ 
GENLOCX/VIDfia 

Ultima e di grande inipKinunza un nuovo 
circuito di uscita di "potenza" permeile 
Tado/ ione standard di un cavo di 
col lei* amento di alineiK) 50 cm 
Queste sonò solo ìe novità olire la inazione 
bave della precedente versione, come il fadcr 
(divsolveiucajf. Il genliKk è porticolarmeiile 
indicato per la titola none di vtdeoca^setie. 

L 399,000 




TUTTI I PREZZI SONO 
IVA 19% COMPRESA 
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SUPER 64 EMULATO*! 

L lumai tiri IinuNi CM, 

completo ili inierfaccii haidwure per la 
ognncwQTK con k penfoirtu del M 

L, 29,000 


MIDI MA STER 

interi «eoa midi pcitrcMionale um due 

infuni*:. ] putta piante ■ TRI Kt tfd ‘ 

Uh'tlC |H\igeliiIa ili fvpertJ Mll>l. lUITI I 

sepali uudiril. iilmimj qualità 
disji«i.hik pct AsmttMymwm. 

I_ 79.000 


MOUSE SELECTOR 

t iilistkiTtu permeile di ccllcpitr 
conte Riparane «mente il mou*e ed il 
joystick c Helc iiMflore Iramtif in ce jrutUtfr 
quello desiderali", wj dn«r vigni vuliu 
sconnettere e nv/hurr 4i limiw^ive il 
COfnpuirt L, 29.000 


JOYSTICK IN OFFERTA 

SUPER JUYSTH K 

Diluii USA, il iDbtiìliMJiiKi Super 
inimì in menile, wi micmnwich di fimrmo- 
ne. buttane di fune Milfimpugnjttira e rullìi ha- 
m, uilotìre di^ln^enHi k irjnitii- iwkh. il mi un 
in un nuo^isBTno de*Lgrj «m Ltm reità nc 

!.. 35.000 

jm STICK "CLOCHE" 

per i ili u latini di volo 

Altra mitili diteli Stali Unni, ì^ucum 
nvtdg/n>::jri f dèOniÉUr ad una fnKti dJ ulitm 
ben pffVivj. gli ^paninnit dei mniÉtiin di 
votò, VI :icmhrrti ti. t uiJjit; L n ren> dm. HAI 
tea 'CLiXJHt' ani ì *r*u tunafcl- Ji un 
■CTio.iiWodoiJlDdiiiKnHWHàed ^fiiiih, ■! 
-ii vejtirfhjiii j . ■ i Aivk: iifaco ve Itetecmrcufi 
pn^rinvTi! dfte: Ffcgl* Simulala Mg > 
Falcai, nè Cauta Pthx. 5*«r:h fìffcKrc 

L. 69*000 


DIGITALIZZATORI VIDEO 

DfGiYfEU J.OGOtii 

DipuliiiteA (nifnNiiuk d [Ufi dtikble H 
riluttili incredibili, a tnlon in ittiuiim* 
n turione filimnn minuile, iompJeio dì 
mninnFii e .niELiìaf L. 290.000 

> ©EON 3.11 

Vwur. digiiiitMUttine fnikUMiglt a ■. iticwi an a 
*2000 colori, iw SUPER* VHS, n*»* «ftwan 
di gestione per tfcaJt tempre immotiti piu 
•li aule ve li lavoro cnu i minuti ne E C rari a. per 
ilnienn 13 sccundi, compleii) di c asi t mru«n n» 

tn ridiano IN OFFERTA 


MOUSE PAD * TAPPETINO 
ÀNTI STATICO PER MOUSE 

L ili] mimo lappchno anElltHtaa per Avute, 
indispensabili per un Nutrì ..Ltli/iu del nuu*e. 
fvsu il ramano diretto con mspciftei nmi iii.'iiee 
per us anrmLi ui. siri monte. L 1 5-000 


TAVOLA GRAFICAPROFESSIOHALE 
PODSCAl PEFE AMIGA 

Tndrni irifki prnlnutmik per tulli pii 
aifug*. penisene di di segnare im una penna » 
ifcri su ima superficie, dai la tua prKitKH e 
idcak por diupo muco. (Tifico e pitwricu, 
corredato di dnitr ed ima noci tcmpliee dt 

L. 649*000 


CONTROLLER GVP SE R PE II PER A2000 

□ itiutiiiiino tnniiolkr della Gneai Valle* 
Producimn per Mardditk con le nuotc 
FA5TROM La wheda i eupandiNfc Uffl miduli 
Simm finn «d > Viri di riiti. mi tal >4/ n -ne 

rupi iv iv - . :iu ed m h. j> -.m. La 490*000 
OGNI MODULO Dì RAM DA 2MB 

L 275.000 
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EMULATOTI 


AMIG A 
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h-oh, sembra prò- 
f A I prio che la Irem 
L ™ ij abbia una partico- 
lare predilezione 
per la piccola console di casa 
Nec. Appena esce un gioco ce 
lo convertono (si fa per dire). 
A quando R-Type II (quello 
vero)? 



Hero Tonma è staio senza dubbio uno 
dei coin-op più ramosi degli ultimi 
tempi, in quanto anche se non eccezio- 
nalmente originale pub vantare una di- 
screta dose di giocabilità e una grafica 
molto bella. Ebbene, lutto quanto è sta- 
to portalo ari-pari sull' Engine in modo 
veramente impressionante, 
innanzitutto, per i non iniziati, dirò 
semplicemente che Hcro Tonma è un 
pktform game, detto questo detto tutto. 
Il gioco è centrato attorno a un ragazzi- 
no grassoccio (Tonma) dal buffo nome 
(appunto) che deve attraversare un’iso- 
la zeppa di pericoli per ammazzare il 

Ricordiamo che i giochi per 

CONSOLI CHE VEDETE RECENSITI 
QUI SONO STATI GENTILMENTE 
FORNITI DALLA 

COMPUTERLAND di 

Cassano Magkago (VA). 



supercauivone e liberare una principes- 
sa- trovare un tesoro- sai vare il mondo 
(cancellare le voci che non interessa- 
no), Per districarsi tra i pericoli di cui 
sopra basterà semplicemente puntare il 
dito, no, non voi al televisore. Lui ai ne- 
mici: questo provocherà La partenza di 
una scarica di energia che fa abbastanza 
male. Sfortunatamente però non tutti i 
nemici sono così scarsi fisicamente, an- 
zi, la maggior pane di loro richiederà 
una nutrita dose di fuoco, ecco così che 
tornano utili i power-tip che vi permet- 
teranno di blasiare a destra e a manca 
con gadget come palle di fuoco, grana- 
te, proiettili enormi c così via, sempre 
ovviamente puntando il dito (chissà che 
casinò quando gli chiedono le informa- 



zioni stradali). 

Beh, in effetti è tutto qua, cosa volete 
che vi dica? Massi, scrolla nelle otto di- 
rezioni, rìsola è divìsa in sottosezioni 
capeggiate da mostriciattoli più o meno 
crudeli e stop. 



Chi ha avuto modo di giocarlo in sa* 
la giochi sa che Tonma è un 
plaltorm coi fiocchi, chi non io ha vi- 
sto invece lo sa adesso La grafica 
è molto fedele all'originale, con tan- 
to di bambino grassoccio che sella, 
corre e punta il dito, A voler fare I 
difficili c’è da dire che è un po' ditti- 
ci ìotto. resta il fatto però che questi 
giochi non costano poco e finirti in 
fretta non è certo il massimo della 
vita. 

Globale 88% 
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urani e la seconda 
Guerra Mondiale, 
il castello di Col* 
dita si era trasfor* 
mato in una prigione dì guer- 
ra dalla quale era assoluta- 
mente impossibile evadere* 
Non è stato così, e voi lo po- 
trete dimostrare* 



Premetto che Eseape Fnom Coldiiz è pri- 
ma di tutto un famosissimo (all'estero!) 
gioco da tavolo prodotto dalla Gibson 
Games. Questo perché il gioco va giudi- 
cato in base a questo. Lo scopo Tavrcte 
già capito: dovrete riuscire a evadere dal 
castello di Colditz utilizzando gli oggetti 
che trovate all'Interno delle stanze e do- 
sando sapientemente la vostra intelligen- 
za, Prenderete la pane di ben quattro pri- 
gionieri di guerra: un inglese, un ameri- 
cano, un francese e un polacco (e l'italia- 
no? Nelle barzellette c'è sempre! Nd- 
MA), Se uno di questi muore il gioco 
prosegue comunque, ma sarà molto più 
difficile risolverlo. 

L'aita di gioco occupa la maggior pane 
dello schermo, ed è vista tridimensional- 
mente con il vostro personaggio che si 
può muovere liberamente in tutte le dire- 
zioni, porte e muri permettendo. In basso 
c T è invece una borra che serve per con- 
durre la partita e rappresenta l'Inventario, 
il prigioniero con il quale siate interagen- 
do in quel momento, la vostra stanchezza 


e il tempo. 

Dovrete escogitare sistemi per distrarre 
le guardie, come tirare sassi o travestirvi 
da tedeschi, scoprire come si aprono cer- 
te porte usando grimaldelli o chiavi, sca- 
vare tunnel e gailene magari preesistenti 
e adesso in disuso con picconi, pale c se- 
ghe. Insomma, E se ape From Coidi tf è 
un'avventura in tutto e per lutto, c non 
sarà facilissimo riuscire a esplorare tutte 
le seicento locazioni a disposizione. 

Esc ape From Colditz comunque cerea di 
ricreare l'atmosfera di quel periodo, e vi 
aiuta con un libro che troverete all'inter- 
no della confezione. Si natta di ben due 
racconti scritti da RR. REID, M.B.E. e 
M.C,: The Colditz Story e The Latter 
Days At Colditz che raccontano fatti 
realmente accaduti in quel castello c che 
vi aprono le porte al mondo delle vas io- 
ne, Nel libro, in inglese, sono contenute 
anche tre mappe originali; quella del ca- 



stello, quella di un tunnel e quella di un 
aereo. 


Se leggete il libro prima di giocare sarete 
avvantaggiati perché alcuni enigmi che 
troverete lungo il cammino sono descritti 
nel romanzo, altrimenti dovrete spremere 
le meningi, magati con qualche amico. 
AH 1 in temo della, confezione troverete an- 
che un miserissimo manuale in italiano 
con le istruzioni base e un foglietto con 
la mappa dei castello. 

In Escape From Colditz le guardie si 
muovono in modo intelligente, e quindi 
avrete l'impressione di trovarvi davvero 
nella situazione. La mappa del castello è 




poi disegnata in modo molto fedele a 
quello vero, e il movimento degli sprite è 
di ben cinquanta fotogrammi at secondo! 
Purtroppo non esiste l'opzione di salva- 
taggio della partita e quindi vi toccherà 
giocarlo tutto d'un fiato e questo non ren- 
de le cose facili. Del resto nella realtà i 
prigionieri di guerra non avevano la pos* 
sibiiilà di "ricominciare da dove avevano 
salvalo La partita! \ 

Stefano Gallarmi 



Purtroppo non conosco i) gioco da 
tavolo perché il commento avrebbe 
dovuto basarsi proprio su questo, 
ma per quello ho visto, posso dirvi 
che E scape From Colditz è un gioco 
di ricerca nel quale dovrete risolvere 
vari enigmi per cercare gli oggetti 
giusti da usare in vari momenti e in 
vari luoghi, Chiavi, uniformi, grimaE 
dell*, lutto può servire, ma di aiuto 
ne avrete ben poco perché manca H 
dialogo. Potrete mettere uno del 
quattro prigionieri come sentinella a 
un tunnel che state scavando, ma- 
gari travestendolo da tedesco, op- 
pure potrete lanciare un sasso vici- 
no a una vera sentinella per distrar- 
la e colpirla, ma il gioco risente, a 
mio parere, di una certa carenza di 
"aiuti" che normalmente vengono 
dati in un'avventura, La grafica è cu- 
rata, N sonoro ò basato sugli effetti, 
l'Interazione con i personaggi è 
semplice, ma dovrete avere la vo- 
glia di esplorare e ragionare. Un 
buon gioco per c hi ama l'atmosfera 
delie evasioni. 


Globale 82 % 
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Dopo essere stata in 
vacanza per qualche 
mese con queiraltro 
alleno di Shintaro, 
Suzi Ukl è tornata 
più in forma che mai» 
pronta per fare 
qualche giretto in 
sala giochi, anzi 
qualche 360 per 
essere più precisi... 


Blauigh! Lo stomaco! Ehm. scusale ma sono 
ancora tutta sottosopra, non per le vacarne falle 
alle Seychelles con Sfumare 'Basarne mueno" 
Kanoya ma per a tremenda macchina da gioco 
de Ila Sega nota a mondo intero come R360. 
Qualche tempo fa vi avevo accennalo qualche 
odiatela, ma ora tinalmenle sono in grado di 
dare un'occhiaia più da vicino alle sue specifi- 
che e al suo funzionamento. 

Il sistema e Casato sulla medesima attrezzatura 
ul lizzata dagli astronauti per allenarsi in situa- 
zioni estremamele disorientanti ed £ quindi in 
grado di molare su ogni asse delle ire dimen- 
sioni e di compiere delle autentiche inversioni 
a 360° (da cui il nome). 

Finora la macchina t interamente dedicata a G- 
Loc, un simulatore di volo ultrarealistico che si 
presta egregiamente alte caratteristiche dei 
R360, tento è vero che ogni rollio o loop del- 



l'aereo è riprodotto fedelmente all'Interno dei 
coin-op (se cosi può essere chiamato). Mo- 
mentaneamente non ci sono progetti per atei 
giochi, ma gli immensi costi di produzione ga- 
rantiscono senza ombra di dubbio altro softwa- 
re per questa macchina 
G-Loc può essere giocato in due modi: il pri- 
mo. Experience. dove il computer vi porta nel 
mondo dei piloti professionisti eseguendo gira- 
volte, picchiate e altre manovre da voltastoma- 
co (nei vero senso della parola). Oppure con il 
modo Game ci si può cimentare con il gioco 
vero e proprio, come siamo abituati a cono- 
scerlo nella versione arcade, solamente che ora 
si ruota, si gira, ci si rivolta e... Blaurgh! 

Il design aperto della macchina fa sorgere im- 
mediatamente numerosi dubbi circa te sua si- 
curezza: cosa ferma il ooin-op se un braccio 
esce accidentalmente dal R360 con l'evidente 
pericolo di essere tranciato? la Sega ha assi- 
curato (tee ci sono sensori in grado di rilevare 
questo tipo di pericolo e di fermare all'Istante la 
macchina: ciò nonostante non vorrei proprio 
fare da cavia per questo tipo di esperimento... 
Inoltre R360 è continuamente controllato da un 
addetto che ha a disposizione un monitor per 
tenere sott'occhio costantemente il gioco e in 
ogni caso di emergenza improvvisa può sem- 
pre premere il bottone di stop, pulsante a por- 
tata d> mano anche del videogiocaiore all'inter- 
no delia macchina di tortur... cioè, di gioco, 
li sistema può essere collegato a un laser disk 
in grado di tornire grafica dì qualità elevatissi- 
ma da unire alle performance da incubo delia 
macchina, fra te cui capacitò peculiari è oboii- 
galorio segnalare quella di mixare e amalgama- 
re meglio della Pastamatic tutti i cibi presenti 
ali’intemo deilo stomaco dei malcapitato video- 
giocatore. Se quaicuno non avesse mai provato 
l'esperienza di essere ruotalo su ogni asse del- 
le tre dimensioni ininterrottamente per un paio 
di minuti posso garantire che è un'esperienza 
d'interno (aaah che bello, voglio provarlo! Nell). 
Fra i progetti futuri della Sega ci sono anche 
macchine mollo più grandi, come II Cyber Do- 
me, un poligono di tiro al laser dove si posso- 
no sfidare fino a dieci giocatori, tulli con runi- 
co scopo di salvare l'universo. Ancora più inte- 
ressante è la CCD Cart che pone il videogioca- 
tore all'interno di un abitacolo circondato da 
monitor: le possibilità sono infinite, si va dai 
giochi in stile MaslerBIazer, a quelli d'esplora- 
zione. agli shoot em up e in tutti & possìbile 
sentire fisicamente gli scontri e gli incidenti al- 
l'interno di veri veicoli (almeno cosi dicono...). 
Stanno anche elaborando uno di quei simulato- 
ri a otto posti che forse avete visto al CES di 
Londra lo scorso settembre (MA le ti ricordi? 
Era quello dove te gente taceva la fila per ore e 
ore sono il sole per essere sballonata di qua e 
di lò per un paio di minuti! Ndl ) ideati per chi 
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[ 8all{se 

™ lutti i giochi avessero certi 
nomi chìlomelrici noi redattori 
viaggeremmo in Ferrari, invece 
che in autobus.. Ndt) e, com e facil- 
mente immaginabile, tutti i personaggi 
mai incontrati dal coniglio più antipa- 
tico dell'universo sono presenti, da Willy il 
Coyote a Speedy Gonzales. Il bello di questo 
flipper e che ognuno dei sopracitati eroi Warner 
Bros occupa una piccola pane del tabellone e, 
giocando in ciascuna zona, si possono rag- 
giungere punteggi stratosferici e si rischia per- 
sino, a panila finita, di vìncere qualcosa da 
mettersi in tasca e non sto parlando di profilat- 
tici, brutti maniaci! Con un'immensa quantità di 
musiche e di suoni campionati dovremmo pro- 
prio avere Ira le mani una maxhina vincente, 
Ah, quasi dimenticavo l'ultissima trovata del- 
la Sega, A.B.Cop, un mix fra Chase HO, 
HangOne il ritorno dello Mi. in Air Bike 
Capsi streccia su superfici acquee, strade 
pericolosissime e lande desolale nel tenta- 
tivo dì riuscire a sopravvivere a 
criminali, assassini e altra lec- 
cia variopinta. Per la serie 
*1 Giapponesi hanno motta 
fantasia'.. 


desidera scoprire cosa si prova a scontrarsi 
con uno Space Shuttle. Non male, vero? 
Siccome non erano ancora soddisfatti alla Sega 
hanno deciso di lanciare anche un nuovo gioco 
di guida chiamato Rad Mobile, basato su una 
CPU a 32 bit e in grado cosi di produrre grafica 
iperreaiistica. velocissima e ultrafluida dei pae- 
saggi e dei veicoli che incontrale durante la 
partita. Pensate che può gestire tranquillamente 
BO mega di grafica e 25 di sonoro! Con una co- 
si grande disponibilità hardware non c'4 da stu- 
pirsi per la cura prestata anche nei minimi dei- 
iagii. come le strade sterrale, quelle di monta- 
gna. la possibilità di utilizzare i tergicristalli e I 
fari abbaglianti. Com'6 ovvio esteticamente il 
coin-op 4 ultramassiccio e quando uscirà sarà 
difficilmente raggiungibile per via della calca di 
persone che l'attornieranno, attirale senza dub- 
bio dalle luci di stop e dalie frecce funzionanti 
anche sul cabinato. 


Perfinire l'ultima novità Sega chiamata Laser 
Ghost essenzialmente stiamo parlando di uno 
shoot 'em up a a Op. Wolf per tra giocatori ca- 
ratterizzato dalia presenza di mitragliatrici al la- 
ser pronte a esplodere contro tonnellate di fan- 
tasmi orripilanti. Già visto, già visto, non dilun- 
ghiamoci su questi giochi... 

Dalla Jaleco 4 in arrivo Cisco Heat 
che, oltre a vince 


intenti, come nel l'omonima serie televisiva, a 
correre più veloci dei a luce per salvare la città 
dalia criminalità crescente. E 1 possibile sceglie- 
re se mettersi ai volante di una Plymouth ultra- 
rapida. ma poco maneggevole o di una Por- 
sche. più lenta e molto più adatta ai piloti prin- 
cipianti. Tanto per cambiare il cabinato gira, 
ruota, si ribalta, ta il caffè, va in lavande- 
ria ma non pulisce i! water. 

Per concludere in bellezza ecco un bel 
flipper: si. lo so che non me ne so- 
no ai occupata, ma questo 4 


.» Tvnn ntai n</inn 


mio per il 
peggior no- 
me mai af- 
fibbiato a 
un coin-op, 
sarebbe un 
clone spicci- 
cato di Out 
Run se solo 
non vi met- 
tesse nei 
panni di 

poli- 

ziotti 

impe- 

gnali 

sulle stra- 
de di San 
Francisco, 


Sabayokinawaeniwosan 

ragazzi! 

Al mese prossimo! 
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arbitro alzò al deio il pugno del pugile vittorioso 
ma si accorse che il guantone era davvero pesante. 
11 controllo gli diede ragione: due ferri di cavallo 
nascosti! "Che è 'sta roba?". "Ma signor giudice, 
sono i miei portafortuna. Sa, sono molto superstizioso". "Be- 
nissimo, ma stavolta di fortuna non te ne ha proprio portata! 
SEI SQC ALIFIC ATOOO ! t " 



Augurandovi che non vi capilino mai 
episodi come quello di sopra* non mi re- 
sta che darvi il malvenuto in una canea 
oca alla penata di tutti: il ladro di gallili. „ 
il manager di boxe. Grazie a questo W.C 


f r n ■ 

13ANHI 


2“ 


mrowM 


\ 


Boxmg Manager (niente commenti sul 
nome, grazierà me sembra davvero az- 


zeccato! - NdUno) della Krisalis possia- 
mo finalmente sapere lutto quello che 
avremmo voluto sapere sulla boxe e non 
abbiamo mai osalo chiedere. 

In elicili, credetemi, la vita del manager 
è davvero piena di piaceri: a cominciare 
dalla prosperosa segretaria che vi strizza 
l occhiolino prima di consegnarvi qual- 
che documento* per non parlare delle 
corse pazze in macchina per raggiungere 
il luogo deirmcontro; e volete meuerc il 
piacere sadico che si prova nel vedere il 
medico che torce la gamba a uno dei vo- 
stri pugili? E quel gatto appisolato sul 
davanzale* non vi verrebbe voglia di dar- 
gli qualche passata? E..* OK, basta la 
pianto, stavo scherzando (ma anche i 
grafici non mi hanno dato grande impres- 


sione di sene lì e, soprattutto, dì compe- 
tenza: rendono 1 idea* niente più). 

Come manager neo-assunto (buona que- 
sta* c chi vi ha assunto?), potete ingag- 
giare fino a cinque pugili per tirarne fuo- 
ri dei campioni che stendano i bnoccacci 
della concorrenza. Purtroppo, guarda ca- 
so, siete solo contro tutti: gli altri 17 ma- 
nager avversari si sono già spartiti gb al- 
tri 95 pugili e non mi stupirei se vi aves- 
sero lasciato k briciole. 

Dopo la scelta dei giocatori* comunque, 
vi ritrovate seduto alla scrivania del vo- 
stro ufficio e avete accesso all archivio, 
all agenda o al telefona L'archivio è tuuo 
da riempire: avete appena cominciato e 
conterrà prsaucamcmc solo nomi c clas- 
sifica dei vostri pugili; l’agenda vi darà 
alcune m formazioni sui vostri 11 pestatoci 
in erba”* oltre alla possibilità di togliere 
le animazioni fastidiose o di cambiare il 
nome a tutti ì 100 pugili. Grazie al tc* 
le fono, invece, avete il mondo della boxe 
davanti a voi: organizzazione di incontri 
o ricerca di giovani promesse o di pugili 
scontenti del loro contratto: inutile dirlo: 





usatelo con saggezza. 

Periodicamente riceverete della posta che 
la vostra segretaria provvede ra con incre- 
dibile solerzia (e senza farsi vedere) a ce- 

© 

Accidenti, ma siamo sicuri di poter 
considerare "manageriale - un gioco 
del genere con poco o niente da fa* 
re: dovete solo allenare il vostro pu- 
gile (cinque opzioni, capirai!), sce- 
gliere Ja tattica sul ring (non ci sono 
motte possibilità) e pochissimo altro; 
dei soldi, per esempio, non se ne 
sente nemmeno l'odore. Secondo 
me uno squallore del genere si può 
giustificare solo In due modi. Primo: 
potete gestire non uno ma cinque 
pugili; secondo; la boxe, dal punto 
di vista dei manager, ò pressapoco 
cosi. Una cosa è sicura: se si fosse- 
ro almeno degnati di metterci un ve- 
ro incontro di azione tutto da gioca- 
re, invece di una pallida e noiosa te- 
lecronaca. f avrei sicuramente ap- 
prezzane Ai fan di Damiani e compa- 
gnia potrà anche interessare, ma 
sono poi così tanti? 

Globale 52% 
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Review 




stìnare: leggetela appaia la vedete! Di 
solito vi comunicano gli incorni] delta 
settimana, ma capitano anche missive 
detta federazione boxe che annullano i 
vostri match. 

Il vostro mondo, ovviamente, non è tutto 
qui; uscendo dalla porta si può accedere 
alla palestra o alta sala medica (due posti 
diversi per lo stesso scopo: torturale i po- 
veri pugili. Ricordatevi di corrompere 
ogni tanto il loro sindacato, ehm). 

Alla palestra presiede un certo lim, tri- 
stemente noto come ^spaccaossa" non 
tanto per aver militato in precedenza co- 
me pugile, quanto per la sua incredibile 
abilità nel mandare alfospedalc uomini 
nel pieno delle forze in pochi giorni di 
allenamento. Ma anche il dottore non è 
da meno (non per niente si è guadagnato 
il soprannome di "segaossi"): se qualcu- 
no sia male si può star ceno che avrà una 
luuuunga e spiacevole degenza. 

Quando arriva il fatidico giorno di qual- 
che incontro si può assistere in prima fila 
e sorbirsi il favoloso spettacolo di un gu- 
faccio che dice quasi sempre le stesse co- 
se con una costruzione del tipo: potenza, 
tipo di pugno, braccio usato, dcstmzionc, 
bloccato o andato a segno. Alla Fine del 
round l'esperto avrà cura di informarvi su 
chi si è aggiudicato il round ;u punii per 
poi consentirvi di cambiare la tattica di 
attacco del vostro pugile e di curarlo co- 
me merita (se viene ferito dovete medi- 


carlo, se ha un occhio gonfio ghiacciate- 
glielo all'istante col metallo freddo). 
Cos'alno si può dire; la velocità della te- 
lecronaca è regolabile, solo che è sempre 


tiiul 


lenta o troppo spedila: alla fine 
è preferibile limitarsi ad ascoltare i coro* 
menti finali det l'esperto, lasciando il cro- 
nista a parlare al verno (e veloce come il 
vento). 

Fine match, si toma airuffìcio. Cosa vi 


aspettate ancora? Combattete e cercate di 
vincere in tutte le categorie! 



Una curiosità: il 
programma offre 
la possibilità di 
avere ì messaggi in 
italiano. Il risulta- 
to, però, non è il 
massimo: traduz io- 
ni dotte mal si spo- 
sano con messaggi 
dal significato 
completamente 
sballato (cs,: "cor- 
sa!" per "toma al 
DOS") o parziali 
(es,: “peso: 210 
pounds"). Se poi vi 
dicessi che spesso 
c volentieri i testi 
escono fuori fine- 
stra o altri pasticci 
del genere... Beh, 
io ho scelto la lin- 
gua inglese. 

GB, 
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HIT SQUAD PER AMIGA L. 19.500 


Budget 




Ah* che bello* arriva La primavera che 
porla con sé il sole* il caldo, la voglia di 
uscire di casa e,*. di andare in meco! Già* 
sembra proprio che le due ruote siano 
una mania qui in Italia c così ecco* con le 
prime giornale senza pioggia* schiere di 
ceniauri sfrecciare a destra e manca e 
tentare di emulare gli assi del motocicli' 
saio mondiale, molto spesso con risultati 
disastrosi. Purtroppo ogm tanto qualche 
goccia di pioggia può cupitarc e così ì 
poveri fans di Mamofa & C sono co* 
stretti a lapparsi in casa* ma come fare 
per non arrugginirsi? Semplice* basta 
possedere un'Amiga e.*. Super Hang-On! 
No* non iniziate a preoccuparvi: SHO 
non è una pallosissima simulazione dove 
bisogna conoscere a memoria fin nei mi- 
nimi dettagli il mezzo meccanico per non 
finire fuori strada alta prima curva, ma 
una conversione di un famosissimo coin- 
op Sega che vi mette alla guida dì una 
potentissima motocicletta capace di rag- 
giungere velocità pari a 270 Km/h e, con 
il turbo inserito* persino di 324 Km^hM! 
Lo scopo del gioco è molto semplice: bi- 
sogna completare un tracciato lunghissi- 
mo entro un tempo stabilito* guadagnan- 


do secondi ad ogni check point cd evi- 
tando di uscire fuori strada a mano che 
non si voglia lare un bel tuffo sull'asfalto 
rovente. Ah* tutto qui, dite? Beh* forse 
mi sono dimenticato di dirvi che in que- 
sta folle TT Race non si corre uno per 
volta* ma lutti assieme contemporanea- 
mente, così oltre a dovervi preoccupare 
di non uscire di pista, dovete stare attenti 
anche agli altri p ioti il cui contato dimi- 
nuisce notevolmente la vostra velocità. 
All'Inizio di ogni partita è possìbile sce- 
gliere tra quattro tracciati di differente 
Lunghezza e difficoltà* la colonna sonora 
che vi accompagnerà nel corso della par- 
tita e se giocare con il joystick e il mou- 
se* Ehi, ha smesso di piovere! Tutti fuori 
ragazzi! Ehi, ho detto *Tbuì fuori ragaz- 
zi 1 ’! Sigh, non c’è niente da fare: lo sape- 
vo che non dovevo fargli vedere Super 
Hang-On..* 

SLmone Grosignani 


J edo già un'aria 
preoccupata sui 
vostri volti: non 
preoccupatevi, la 
budget-mania non sta colpen- 
do anche i sedici bit. E poi, 
scusate, non vi sollucchera l'i- 
dea di avere uno dei migliori 
giochi dì corse delta storia a 
poco prezzo? 


m 


Mi ricordo ancora come se fosse 
oggi I commenti dei videogiocatori 
“più esperti* quando usci Super 
Hang On: "Ah, questa conversione 
è stupenda e il programmatore* 
ZZKJ, è davvero un mito!". Tanto 
per smentirli ZZKJ decise di realiz- 
zare quel capolavoro di Power Drift* 
anche se poi però programmò Su- 
per Monaco,*. Penso che l'unico 
motivo valido per cui il sopracitato 
programmatore non sia stato cac- 
ciato a pedate sfa proprio Super 
Hang On: a differenza della maggior 
parte del giochi di guida per sedici 
bit* questa conversione del celeber- 
rimo coin-op Sega è veloce, gioca- 
buissima (con la solita possibilità di 
scegliere tra joystick e mouse), ben 
realizzata graficamente e con un 
sonoro pressoché accettabile. Ci 
sono pure tutte le piste dell'originale 
da sala* costa poco... Si può preten- 
dere di più? 

Globale 89% 
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un campo dove 

( r 

H la Microprose fa 

la parte de! leo- 

11 [f ne coi suoi si- 
mulatori ultra- 
dettagliati si affaccia questa 
proposta francese. E almeno 
dobbiamo darle atto di aver 
scelto un soggetto virtual- 
mente con pochissimi concor- 
renti: la nave da guerra. 


Nel lontano 1939. fatidico anno d inizio 
della Grande Guerra , gli inglesi tirarono 
fuori dal loro magico cilindro la nave da 
guerra tipo DD 231. la prima al mondo 
ad avere di serie i siluri (secondo alcune 
indiscrezioni* invece, i * tradizionali" 
cannoni erano opzionali e i mozzi dove- 
vano fare la collctta per procurarseli se 
volevano resistere per qualche missione, 
visto che i capitani se ne infischiavano 
bellamente, ligi al motto *i capitani de- 
vono morire con la riropria nave"). 

Ahem* dicevo, con un gioiellino del ge- 
nere non dovreste avere grossi problemi 
a sistemare una corazzaci di diversa na- 
zionalità (e quindi di diverso tipo); i pro- 
blemi vengono, casomai* quando si co- 
mincia a parlare di due, tre o più coraz- 
zate ma, si sa* gli ordini non si discuto- 
no: se vi dicono che dovete affondare 
cinque navi nemiche dovere farlo, non ci 
sorto sanu. 

Per fortuna avete la possibilità di fare un 
po' di pratica: delle die tono missioni di- 
sponibili* la prima t disegnata apposta 
per il principiante che non ha mai preso 


una barra del timone in mano. Tali mis- un graffio (al massimo si consuma un po' 
sioni* poi* sono divise a sci a sci in ire il dito per sparare)* 
scenari diversi: Mediterraneo* Manica c Una volta che avete scelto la missione 
mare del Nord* desiderata, venite catapultato al sedile 

Nel primo scenario, il nostro ben nolo della tinozza per rimanere sicuramente 
mare, si pane solitamente dal porto di La folgorali dalla strumentazione un po' 
Valletta (Malta u al tempo in mano agii spartana: bussola* mancua, timone, radar 
inglesi, c dovete sistemare le navi trelia- o sonar* contagiri* tachimetro, profondi- 
ne e tedesche. Nella Manica i nostri croi metro c qualche altra lue ma di contorno, 
giocavano ovviamente in casa c doveva- Niente computer di bordo* indicatori di 
no proteggere i trasporti navali degli al- I gittata, niente di niente* E dire che l'ar* 
leali. Nel mare del Nord * invece, dovere inamente di bordo comprende non una 
generalmente inabissare le navi che si ma tre torrette rotanti, ognuna con due 
nascondono tra i fiordi norvegesi* cannoni (eh* si* ì mozzi han fatto una 

Per fare tulio questo avere a disposizione mcgacollctta!) piu otto tubi, quattro per 
UNA sola nave e un mucchio di buona fiancata per il lancio di siluri ! 
volontà, più il classico coraggio bestiale Va beh* continuo. La distribuzione del 
del videogiocatore che sa benissimo di potenziale bellico è tale che potete attac- 
potrr morire migliaia di volte senza farsi care praticamente a qualsiasi angolo: in- 


raion tru tx aitinosi 

http^/www.oIdgamGsi tal ia.net/ 


http^/www.oldgamesi tal ia.net/ 



http://wvM.oldgamesitalia.net/ 






fatti delle ire batterie* due sono frontali e 
rivolte verso prua e l'altra è posta dietro e 
rivolta a poppa; per giunta ognuna delk 
torrette può essere molala di 270 giaci} 
(o, se preferite* di 135 giadi per parte)* 
Per colmare il piccolo "angolo buio" che 
si forma a poca distanza dalle fiancale* 
ceco che tornano unii i tubi lancia- sii uri* 
decisamente posti in pernione strategi- 
ca* e anche loro ruotabili dì 90 gradi* 
Giusto per curiosità, vomì far ornare che 
i siluri vengono lanciati sempre c co- 
munque quattro alla volta c con un tiro 
ben calcolato ri può al fondare subito una 
nave; per Ottenere lo stesso risultalo coi 
cannoni* invece* ci vorrebbero almeno 
dicci tiri. 

Coi (asu di funzione potete, oltre a scc- 
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gticre tra vista frontale, controllo dei 
cannoni o dei sii un* anche la v Lvta col bi- 
nocolo (che in pratica è uno zoom *2), la 
mappa, pure lei zoomatile (x2)* il rap- 
porto danni c il modo di compressione 
del tempo* attivabile solo quando si è in 
allo mare e senza nemici in prossimità. 

Il controllo della nave (velocità c dire- 
zione e fuoco) è lasciato interamente al 
joystick: non altrettanto sì può dire per la 
rotazione e la regolazione dì batterie c 
lancia-siluri: bisogna usare il tasiicrino 
numerico (oarghl , sembra di essere sul 
PC) invece, che so* del mouse. 

Ah, dimenticavo: non combattete solo 
contro navi* ma anche sommergibili c 
addirittura aerei (c volete mettere la sod- 
disfazione di stenderne uno da una na- 
ve?)* Che vi devo dire ancora? Andate* 
combattete, tomaie c vi sarà ditte la pro- 
verbiale pacca sulla spada sotto forma di 
messaggio: "Missione completai Con- 
graliitezioni!* e poi di nuovo al menu d'i- 
nìzio* 


Giorgio Bai dace ini 




Llmpressione iniziale ò indubbia 
mente positiva: i solidi sono suffi- 
cientemente complessi da attirare 
l'attenzione* il cielo sfumato pieno di 
nuvole fa anche lui il suo bravo ef- 
fetto, il gioco si rivela sufficiente- 
mente "attivo" da coinvolgere, gra- 
zie anche alla compressione del 
tempo, I comandi sono pochi e facili 
da imparare e via dicendo. In effetti 
il suo limite è proprio la semplicità: 
non aspettatevi di poter intrapren- 
dere una carriera (come nei giochi 
Microprose), né grande varietà di 
missioni o di nemici, né tantomeno 
una strumentazione complicata (i 
commenti del tipo "sembra di esse- 
re alla guida di un peschereccio" si 
sprecano) . Se siete nuovi di questo 
genere vi piacerà di sicuro, altri- 
menti potreste rimanerne un pochi- 
no delusi. 



Globale 83% 
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Ragazzi, come è complesso que- alTaicade, e devo dire che uà le due fasi 
sto gioco! Immaginatevi un mi- preferisco l'arcade, 
sto Lra Populous e un arcade* Guidate un guerriero armato di uno spa- 
beh. eccovelol innanzitutto, il done che semplicemente deve farsi strada 

gioco alterna la fase "divina" tra le orde di nemici a colpi di lama e de- 


*03 TIME $04 SCORE 

MIMMI 

Hill t MIMIMI «tilt HH 
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U Goffi O meglio, if maglione! 
Scherzi a parte, tutti voi sapete 
certo che sport È questo, e non 
sarò ceno io a spiegarvele. Vi 
basti sapere che questo Oi-Ni- 
Ananta Golf è completamente 
diverso dalla versione Neo Geo, 
ma non per questo meno valida. 


A vostra disposizione avete una marea 
impressionante di opzioni (in giappone- 
se), non ultima quella di continuare da 
una partita già iniziala grazie a un siste- 
ma di password. 

L'azione di gioco è visualizzata dall’alto 
con serali muttidirezionaJe, e le opzioni 
durante il gioco vi permettono di anali/- 
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ve arrivare Tino al mostriciattolo finale 
per sconfiggerlo. Non sembra molto «tet- 
to cosi, ma vi assicuro che È una vera po- 
tenza. Della parte "a la Poukius" invece 
non ci ho capito niente, fate un po' voi! 



Nonostante Mr. Bogni di Computer- 
land vada pazzo per questo gioco e 
si esalti ogni volta ohe io vede, non 
ci ho ancora capito un'acca La par- 
te arcade è realizzata molto bene, 
con una musica ritmata e suonata 
molto bene che fa di contorno alla 
grafica molto bella e veloce, per 
quanto riguarda la seconda parte 
può vantare una serie di effetti di 
zoom non male e una grafica molto 
pulita. Senz'altro è un gioco molto 
bello, ma fintanto che non avrò im- 
parato il giapponese... 

Globale 86% 



Fantascentifico, futuribile! L'introdu- 
zione ricorda F-Zero, con Ja teleca- 
mera che corre per una buca e la fa 
ruotare dappertutto, mentre il gioco 
è un po' meno spettacolare ma al- 
trettanto valido Buone le opzioni di 
analisi della buca, un po' meno per 
il proliferare del giapponese nei me- 
nu. 

Globale 88% 


zare Tino] inazione delle sezioni della bu- 
ca in maniera molto precisa grazie a una 
serie di zoom e rappresentazioni in 3-D. 
A parie questo, t sempre il golf ed è 
adatto agli appassionati. 
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GRADIUS III 



I Giapponesi devono avere una particola- 
re predilezione per la serie di Nemcsis, 
oramai ne sono usciti così tanti che ho 
perso il conto! Secondo voi, saranno più 
paliti per Mcmesis o per Darius? Fatiosià 
che tutti c due ì giochi sono stati conver- 
titi per il Super Famìcom, e Gradius IH è 
il primo dei due ad apparire. 

II gioco principalmente è uno shoofem- 
up, con tanto di power-tip attivati da un 
certo numero di cristalli Semplicemente, 
prendendo un cristallo si può ottenere 
della velocità extra, prendendone due i 


mìssili e così via. 11 bello però è che 
all'inizio potrete scegliere tra quattro di- 
verse combinazioni possìbili di armi, e in 
più ve ne potrete creare una voi!!! 
Atrinizio del gioco infatti mediante una 
serie di menu potrete entrare in un pìcco- 
lo editor dove potrete scegliere passo per 
passo che anni inserire nella vostra astro- 
nave, dimodoché le strategie per "giocare 
bene"' sono molte di più dei normale. 

À parte questo. Gradius ITI è il solilo spa- 
ra -c- fuggi con alieni grossi, alieni più 
grossi e alieni enormi. Ogni quadro inol- 
tre è capeggiato da una bestia più o meno 
cattivissima, bestia che voi dovrete bla- 
stare per potervi divertire. 




Graficamente, non c’è che dire, 
Gradius II è superbo, e ancora me- 
glio sono (e musiche che accompa- 
gnano il gioco senza contare II par- 
lato digìtalì2*ato Purtroppo però 
questo gioco ha lo stesso difetto 
deiroriginaie da sala, ovvero quan- 
do lo schermo si riempie di sprites 
razione rallenta, cosa che non suc- 
cede con gir altri giochi del genere 
su SF. Cosa volete che vi dica, sarà 
colpa del codice! 

Globale 80% 



Se i simulatoti di volo sono il vostre pa- 
ne, questo fa per voi! Piknwings infatti è 
una specie di scuola di volo avanzata do- 
ve dovrete imparare a guidare corretta- 
mente un biplano, un jetpac, un deltapla- 
no e un paracadute! Beh, il paracadute 
non è che si guidi, ma fa lo stesso 


FI gioco comprende quattro "stages fr di al- 
lenamento di difficoltà crescente dove 
dovrete affrontare prove sempre più com- 
plesse e strane, ad esempio nella quarta 
dovrete partire con Fasico da un piccolo 
isolotto, passare sotto un'arco molto 
stretto e riatterrare nello stesso punto di 


partenza! 

Superate le quattro prove, avrete la possi- 
bilità di mettere alla prova quello che 
avrete imparato in una missione di com- 
battimento a bordo di un Apache, dopo- 
diché potrete ricominciare da capo con 
delle missioni molto più difficili. 



Pilotwmgs è eccezionale! Un simu- 
latore di volo in bitmap ancora non 
lo avevo visto, e adesso che lo ho 
visto, beh, perché non è esistito pri- 
ma» il Super Famicom? Il paesaggio 
si muove con una fluidità spavente- 
vole. e anche se ci sono "I pixeltoni" 
come dice qualcuno l'effetto è stu- 
pendo. Il sonoro é molto curato, ad- 
dirittura potrete sentire il rumore del 
ventot Le quattro missioni fornisco- 
no un bel po' di sfida» e anche se le 
finite in fretta et sono quelle più diffi- 
cili, e non dimentichiamoci che è di- 
vertente volare anche senza uno 
scopo! 

Globale 94% 
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Satoru Nakashima! Sapeste cosa 
m‘è accaduto II mese scorso! 
E bravo Shintaro, fortuna che te ne sei 
accorto da solo, ma dov'è che eri finito? 

E 1 come al solito tutta colpa di 
quella pazza scatenata di Suzl Uki, 
pensate un po' che è proprio con- 
vinta che Team Suzuki della Grem- 
Un sia stato espressamente ispira- 
to a lei, di conseguenza è ormai un 
mese che cerco di spiegarle che si 
tratta solo di una corsa in moto, 
ma la folle continua a ribadire la 
sua convinzione affermando solen- 
nemente che è Tunica al mondo In 
grado di occuparsi addirittura di 
un "team" intero al gran completo, 
cosa volete che vi dica, aliatine 

ho dovuto rinunciare! 
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Minasama yokoso. ya okureie shìmaite! (Po- quello die dice, e nemmeno io a dire il vero...), 

verino ormai non sa più nemmeno lui Anche per questo mese voglio cominciare oon 

il Super Famicon, superato intatti quei primo 
inevitabile periodo interlocutorio che contrap- 
pone l'euforia per la novità allo scetticismo 
conservatoriaie dei più dubbiosi, a que- 
sto punto sarebbe intatti assurdo non 
elogiare adeguatamente le indescrivi- 
bili potenzialità tecniche di questa 
nuova macchina. Come sempre però non pud 
essere la sola console ad assicurare un dura- 
turo successo, è indispensabile che si possa- 
no facilmente reperire anche dei programmi dì 
buona Iattura e in numero adeguato per soddi- 
sfare i gusti di ciascuno, eccovi quindi le ulti- 
me novità per il nuovo nato in casa Nintendo. 
Cominciamo quindi con il principe dei 
plaltorm. il batto più famoso del mondo: Super 
Mario World! Il gioco è qualche cosa di nippo- 
nicamente galattico... 

Già recensito' 

Come già recensito? Ma se non ve ne ho an- 
cora parlato diffusamente... 

Ma vedi, caro Stinto, mente tu cercavi di 
arginare Quel,? niniomaniaca di Sun Uki noi 
siamo usciti regotarmente con il numero di 
Mano e all'interno Cera la recensione compie- 
ta con tanto di 99%. . 

Questo non me lo dovevate fare, per dispetto 
non vi spedisco più i pesci rossi in salamoia 


che vi piacciono mollo (anche li gatto randagio 
più sventurato si è rifiutato di assaggiarli, ntf- 
Max), andiamo avanti allora come se niente 
fosse passando a quello che si presenta come 
uno dei giochi più veloci in assoluto che abbia 
mai visto (quasi quanto le Siniaro. ndSuziUki): 
F-Zero Sostanzialmente si tratta di una corsa 
futuristica oltremodo violenta da affrontarsi ad 
una pazzesca velocità media di 950 Km/h, f ef- 
fetto tridimensionale à tale da farvi provare del- 
le sensazioni talmente straordinarie altrimenti 
non sperimentabili se non sotto l'effetto di so- 
stanze allucinogene (ti ho detto di non prendere 
mai l'aspirina con la Coca Cola...), affronterete 
intatti dei vertiginosi tracciati con rotazioni im- 
provvise oa giramento di testa realizzate con 
una fluidi : a come mai se ne erano viste, è suffi- 
ciente una curva per farvi catturare dal realismo 
di F-Zero, dopo un paio di giri non avrete più 
dubbi decidendo d'acquistare anche il Super 
Famicon! (Non gli dico che abbiamo già recen- 
sito anche questo grazie ai noti poteri rabdo- 
maniici di MA, autore di una clamorosa recen- 
sione telepatica, altrimenti corro il rischio di 
avvilirlo troppo, come sono magnanimo!). Pro- 
seguiamo quindi la trattazione con l'immanca- 
bile sparaeluggi spaziale del momento, Darius 
Twin della Tatto che dovrebbe uscire qui da noi 
verso line Marzo, si tratta di una conversione 
del coin-op omonimo che poteva contare (co- 
me per Ninja Wariors) sulla presenza di ben tre 
monitor adiacenti, in sala giochi e staio un tale 
successo che non sono mai nemmeno riuscito 
a farci una partita per la coda perenne che si 
accumulava (ma allora ce ne deve essere na- 
scosto uno anche all'ufficio postale, e io che 
non me ne sono mal accorto! NdMax); come 
già detto si tratta di un shool-em-up con la 
possibilità di giocare in due simultaneamente, 
orde di alieni pesciformi e le solite tonnellate di 
armi supplementari. E dopo <o sparaeluggi non 
poteva certo mancare il proverbialmente im- 
mancabile picchiaduro. Final Fighi dovrebbe 
soddisfare tutti gii amanti del genere, distrug- 
gere le fuoriserie nello schermo bonus e vera- 
mente esaltante (vandalo!). Il primo gioco di 
golf dovrebbe essere invece Augusta National 
Gol Club Game, mentre il simulatore rallistic: 
Big Run sarà un'evoluzione di Vtdory Run per 
Pc Engine, per il resto una moltitudini di altri 
litoti di prossima distribuzione e di cui ci occu- 
peremo adeguatamente a loro tempo; ve ne cito 
alcuni come le due attesissime conversioni di 
due capolavori della Infogrames già disponibili 
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da tempo per tutti i computer: Draksc-en e Sim 
City, mentre da un giorno all'altro si attendono 
anche altri due tra 1 più importanti programmi 
di Questi ultimi anni come Poptious e Duri- 
geon Master con a seguire Pìlot Wings, Super 
R-Type, Ghost'n'Gobiins llt e Dragon Quest V, 
l'ultimo immancabile esponente degli RPG (do- 
po anni di assidua interpretazione metafisicoal- 
legorica degli scritti del buon Kanoaya sono ar- 
rivato alla conclusione che il suo termine RPG 
venga da lui utilizzato in maniera alquanto ver- 
satile. tenetene conto, ndMax). 

Sempre rimanendo ai 16-bit passiamo ades- 
so alla console della Sega (se mi parta ancora 
di Strinino & Darkness gli lancio uno Scud sul- 
la testa}, il 29 di Marzo è (inaimene uscito Sht- 
ning & Darkness che come vi avrò torse già 
Oetto si ispira a Dungeon Master... 

Basta Va bene i'anetiosclerosi galoppante, 
ma ormai i un semestre che ce ne parli non ne 
possiamo davvero più! 

Ho capilo, oggi sei perfino più insollerenle 
del solito e Quindi proseguo con una conver- 
sione da coin-op già distribuita nei negozi, 
Mìdnìghi Resistane, il gioco non ve lo Descri- 
vo nemmeno marno saprete di sicuro di che 
cosa si tratta (quando si comporta cosi signifi- 
ca ctreè offeso. noMax). Ottimamente realizzalo 
e ormai disponibile Joe Montana's Football, 
anche in questo caso non mi sembra il caso di 
aggiungere altro (mollo offeso direi): ce poi un 
demenziale Baule Goller nei Quale dovrete 
sconfiggere gli atieni giocando a golf e Advan- 
ced War Game Simulator: The Nazi Conllict con 
tanto di ‘Heil Miller'* campionato e svariate 
schermate digita Uzzate, interessante la possibi- 
lità di connessioni va modem. Chiudiamo con 
una lista di altri titoli che vanno dall'RPG Nac a 
of thè Sirange Seas ispirato ad una serie televi- 
siva atto sparaeluggi Tiger Heli, dai puzzle 
Shikinjo (ennesima rivisitazione del super in- 
flazionalo Maj-Jong) all'isometrico Arc's Odis- 
sey. 

E veniamo ai portatili che stanno avendo 
una diffusione sempre più veloce, comin- 
ciamo con II Game Gear e in partico- 
lare con II personaggio torse più 
celebre detta storia 
dei videogames, 
parlo di 
Pac- 


no l'arcinoto Chase HQ. Farttasy Zone G. Pop 
Breaker e The Beni- Wall; a Questo punto pri- 
ma dì passare ai Game Boy completiamo il di- 
scorso Sega con notizie relative ail'annuncialo 
Tera (Pc- Megadrive’. non ci sono notizie ulte- 
riori! (Quando fa cosi lo vorrei picchiarci). Tor- 
nando alla Nintendo le novità per Game Boy 
sono parecchie, procediamo con ordine: Cave 
Noire e un gioco d azione visto dall'alto. Hol- 
mes thè 3-Haired Cat's Adventure vi vedrà nel 
panni di uno spericolato felino Investigatore. 
Dragon's Lair dimenticata l'arcinota versione 
cartoonesca è sviluppato come il più classico 
dei piattono. Rooccoo riprende le versioni per 
computer e ancora vi cito Kunio's High Schooi 
Soccer. Torpedo Range. Mickey Mouse 2, Ra- 
ting Spiri). Parodi js. Choplilter 2 è Mini Puh 
simulazione di mini golf. 

A questo punto all'appello manca ancora so- 
lo In Pc Engine, lo spazio stringe e quindi vi 
sparo subito un paio di nomi ormai celebri; 
Forgetlen Worlds e Strider. In relazione a que- 
sto secondo titolo permettetemi una breve con- 
siderazione. iniziai nenie la versione era intatti 
prevista per il Super Grafx, il latto che invece 
non solo questo sia compatibile anche con il 
Pc Engine ma che cs giochi sviluppati espres- 
samente per Questa macchina sarà presto di- 
sponibile il solo Arayness (bel sparaetuogi, ma 
niente di sconvolgente) di quella lunga lista an- 
nunciala mi fa pensare che forse le ven- , 
dite non hanno raggiunto il li- , . ^ ' 
vello sperato, per adesso cren- 
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detelo come pettegolezzo, vi 
lerrù informali. Ed eccovi al- 
lora una prima consueta car- 
rellata di titoli tutti 
molto famosi: Rain- 
bow ! stand, Popu- 
ious, SCI, Gataxy 
Force II, The 
Mandole (avventura 


arrivo Tv Sports Football e la conversione di 
Loom della Lucastìim. la cosa non t delle più 
trascurabili potendo infatti significare una ‘con- 
vertibilità* sempre più completa fra le varie 
macchine: per la seconda volta ancora una 
manciata di nomi: World Sladium dovrebbe es- 
sere Il migliore simulatore di baseball mai pro- 
dotto, ci sono poi due eccellenti sparaelugQi 
come Download 2 e Sonanti Brothers, Sileni 
Oebuggers sullo stile alieno creatur-sctiifeg- 
giante e Zero 4 Champ che vi vedrà impegnati 
nelle brevi, ma spettacolarissime corse di drag- 
ster. cambio automatico per i principianti, ma- 
nuale per chi con le mani ti sa fare... 

Quando Shmtaro scrive Queste cose non so 
cosa darei per avere una foto del suo faccione 
di gomma. 

Ah! Mi dimenticavo che sono rimasto fermo 
un mese e nel frattempo è uscito anche lo stre- 
pitoso seguito di Rainbow istanti, si chiama 
Parasti Star (facendo i conti sequenziali si trat- 
ta quindi di Subbie Bobtie ili) e con il suo pro- 
tagonista provvisto di ombrello cne balzella per 
le piattaforme 6 Qualche cosa di indescrivibil- 
mente divertente (recensione compieta dì Quat- 
tro pagine sul numero di Aprile di ZZAR! con 
tanto dì Medaglia ti'Oro), la cosa migliore è che 
si pud giocare in due contemporaneamente, ve 
lo dico pecchi muoversi insieme su è giù i ve- 
ramente indimenticabile, lo ci ho giocalo con 
Suzl Uki per giorni interi e non mi sono ancora 
' , annoiato, al limile ogni tanto devo fare un 
po' di pausa (buffone!), ma 6 meglio cosi 
almeno trovo il tempo per scrivervi II 
mio articolo... Sayonara! 

Trac Max 
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Hill Street Blues "The most honoured senes in thè history ol 
televisioni World Mille il has achieved 59 awards thai include 
26 Emmy’s 

Krisàlis Nave created a computer contro Ned city which generate* 
an environment display mg 300 vehicles and 400 people who live 
and work within (he HtU Street Precinct fot you to interacf with. 
You take on thè rote et Captalo Fur ilio and by deploying (he Poliee 


Oltre ers under your control, you solve and control thè crime rate, which (he computer generate*. 


The game fealures «ì ine of (he most famous characters from (he serie* using these Police QKicers, you can interact with tip (o urne crime 
incidents smmltaiicously. ranging Irom Muggers to Bank flobbery, Orug Pushers to Murderers. So J Remember, lets be carelut oul theref” 
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PREFAZIONE 

“Come sul capo al nautrago 
l'onda s'awoive e pesa.' 

Perdonatemi l'esordio manzoniano, ma 
descrivere Quelle che sono le mie sensa- 
zioni adesso, ad un mese circa dalla sua 
realizzazione e ad un paio di settimane 
scarse dalla pubblicazione della prima 
posta da me mata noni affatto semplice. 
Oramai infatti lutti guanti Voi, centinaia di 
migliaia dì milioni d'affezionati lettori 
feeeeesagera NdMA), avrete già avuto 
ampiamente modo di leggere la rubrica e 
di trarne le dovute considerazioni, mentre 
dai canto mio non ho ancora avuta la pos- 
sibilità (per evidenti molivi di tempo) di 
sapere effettivamente quelle che sono 
state le vostre sensazioni a caldo. E mi 
in attesa (fatatami a veder comparire il 
mio nome nelle intestazioni delle vostre 
lettere (sono megalomane, lo ammetto!) 
voglio subito affrontare quello che mi 
sembra essere a questo punto diventato 
l'argomento comune più trattato dalle 
vostre missive... 

VOGLIO FARE IL REDATTORE!!! 

‘Ore 20.45: finisco di leggere il commen- 
to di Obìtus a pagina 70 del numero di 
TGM di Marzo e le ultime due righe pro- 
vocano un Brivido in tutto il mio corpo: 
“Vi assicuro che mi piacerebbe conoscere 
le vostre opinioni...’. Improvvisamente mi 
rendo perfettamente conto che quello che 
ormai da due anni trovo scritto sulla mia 
rivista preferita non piove dal cielo, e 
tanto meno esprime il parere di qualche 
semidio, ma espone invece i pareri e le 
critiche di ragazzi del tutto simili a me. e 
che (quindi, ndR) possono sbagliare 
come me. Da qualche mese mi capita a 
volte che dai più oscuri meandri del mio 
cervello parta un'idea che a poco a poco 
prende il sopravvento su tutte le altre 
mentre leggo TGM: anobio potrei essere 
un prode redattore agli ordini di MA! 
Quest'idea imo presa seriamente in consi- 
derazione per la prima volta quando in 
una delie ultime poste si affermava, credo 
tosse stato Stefano, che potevamo tran- 


quillamente proporci come redattori e che 
voi avreste sicuramente accettato la sfida. 
Adesso, alle 21.05 preferirei avervi già 
scritto due o tre mesi fa. perché adesso 
conoscerei già il vostro responso. 

La mia convinzione di poter diventare un 
redattore di TGM nasce da numerose 
ragioni: sono più di sei anni che possiedo 
un computer, fin da quando avevo dodici 
anni e miracolosamente riuscii a convin- 
cere mio padre a comperarmi il mio primo 
Commodore, il 16. In seguito lo cambiai 
con un 128 iha avuto poco successo, ma 
racchiude pur semare il mitico 64}, e circa 
un anno fa carne si anche quest'ultimo 
con l'Amiga che sto usando adesso per 
scrivere. 

Ho avuto il primo contatto videoludico 
con l'ormai storrco Scaee Invadere in una 
gelaibria (fdPfe rarità non me la ricordo 
più ma arrivavo a 'allea a vettóre io scher- 
mo (adesso sono t.BO). Prima avevo gio- 
cato con qualche flipper mentre poi ho 
proseguito con Asteroids e con tutti gli 
altri giochi usciti in seguito, il tutto 
mooollo prima oi possedere un computer. 
Ritengo quindi di avere un bagaglio 
d’esperienza dei mondo dei videogiochi 
quantomeno rispettabile, probabilmente 
interiore a molti o voi redattori, ma forse 
almeno paragonabile, io amo i videogio- 
chi e quando ne trovo uno che mi appas- 
siona sono veramente contento, 
lo frequento il quarto anno d’informatica 
aintis di Rovigo e dì conseguenza non 
uso ii computer solo per giocare, ma que- 
sto secondo me non mi “svaluta’ affatto 
come videogiocaicre. tacendomi invece 
apprezzare meglio un buon prodono per- 
mettendomi di rivolgere delie eventuali 
critiche con più cognizione in materia. 
Credo che anche voi redattori abbiate 
acquisito pareccn rudimenti sul mondo 
dell'informatica e questo non ha tatto altro 
che migliorarvi come redattori. 

Ho notalo che il numero dei redattori cre- 
sce e questi variano, a parte i veterani 
come Stefano. MA, Max eie... 

E 1 per ì sopracitau notivi che vi chiedo di 
rispondere da qua che parte su TGM al 
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quesito che sto per porvi: 

Cosa devo fare per provare a diventare 
anche io un redattore di TGM? 

Es. Presumibilmente dovrei procurarmi un 
modem, cos'altro?* 

Nicola CuJatli 

Come vi ho già detto all'inizio di lettere 
del genere, per non parlare poi delie 
ormai frequentissime domande finati della 
stessa natura che imbottiscono sovente le 
vostre missive, ne sono arrivate moltissi- 
me e la loro cadenza sembra crescere 
progressivamente. Essendo solo due 
mesi che mi occupo della posta ho subito 
chiesto a Carlo e addirittura telefonato a 
MBF (che ormai quasi non capisce quasi 
piò l'italiano, mi sa che al suo ritorno 
dovrete scrivergli in inglese) per chiedere 
loro delle delucidazioni. Entrambi mi 
hanno confermato che l'argomento età 
sentito, ma sicuramente non in queste 
proporzioni; sono andato quindi a rileg- 
germi per l'ennesima volta te ultime poste 
e Credo che forse l'elemento 'scatenarie' 
sia stata la rivelazione che un lettore come 
il buon Filosofo che prima scriveva le let- 
tere alla rivista sia diventato improvvisa- 
mente, per un qualche imperscrutabile 
motivo, addirittura il gestore della rubrica 
slessa. A questo punto mi sembra quindi 
il caso di iniziare un lungo discorso che 
toglierà via un po' di spazio, ma mi sem- 
bra molto Importante da affrontare; Ira le 
altre cose lo stesso problema era già sal- 
talo fuori sull'ultima posta df ZZAR e vale 
quindi la pena ribadire ancora alcune pre- 
messe di carattere generale Se io inlatti 
vi dicessi ora che fare il redattore per una 
rivista delta tiratura di TGM che esce 
regolarmente ogni mese in edicola pun- 
tuale i un lavoro voi che cosa mi rispon- 
dereste? 'Ma quale lavoro ! Voi venite 
pagati per giocare coni più bei videogro- 
chi dei mondo che ricevete assolutamente 
gratis e per ì quali dovete scrivere delle 
recensioni che vi fanno conoscere in tutta 
Italia'. Avete ragione, te cose stanno esat- 
tamente così! Quando però si parla di 
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lavoro (almeno come impegno personale. 
« sto che sicuramente non ci permettereb- 
be di vivere), non si l ratta SOLO di un 
passatempo odi un gualche cosa die si 
la Quando se ne ha voglia . qui non c'i 
nessuna sfida (le parole di Stelano anda- 
vano prese nel contesto, non che tu 
comunque le abbia travisate) da tarsi per 
vedere chi è più bravo a recensire un 
gioco, sono sicuro che sarebbero tantis- 
simi ad avere questi requisiti, bisognereb- 
be pero vedere se uno è veramente in 
grado di fare un certo numero di recen- 
sioni al mese, per tutti i mesi, tutte di 
livello almeno acoettabiie (o quasi), indi- 
pendentemente dagli esami, dalie vacan- 
ze, dalle situazioni famigliare dai bioritmi 
appannati, dalla ragazza che lo ha pianta- 
to. dai torneo di calcetto, le cose potreb- 
bero cambiare... Quando si chiude la mi- 
sta, il materiale deve essere pronto , SEM- 
PRE (il giorno dopo, vero Ricki? NdMA)! 
Non mi sembra comunque il caso di 
andare avanti anche perché non vorrei 
sembrare patetico nel vano tentativo 
(assolutamente ipocrita) di definire II 
nostro impegno come qualche cosa di 
faticoso o frustrante, noi tutti siamo lieti 
di far parte delle rivista e ci riteniamo 
super fortunati ad esserlo, vi chiedo solo 
di valutare attentameote quelle che alta 
(ine sono effettivamente le proprie attitu- 
dini e disponibilità 

A questo punto passiamo però ad una 
risposta vera e propria, se avrete letto 
accuratamente la posta del mese scorso 
all'interno della mia prima risposta avrete 
potuto comprendere come sostanzialmen- 
te non ci siano differenze ‘slnittumli" fra 
noi in qualità di redattori e voi come letto- 
ri (le analogie con Nicola, che ancora non 
avrebbe potuto leggerla, sono pedino evi- 
denti). Non è quindi una questione di pre- 
parazione tecnica, di bagaglio culturale o 
d'altro ancora (sempre all'intemo di certi 
limiti ovviamente), sono solo state una 
serie di lortuite coincidenze (se volete 
forse un giorno ve le racconteremo, una 
sorta di "Genesi") che hanno permesso a 
MA d'essere capo redattore, a Max di 
prendere in giro Shintaro, a Stelano di 
presentare Usa Today... e a me di curare 
la posta F comunque ragionevole, anzi lo 
trovo profondamente giusto e costruttivo, 
che voi vi poniate la domanda dì come 
potreste realizzare quello che in fondo è 
un vostro sogno che invece degli "estra- 
nei". che potreste incontrare per la strada 
sena nemmeno riconoscerli, hanno rea- 
lizzato. Comprenderete però che per poter 
gestire efficientemente una rivista (che 
come già detto non t il giornalino 


dell'oratorio e deve rispettare le sue sca- 
denze teoriche ben precise) non sia pos- 
sibile avere un numero di collaboratori 
irrapo elevato (vi dico anzi ebe è stata 
recentemente preterita una scelta ‘ridutti- 
va"), trovare l'assetto ìoeale non è facile, 
ma i uninevitabue che un'accurata scelta 
logistica in quest / 1 mirri risulti assoluta - 
mente indispensacile per il "sacro perpe- 
tuarsi" della rivista. Vi taccio solo un 
esempio, se si dovessero accogliere I 
nuovi redattori sulla base di recensioni di 
prova (e altrimenti non vedo proprio come 
potremmo lare, bustarelle? Magari! 
Sarebbero comunque discriminazioni), 
troveremmo centinaia di persone "poten- 
zialmente adatte" e a quel punto che cosa 
si la? Lanciamo se confezioni alla folla 
urlante dalla lineslra con conseguenti 
risse barbariche in attesa di una fantoma- 
tica recensione affidato ad un quasi sco- 
nosciuto che abita magari a centinaia di 
chilometri di distanza? (Provate a pensar- 
ci.,). 

E a questo punto una svolto 1 Grazie alla 
fervida meninge di Nonvitìicochì e nato 
un'idea che intende rivoluzionare l'intero 
sistema editoriale mondiale! Prima di 
tutto permettetemi però ancora una consi- 
derazione. se qualche d'uno non fosse a 
questo punto soddisfatto da simili argo- 
mentazioni (che d'altronde non potevano 
certo essere "trovatevi tutti quanti il gior- 
no tale all ora tale che si comincia!') 
medili Sul latto ere fa parte delia nostra 
discrezionalità sulla scelte degli argo- 
menti il trascurare o meno certo proble- 
matiche. e non credo che scio per Questo 
smette reste di acquistare la rivista; spero 
quindi che almeno avrete apprezzato n 
nostro coraggio e tutto sommato anche 
una non comune disponibilità. 

La nostra rivista si è sempre vantato di 
essere anche la vostra, e cosi è ora al 
vaglio un progetto che riguarda le recen- 
sioni che ci arrivano per posto vi anticipo 
solo che è qualcosa di grosso: potreste 
vedere il vostro scritto sulle pagine di 
TGM> 


SCONSOLATAMENTE... 

'Spettabile reflazione di TGM. dii vi scri- 
ve è un raoazzo di Padova che 6 stufo di 
trovare nette pagine de! suo giornale pre- 
ferito servizi e recensioni per console. La 
rivista era nata esclusivamente per i com- 
puter come l'Amiga. t’Si e il PC (ecco 
un’altro illetterato, sui numero 1 di TGM 
Cè scritto in grande CONSOLE, perciò . . 
NdMA) e ora vedo drasticamente diminui- 
re io spazio loro concesso per via di que- 


ste schifosissime... Eie... Console!" 

A 15 Years Old Boy inai Cani Console 

V. J 

“Scrivere o non scrivere? Massi, tanto chi 
se ne frega dei compilo in classe di latino 
(quesia è sempre stata la mia filosofia, e 
incredìbilmente rivelata sempre abba- 
stanza vincente! Basta non esagerare... 
NtìR). 

lo sono me stesso, ma gli amici si ostina- 
no a chiamarmi Giuseppe, contenti loro... 
Volevo fare I complimenti per la rivista, 
ma sarei un deficerte se scrivessi solo per 
dirvi cose che sapevate già. invece volevo 
dire die... Non mi ricordo più. porc... Ab. 
SI... Cioè... (àttimo vedo Che siamo in sin- 
tonia anche con le interrogazioni...) Mi dà 
molto fastidio la massiccia presenza di 
roba, ovvero di recensioni speciali per 
quelle cose là... SI. le console... Secondo 
me chi compra le console... (Non lo 
posso scrivere perni 4 scatenerei un puti- 
ferio indescrivibile... E non condivido 
neanche I vostri voti troppo alti, come si 
fa a dare 99% a Strider? I computer hanno 
un'anima, le console no! - 

Giuseppe Rossi 

'Indescrivibile redazione di TGM, vi 
seguo ormai da un anno e mi sembra 
giunto il momento di scrivervi. L'argo- 
mento die voglio trattare quello dette con- 
sole. La prima recensione per Megadrive 
è comparsa sul numero 22 e pensar che 
per completare la rivista poche pagine 
dedicale a loro erano necessarie. Nel 
numero 24 oltre alle recensioni era pre- 
sente anche una rubrica solo per loro, 
credevo che questo sarebbe stato rassetto 
definitivo, e invece le cose sono peggiora- 
te ancota...* 

Marco D’Amico (che fra l'altro spedisce 
due lettere quasi uguali, una un po' meno 
aggressiva, nello siesso giorno!) 

'Come è possibile che le recensioni per ie 
console aumentino, mentre invece dimi- 
nuiscono quelle per Amiga, state commet- 
tendo un grave errore!!L.(4 righe di punti 
esclamativi! NdR) - . 

The Wall (Gli impenetrabili) 

"Non potendomi permettere l'Amiga e il 
Megadrive assieme scelgo fAmiga! I gio- 
chi su cartuccia costano troppo...* 

Questo è quanto sono riuscito a decifrare 
dalla sinuosa calligrafia di ExConsole. 
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pensate ette le lettere sono larghe media- 
mente un millimetro e meno per un'altez- 
za di parecchi centimetri! (Almeno mi i 
passato il tordcolkfi). Queste comunque 
solo alcune delle lettere sull'argomento, 
eslratte a caso, ma c'è anche chi ovvia- 
mente non la pensa cosi il mese prossi- 
mo ne riparleremo ancora. Per il momen- 
to voglio lasciarvi solo uno spunto sul 
quale riflettere "la mista è naia per i com- 
puter' scrive un lettore. Questo vuol dire 
che crescendo non si possa migliorare? 
Non vuole essere polemica (anche se 
ormai b è), noi crediamo che nngeren- 
ia‘ delie console ali interno deità mista 
non sia cosi 'drasticamente preoccupan- 
te ‘ come Qualche d'uno invece sostiene, e 
aggiunge ami una completezza che vista 
anche quella che ormai è ia foro diffusio- 
ne altrimenti non si potrebbe garantire, 
come sempre valuteremo comunque i 
vostri pareri e prenderemo le decisioni 
del caso, non preoccupatevi... 

BASTA»! Che cos i Questa storia 'le con- 
sole non hanno un'anima, i computer si’ 
o 'le consoie ncn devono esistere'??? Ma 
vi rendete conio che alla fm fi ne, stiamo 
parlando dì MACCHINE, pezzi di plastica , 
rnetaib, silicio e un belto strato di spor- 
co? Ma vi rendete conto di quello che 
stale dicendo? “Ah. l'Amiga è sacro, il 
mio Nintendo è più beilo, tu non hai 
Super Mario, sporco atarìsta, abbasso 
Ì'IBNT... Ma siamo fuori di testa o cosa? 
Guarda caso, nelle altre riviste di altri set- 
tori come, ad esempio. Quelle dedicate 
agti impianti Hi-Fi non si trovar» persone 
tarilo stupide da dire 'il mio sony ha più 
vot del tuo Pioneer' o “Non tare la recen- 
sione dei DAT, il mangianastri non morirà 
mai". Si. b ammetto, sono fissato con le 
console, ma semplicemente perché ci 
gioco, non perchè ho intenzione di creare 
una setta religiosa che adora il Super 
Famicom! Datevi una regolata, e se non 
volete te console (e se le volete, perché ce 
ni TANTA di gente che le vuole) date un 
motivo SENIO e RAGIONATO, non 'non 
tanno l'anima’. Puah! 

MA. 

MAFANS CLUB 

‘Carissima TGM. vi scrivo cerchi ne ho 
voglia e perché sono in piena crisi epilet- 
tica. Tralascio I complimenti, io non laccio 
mai complimenti, per rendere di pubblico 
dominio il mio flirt per lui (ma ‘lui* lo 
saprà? NdR), l'immenso, rimparegggiabi- 
le, l'inimitabile Marco Auletta. 

Il suo nome risuona in me come la cam- 
panella della scuola (drilM), leggo le sue 


interviste, le sue recensioni, i suoi repor- 
:age come fossero i Promessi Sposi e con 
loro sottro, vivo, muoio e ci pago la 
sepoltura (dimmi come fai che ci provo 
anch'io, anche se a me piacerebbe solo 
viverci!). 

Marco ti amo... Etc... Etc... In verità vi dico 
che sono un maschio e non amo certo 
Marco, ma un pezzo di... Eie... (per fortu- 
na! NdR) (mia, soprattutto! NOMA)... Etc... 
Marco mi sta simpatico perché è molto 
spiritoso e soprattutto non sbaglia mai 
(eeeeeesagera! NOMA) ed è Questa la sua 
dote migliore!' 

Milani Stefano (Presidente del Marco 
Auletta Farts Club sez Piemontese) 

Un altro Fan duo sempre dedicato a MA 
è nato per opera di ice, MDP la realizzato 
una parodia sulla sua vita (non è vero che 
Max lo picchiava quando etano a scuola 
al limite era con suo fratello e tolto il 
gruppo di scapestrati viandanti che mette- 
va seriamente a recemagfio la sua infer- 
mità mentale) (guarda cheto a scuoia non 
ho mai fischialo la vita come il succitato 
fratello di Max che J- ha rubato il potas- 
sio e gli ha preso fuoco in tasca all'ospe- 
dale per ustioni, 2- ha fato il lanciafiam- 
me con la vernice spray ed è finito Di 
NUOVO all'ospedale per intossicazione 
— a parte questo, è un tipo normale 
NdMA), Sabino lo vuole a tutti i costi 
all'inaugurazione di un suo circolo per 
amanti di ADiD, mentre sono veramente 
tantissimi i complimenti a lui rivolti, e 
ovviamente anche a tuffi gii Otri redattori 
dalia stragrandissima maggioranza dei 
lettori, non credo d poter aggiungere 
Miro.. Grazie! 

IL MESE PROSSIMO VI PREAN- 
NUNCIO GIÀ’ UN TGM IN 
VERDE E IN ROSA. 

SYNTHETICAMENTE 

Come per il mese scorso una delucidato- 
ne sulla possibile usata di uno dei giochi 
che crediamo più attesi in assoluto Mar- 
cello Tornabruni vuole sapere quando 
finalmente uscirà l'ormai da tempo 
annunciata conversione di Last Badie (il 
gioco di Kert Shiro) per Amiga. Sono 
spiacente dintormarmi che per la secon- 
da volta consecutiva anche l'Etite non 
sembra avere le idee troppo chiare, cre- 
diamo per Novembre- 
La lettera più Dolorata dei mese è quella 
(fi Za-Gor- Te-Nay che s empie rimanendo 
b argomento vuole sapere se anche que- 
sta versione verrà censurata per l'eccessi- 


va violenza come quella americana per 
megadrive che a tfitf eterna di quella giap- 
ponese non faceva esplodere i nemici e 
ne aveva colorati alami per non tati sem- 
brare umani. . • - 

'lo credo net cretini ammiro gli scemi, 
elogio I mentecatti perché anctfìo lo sono, 
e mi stimo... Questo è l'ullréo slogan 
del lolle Dottor de Frullis, forse l'hai sen- 
tito in qualche campagna elettorale? 
Perdona Jones 'apprezza' molto il lavoro 
del celebre Jurgen Friedrich, autore dt 
capolavori quali Hard Drivm e Stun Run 
net, e preannunci così un auspicabile 
(peraltro improbabile, temiamo) ritiro 
dalle scene loto dell'Antoniano accom- 
pagnato Gatk filarmonica dì Boston: 
12,3. Atlektaa, Alleluia, Allelulliaaa!’. 

Un saluto anche a Làura Inoocenli di 
Firenze, le ragazze su TGM sorto sempre 
ben accette (capito Maschilista di Roma? 
Max comunque ti ringrazia per i compli- 
menti) per non parlare poi del latto che 
almeno in questo caso posso permettermi 
anche di mandarle un bado ! 

Chiudo con Rossetto Enrico d ha inviato 
tutta un'interminabile serie di protonde 
considerazioni (sul genere dì quelle che i 
tàtinì se non sbaglio attribuivano ai vari 
"mores" degli antichi) che potrebbero 
anche far riflettere (non credo che le abbia 
scritte tu. comunque complimenti ): 7 
bambini vivono condizionati dal nostro 
modo di pensarli’. "Se il cerveito umano 
tosse così semplice da consentirci di 
comprenderlo, non saremmo troppo sem- 
piidoni per riusdrd’. T raro colui che 
pesa gli errori altrui senza mettere un dito 
sulla bilancia’... Ne riparleremo! (solo 
un'ultima: "Esperienza è il nome che tutti 
danno at propri errori’). 


CONCLUDENDO 

Anche questo seconda posta è terminata, 
io spazio Ilio infatti completamente esau- 
rito e quindi non rimane altro che rimar 
darvi tutti ai mese prossimo. 


RICKI 


P.S. Con un espresso è appena arrivato 
un dischetto contenente la prima lettera a 
me personalmente rivolta, il mittente è 
PEDROCCO NICOLA che ha anche trova- 
to per primo l'esatta provenienza (con 
tanto d'errore) della base del mese scor- 
so. Complimenti, sono davvero (elìce di 
riscontrare negli altri cote slesse passa - 
ni, ne riparleremo il mese prossimo. 
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Chi scopre il trucco é più dritto: Nintendo 
Club, il primo e unico Videogames Club! 
Con un mensile che vi dà la mega rubrica 
Tips & Tricks per diventare imbattibili! 
E poi, nuovi giochi, consigli, superoffer- 
te! Mandate il coupon, vi arriverà il nu- 
mero speciale della rivista, con tutto per 
diventare soci e 
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dai mille sconti! t ~"~ > 
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^Oor^oth, Signore dot Caos, colui die null'altro porla 
fuorché' la morte, che null'altro semina fuorché' la 
distruzione, ha corrotto il mondo con la sua malvagità'. 
Con rabbia c dolore gli dei hanno inondato tutte le terre 
tranne una, Arborea, dive si trovavano i quattro 
Cristalli dell' Arborea che Morgoth c i suoi servitori 
hanno rubato. 

In una corsa contro il Caos, il Principe Jarel e un pugno 
di fidati compagni devono trovare i Cristalli per riporti 
nel loro sacro tempio. Fallire significa perdere tutto. 


distribuito in esclusiva refi uitaua da 


Vta A, Salinas. 51/S fGRA) - 001 78 Roma 
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